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Beneficiar: SCOALA GIMNAZIALA SANCRAIU DE MURES

Titlul proiectului: ,,Ecosisteme de management al invatarii bazate pe inteligenta artificiala”
Contract de finantare nr. /4095/10.12.2024, cod proiect e-PNRR 122

I11. Fisa de Autoevaluare a Resurselor Educationale Digitale

Aceastd fisd este destinata evaludarii pilot a resurselor de cdtre profesori si experti.

.o Indicatori Specifici (1 = Nesatisfiacdtor, 5 = Scor |Observatii/Propuneri de
Criteriu de Evaluare pecifici ( i ’ a0 {’ .
Excelent) (1-5) Imbunatditire
A. Aliniere
Pedagogica (Max.
15p)
Resursa respecta programa scolara si obiectivele de 5 Acopera perfect
. invatare pentru prescolari. competentele vizate
1. Acoperire are p Pres P ’ e
. g (recunoasterea cifrei 7,
Curriculara y
numararea, formarea de
multimi).
Sarcina incurajeaza participarea activa, nu doar 4 Activitatile sunt adecvate
receptarea pasiva. varstei. Propunere: Pe
. viitor, se poate adauga un
2. Stimularea P . %
n re ae ecran cu un ,,intrus” (o
Gandirii )
multime de 6) pentru a
stimula si mai mult atentia
selectiva.
Resursa ofera un mecanism clar prin care copilul stie 4 Platformele tip Wordwall
daca a gresit sau a raspuns corect. ofera feedback
vizual/auditiv automat.
3. Feedback /
. Propunere: Educatoarea
Formativ S .
trebuie sa intervina verbal
pentru a explica de ce un
raspuns a fost gresit.
B. Functionalitate
Al & Adaptare 15
(Max. 15 p)
Al-ul a reusit sa adapteze limbajul si scenariul la nivelul] 5 Limbajul generat a fost
4. Calitatea de intelegere al copiilor de 5-6 ani. simplu, ludic si empatic,
Adaptarii incadrandu-se perfect in
universul copiilor.
Raspunsurile Al-ului au respectat restrictiile impuse 5 Metoda PREPARE a
(fara adunari/scaderi, limita la numarul 7). functionat excelent; Al-ul
nu a ,halucinat” concepte
5. Robustetea Al P

matematice complexe,
respectand strict
parametrii.

6. Plusvaloare Al

Utilizarea Al a redus timpul de planificare si a adus
creativitate scenariului didactic.

A redus timpul de

concepere a structurii de la

ore la doar cateva minute,

oferind un fir narativ
coerent.

C. Usability &
Design (Max. 10 p)
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Criteriu de Evaluare Indicatori Specifici (1 = Nesatisfacdator, 5 = Scor Obserya,l,‘ii/Pi:o?l.meri de
Excelent) (1-5) Imbunatdatire
Modul de interactiune (drag&drop, click) este usor de 5 Actiunile motrice cerute
7. Intuitivitate (UX) folosit de catre un prescolar. sunt de bazd si intuitive
pentru copiii nativi digitali.
Interfata vizuala este atractiva, fara afi 4 Versiunea simplificata cu
suprastimulanta. emoticoane/pictograme de
baza este foarte clara.
8. Design (Ul) Propunere: Pentru un
impact vizual maxim, jocul
poate fi ulterior upgradat
cu imagini personalizate.
D. Etica si
Securitate (Max. 5 5
P
Resursa si interactiunea cu Al-ul nu expun si nu 5 Scenariul a fost generat
colecteaza date personale ale copiilor. complet anonim de cadrul
9. Etica Datelor did:?\ct'ic, iar platformele de
joc recomandate nu
necesita conturi pentru
elevi.
Total General: 42/45
(Suma Scorurilor) \puncte

Recomandare
Finala:

Resursa aprobata si recomandata pentru utilizare la
clasa. Este un material didactic eficient, sigur si foarte
atractiv pentru prescolari. Se recomanda inregistrarea
vocala a instructiunilor direct in aplicatia folosita,
pentru a facilita si lucrul individual la centre.




