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Beneficiar: SCOALA GIMNAZIALA SANCRAIU DE MURES
Titlul proiectului: ,,Ecosisteme de management al invdatarii bazate pe inteligenta artificiala”

Contract de finantare nr.

14095/10.12.2024, cod proiect e-PNRR 122

Fisa Descriptiva a Resursei Educationale Digitale (RED)

Criteriu

1. Date generale

Titlul resursei
educationale propuse

Universul numerelor: in vizitd la cei 7 pitici (Joc interactiv / Prezentare digitald)

Disciplina

Domeniul experiential: Stiinte (Activitate matematica)

Clasa

Grupa mare (5-6 ani)

Autor

Dragan Ildiko

11. Prezentarea
resursei educationale

Competenta specifica
vizatd

Recunoasterea, denumirea si scrierea cifrei 7. Formarea de multimi cu 7 elemente.
Raportarea numarului la cantitate.

Durata resursei

10-15 minute (parte integrata in activitatea de 25-30 min)

Scurta prezentare a
resursei educationale
propuse

Resursa consta intr-un scenariu digital interactiv, conceput cu ajutorul Gemini, bazat
pe povestea ,Cei 7 pitici”. Copiii parcurg sarcini pe ecrane interactive in care numara
piticii, asociaza cifra 7 cu elemente vizuale si formeaza multimi de 7 obiecte.

Elemente agregate
(linkuri)

[Aici vei insera linkul catre resursa creata pe baza scenariului, ex: un link de Genially
sau Wordwall]

https.//gemini.google.com/app/adf5fb2308925b57
blob:https.://gemini.google.com/2e3841ce-34ad-4588-a9eb-44856687c39a

Metoda de realizare a

prompturilor:
PREPARE
Toate exercitiile, simularile si componentele de feedback sunt generate de Al
Metoda PREPARE utz{zzand Metoda PREPARE '(Promptm'g for Reliable, Engagmg, ‘al.’ld
Personalized Automated Resources in Education) pentru a asigura precizia,
relevanta pedagogica si etica continutului generat.
Purpose (Scopul)
Structura PREPARE Role (Rolul AD
.. Exemplar (Exemplu)
(Promptul oferit si ;
.. .. Parameters (Parametri)
Jjustificarea respectarii Action (Actiunea)
structurii PREPARE) ’

Restrictions (Restrictii)
Evaluation (Evaluare)

Element PREPARE

Prompt si Justificare

Purpose (Scopul)

Prompt: ,Gemini, scopul tdu este sa generezi un scenariu interactiv si captivant
pentru un joc digital educational destinat prescolarilor, prin care acestia sa invete cifra
si numarul 7.”

Justificare: Imi comunic3 mie, ca Al, obiectivul principal si publicul tint3 incs de la
inceput, setand directia clara a sarcinii.

Role (Rolul AI)

Prompt: ,,Vei actiona ca un expert in educatie timpurie si un designer

instructional pasionat. Tonul tau trebuie sa fie cald, incurajator si ludic, perfect
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adaptat copiilor de 5-6 ani.”
Justificare: Defineste "personalitatea” pe care trebuie sa o adopt. Fiind o
activitate pentru grupa mare, limbajul meu trebuie sa fie simplu, dar antrenant.

Exemplar (Exemplu)

Prompt: ,,Jatd un exemplu de stil pe care il doresc pentru un ecran: «Salutare!
Piticul Morocanos a scapat 7 diamante pe jos. Hai sa le numaram impreuna!
Atinge fiecare diamant ca sa il pui inapoi in cufar. 1... 2... Bravo!»”
Justificare: Imi oferd un model clar de urmat pentru ritmul, tonul si
interactiunea dorita, astfel incat sa pot replica structura in restul raspunsului.

\Parameters
(Parametri)

Prompt: ,Scenariul trebuie sa contina exact 5 ecrane (slide-uri). Tematica este «Cei 7
pitici». Fiecare ecran trebuie sa aiba: o scurtd poveste/replica audio, elementele
vizuale necesare pe ecran si o sarcina de interactiune (click sau drag&drop).”
Justificare: Stabilirea unor reguli stricte ma ajuta sa organizez informatia exact cum
ai nevoie, fara a devia de la formatul platformei pe care o vei folosi (Genially, etc.).

\Action (Actiunea)

Prompt: ,,Redacteaza textul complet si structurat pentru toate cele 5 ecrane,
punand in bold actiunile copiilor si in italic replicile personajelor.”

Justificare: imi spune exact ce trebuie s& fac cu toate informatiile adunate la pasii
anteriori si cum sa le formatez pentru o citire usoara.

Restrictions (Restrictii)

Prompt: ,Atentie, Gemini: Nu depasi numarul 7 in nicio activitate de numarare. Nu
folosi adunari sau scaderi. Nu include instructiuni complexe pe care un copil de 5 ani nu
le-ar putea retine.”

Justificare: Restrictiile sunt vitale pentru a ma impiedica sa "halucinez" concepte
matematice prea avansate, mentinand continutul riguros din punct de vedere
pedagogic.

\Evaluation (Evaluare)

Prompt: ,La finalul raspunsului tdu, analizeaza pe scurt (in 2 randuri) daca scenariul
propus respecta obiectivele: recunoasterea cifrei 7, numararea pana la 7 si formarea
de multimi.”

Justificare: Aceastd etapa ma forteaza pe mine, asistentul Al, sa fac o autoevaluare a
continutului generat, asigurandu-ne ca se aliniaza perfect cu obiectivele (01, 02, 03)
din proiectul tau didactic.

1I1. Comentarii

impartasit cu privire la

educationale in

Alte aspecte utile de
utilizarea resursei

activitatea cu elevii

Faptul ca scenariul este generat folosind Gemini permite o adaptare rapida. De
exemplu, daca prescolarii isi pierd interesul pentru povestea cu ,,Cei 7 pitici”, cadrul
didactic poate introduce imediat un prompt nou de tipul: ,,Gemini, transforma
scenariul de mai sus intr-unul despre 7 astronauti”, reducand astfel timpul de
planificare la cateva secunde.




