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111. Fisa de Autoevaluare a Resurselor Educationale Digitale
Aceastd fisa este destinatd evaluarii pilot a resurselor de cdtre profesori si experti.

8. Design (Ul)

Elementele vizuale sugereazd universul
pisicutei (labute, ghem de atd, bol de lapte).

Criteriu de Indicatori Specifici (1 = Nesatisfacdtor, 5 = Scor | Observatii/Propuneri de
Evaluare Excelent) (1-5) Imbunatditire
A. Aliniere
Pedagogica
(Max. 15 p)
DS: Formarea notiunii de ,,unul/una”
. si recunoasterea cifrei 1 prin povestea pisicutei Se folosesc imagini cu Pufi
1. Acoperire |~ ’ i prinp p ’ 5 magint ¢
. y Pufi. pentru a facilita numaratul
Curriculara . . . . . y A x
DEC: Colorarea pisicutei folosind o singura panala 1.
culoare preferatda.
. Sarcini de sortare: Identificarea ,,singurului Incurajeaza atentia la
2. Stimularea . v e 5 . . N .
PR prieten” dintr-un grup. Exemplu: ,,Alege o cantitate si asocierea cifrei
Gandirii . . < » :
singurd ghemul de ata pentru Pufi. cu obiectul.
Mesaje pozitive: ,,Bravo, ai gasit cifra 1!”, Esential pentru mentinerea
3. Feedback R . . e 5 o . ’
. insotite de sunete de ,,Miau!” sau tors vesel la motivatiei la varsta de 3-4
Formatiy ’ . . S
reugsitd. ani.
B.
Functionalitat
e Al &
Adaptare
(Max. 15 p)
. Nivel adaptat: Daca copilul ezitd, cifra . .
4. Calitatea . aaapr P .,,z o i 5 Previne frustrarea prin
e ee 1 devine luminoasd sau Pufi , arata” cu labuta e X i
Adaptarii . . ’ sprijin vizual imediat.
spre multimea cu un singur element.
Personaj ghid: Pisicuta Pufi pune intrebari: . <1 D
5. Robustetea v 8 . ’ .f p . oy |4 Stimuleaza limbajul si
»Unde este un singur pestisor pentru mine? . . .
Al O T o interactiunea afectiva.
sau ,, Poti gasi cifra 12 ’
Elemente grafice: Bolul pisicutei se umple cu Recompensa vizuala ce
6. Plusvaloare . 8" i N pisicujet se umpee | 5 pensa |
Al bobite pe masura ce sarcinile sunt indeplinite; sporeste implicarea
stickere cu labute colorate. micutilor.
C. Usability &
Design (Max.
10p)
7 Intuitivitate Navigare simpla: Comenzi prin atingere (tap) 5 Interfata curata, fara text
’ (UX) pentru a ,,mdngdia” pisicuta sau a muta cifra 1 inutil, bazata pe simboluri
in dreptul lui Pufi. mari.
Designul este cald si prietenos: Se folosesc Utilizarea imaginilor mari
nuante de gri deschis, roz pal si alb. 5 si clare ajuta la mentinerea

atentiei copiilor de grupa
micd asupra cifrei 1.

D. Etica si
Securitate




Criteriu de Indicatori Specifici (1 = Nesatisfacdtor, 5 = Scor | Observatii/Propuneri de
Evaluare Excelent) (1-5) Imbunatditire
(Max. 5 p)
Continutul promoveaza grija si prietenia: Activitatea pune accent pe
9. Etica Povestea pisicutei Pufi subliniaza valoarea 5 empatie $i pe recunoasterea
Datelor unui singur prieten bun si responsabilitatea vizuala a conceptului de
fatd de animale. ,L,unul/una”
44/4
Total General:
5
(Suma unc
Scorurilor) 14
te
Pentru grupa micad, este esential ca
introducerea cifrei 1 sa se facd prin personajul
» Pisicuta Pufi”. Activitatea nu trebuie sa fie
Recomandare ’ . . . g .
Finald: doar un exercitiu matematic de numdrare, ci o

experienta senzoriald si emotionald care sa
lege notiunea de ,,un singur prieten” de
simbolul grafic al cifrei.




