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Fisa Descriptivi a Resursei Educationale Digitale (RED)

Criteriu

1. Date generale

Titlul resursei
educationale propuse

,»LTobele Fermecate: Detectivii de Silabe cu ajutorul AI”

Disciplina

Domeniul Limba si Comunicare (Educarea limbajului)

Clasa

Grupa Mare (5-6 ani)

Autor

Sus Nicoleta

11. Prezentarea resursei
educationale

Competenta specifica
vizata

Dezvoltarea auzului fonematic; exersarea capacitatii de a
desparti cuvintele in silabe si de a identifica corect numarul de
silabe (1, 2, 3 sau 4 silabe) din cuvintele date.

Durata resursei

15-20 de minute (ghicitori interactive, batai ritmice si validarea
raspunsurilor).

Scurtd prezentare a
resursei educationale
propuse

O activitate interactiva In care copiii colaboreaza cu un asistent
Al (rolul Ursuletului Tobo). Al-ul propune ghicitori scurte din
universul apropiat copiilor (animale, jucarii, naturd). Dupa
aflarea raspunsului, copiii trebuie sa despartd cuvantul in
silabe, acompaniindu-se cu batai din palme sau instrumente de
percutie (tobe, clopotei), descoperind ritmul cuvintelor.

Elemente agregate

https://gemini.google.com/app/btb8c38488alaad7

(linkuri) | https://gemini.google.com/app/d0a08bc233a2b22b
Metodd de realizare a | Toate jocurile, ghicitorile si dialogurile sunt generate de Al
prompturilor: | utilizand Metoda PREPARE pentru a asigura un limbaj
PREPARE | adecvat varstei (5-6 ani) si o etica pedagogica corecta.
Metoda PREPARE :
Purpose (Scopul)
Structura PREPARE Role (Rolul AI)
(Promptul oferit si Exemplar (Exemplu)
Jjustificarea respectarii Parameters (Parametri)
structurii PREPARE) Action (Actiunea)
Restrictions (Restrictii)
Evaluation (Evaluare)
Prompt: ,,.Scopul tau este sd generezi un joc interactiv de
educare a limbajului pentru prescolari (5-6 ani), axat pe
despartirea cuvintelor in silabe si numararea acestora.”
Purpose (Scopul) Justificare: Defineste clar obiectivul fonematic. Al-ul este
setat sd creeze un exercitiu didactic de analiza, nu o simpla
poveste.
Role (Rolul Al) Prompt: , Actioneazi ca Tobo, un ursulet tobosar foarte vesel



https://gemini.google.com/app/d0a08bc233a2b22b
https://gemini.google.com/app/bfb8c38488a1aa47
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si pasionat de ritmul cuvintelor.”

Justificare: Identitatea de personaj muzical stimuleaza
componenta ritmica a despartirii in silabe si atrage atentia
copiilor.

Exemplar (Exemplu)

Prompt: ,,Exemplu de stil: «Salutare, mici muzicieni! Eu sunt
Tobo! Cine ghiceste ce cuvant e acesta? Ne da lapte si face
muu... Exact, VACA! Acum, haideti sa ascultdm ritmul: VA-
CA! Bateti din palme de cte ori deschideti gurita. Cate batii
ati auzit?»”

Justificare: Ofera Al-ului modelul exact de interactiune:

intrebare premergatoare, analiza, instructiune motrica (batutul
din palme).

Parameters (Parametri)

Prompt: , Foloseste cuvinte uzuale formate din 1, 2, 3 si
maximum 4 silabe. Foloseste propozitii scurte, clare, si un ton
extrem de Incurajator.”

Justificare: Asigura adecvarea la particularitatile de varsta.
Cuvintele mai lungi de 4 silabe pot duce la pierderea sirului
numaratorii.

Action (Actiunea)

Prompt: ,,Ofera cate o scurtd ghicitoare pentru a descoperi
cuvantul. Dupa ce copiii il ghicesc, cere-le sa il desparta in
silabe si sa 1ti spuna numarul lor. Asteaptd raspunsul copiilor
inainte de a oferi cuvantul urmator.”

Justificare: Structurarea logica a dialogului obliga Al-ul sa

facd pauze, permitand educatorului sa intermedieze
interactiunea la clasa.

Restrictions (Restrictii)

Prompt: ,,Nu folosi cuvinte cu hiat, diftongi sau triftongi
complecsi (ex: creion, ploaie, soare) unde despartirea poate fi
ambiguad pentru prescolari. Alege cuvinte cu structura silabica
simpla (ex: co-pac, ma-si-nd). Nu oferi raspunsul Tnainte de a
lasa copiii sd incerce.”

Justificare: Restrictia este vitald pedagogic, evitand formele
care genereazd confuzii la grupa mare.

Evaluation (Evaluare)

Prompt: ,,Daca raspunsul este corect, felicita-i folosind sunete
de tobe scrise (Bam-bam-bam!). Daca raspunsul este gresit,
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repetd tu cuvantul, despartindu-1 vizual cu cratime si cu
majuscule (ex: CO-PAC).”

Justificare: Permite acordarea unui feedback formativ, ajutand
copilul sa observe vizual si s@ recunoasca ritmul fara a fi certat.

1I1. Comentarii

Alte aspecte utile de
impartasit cu privire la
utilizarea resursei
educationale in
activitatea cu elevii

Contextualizare: Activitatea poate fi integrata usor indiferent
de tema saptdmanii. Educatorul trebuie doar sa schimbe usor
promptul pentru Al (ex: ,,genereaza cuvinte din tema Toamna”
sau ,,tema Animale Sdlbatice”).

Suport vizual si material: Pentru un efect maxim, educatorul
va distribui copiilor instrumente de percutie (tobe mici, claves,
tamburine). Cuvantul rostit de Al va fi transpus in batai la
instrument.

Extinderea activititii: Asocierea silabelor cu sarituri (metoda
kinestezicd). Se pot aseza 4 cercuri pe podea. Copilul va sari in
atatea cercuri cate silabe are cuvantul generat de personajul
Tobo.




