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I11. Fisa de Evaluare a Resurselor Educationale Digitale
Aceasta fisa este destinata evaluarii pilot a resurselor de cdtre profesori si experti.

Superheroes and Their Abilities — Lectie mixta

Clasa a V-a
. Indicatori Specifici (1 =
Criteriu de Nesatisfacator, 5 = Scor Observatii/Propuneri de Imbunatitire
Evaluare (1-5) ; 1
Excelent)
A. Aliniere
Pedagogica (Max.
15p)

Resursa se aliniaza cu competentele specifice
1.1, 2.1, 3.2 s1 4.3 din programa de Limba
moderna 1, clasa a V-a (Anexa 2 la OMEN nr.
3393/28.02.2017), vizand receptarea orala (3-2-

Resursa atinge obiectivele 1, Board Relay, listening), producerea orala (fisa

1. Acoperire

. . de invdtare vizate in 5 . Lo
Curriculard roportie de Twinkl, prezentare supererou), receptarea scrisa
propor] (text Superheroes — True/False) si producerea
scrisd (creare supererou propriu) la nivel A1, n
contextul tematic al abilitatilor supereroilor.
Compararea textului generat de Al cu fisa
Superheroes (Act. 5) si analiza critica Al vs. text
. Resursa incurajeaza elevul din fisa (Act. 4: ,,Can Al really dance?”)
2. Stimularea . A C oL . o A i o o :
PR sa gandeasca critic/rezolve 5 stimuleazad gandirea criticd la nivel Al. Crearea
Gandirii . . R <
probleme? supereroului propriu (Act. 6) solicita sinteza,
alegere si argumentare.
Ciclul de feedback formativ este complet:
corectare frontala (True/False, Act. 5), feedback
Feedback-ul (inclusiv cel ChatGPT per grup (,,un singur sfat fara a scrie
3. Feedback . . . v )
. Al) este prompt, specific si 5 |descrierea”, Act. 6), feedback profesor (Act. 6) si
Formativ . o ’ . :
util pentru invatare? puncte Class Dojo (motivare). Promptul
PREPARE cu restrictie explicitd mentine
valoarea pedagogica.
B. Functionalitate
si Adaptare a
Continutului (Max.
15p)

Activitatile sunt graduale: activare (3-2-1, Board
Relay) — predare CAN/CAN’T — practica orald
(fisd Twinkl diferentiata in 3 niveluri) —
receptare scrisa (True/False) — productie orald

Cit de eficient este adaptati
dificultatea/continutul la 5
nivelul elevului?

4. Calitatea
Adaptarii
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Indicatori Specifici (1 =

Criteriu de Nesatisfacator, 5 = Scor Observatii/Propuneri de Imbunatitire
Evaluare (1-5) ’ ’
Excelent)
si scrisa (supererou propriu). Diferentierea
internd A1 se realizeaza prin fisa Twinkl (3
niveluri de raspuns) fara a depasi nivelul Al.
Lectia combina: exercitiu kinestezic (3-2-1,
Board Relay), practica orala diferentiata
. . (Twinkl, 3 niveluri), receptare scrisa True/False
. Resursa include o varietate - .. .
5. Varietatea L . (fisa Superheroes), joc interactiv (Wordwall —
. . suficientd de tipuri de 5 . e
Tipurilor de Itemi s e s . Superhero Movement), productie scrisd ghidata
exercitii interactive? o . o
’ + Al comparare critica. Varietate maxima la
nivel Al.
Tema supereroilor este extrem de motivanta si
Continutul resursei este familiara elevilor de 10-11 ani (filme, desene
6. Relevanta relevant, autentic §i animate, jocuri). Structura CAN / CAN’T este
. T 9 A L 5 z . . . )
Continutului corespunzdtor vdrstei si relevantd si autenticd la nivel Al. Continutul
nivelului elevilor? ramane strict la nivelul A1, fara vocabular sau
structuri B1+ nepotrivite clasei a V-a.
C. Usability si
Design (Max. 10 p)
ChatGPT este familiar elevilor; accesul se face
direct prin browser, pe telefonul unui elev din
.o s Interfata este usor de grup. Wordwall: interfata intuitiva, joc interactiv
7. Intuitivitate e D et o A
(UX) utilizat, navigarea este 5 |accesibil fara cont. Figele Twinkl: tiparite, clare,
logica pentru elevi? cu instructiuni vizuale. Class Dojo: cunoscut de
elevi, motivant. Toate resursele sunt adecvate
varstei de 10—11 ani.
Wordwall are un design vizual colorat si atractiv,
. adecvat temei supereroi. Figsele Twinkl: design
Resursa este atractivd, . . ..
. e e . profesional, clar, cu ilustratii. Textul
8. Design (UI) accesibila vizual si non- 5 2 o o
aoresivii? Superheroes (fisa de lecturd): structurat, lizibil,
& ) nivel Al vizual confirmat. ChatGPT: interfata
simpla, text-based, familiara elevilor.
D. Etica si
Securitate (Max. 5
P
Elevii nu introduc date personale in ChatGPT;
interactiunea se rezuma strict la texte despre
Confidentialitatea datelor supereroi si structura CAN/CAN’T, supervizata
9. Etica Datelor elevilor (GDPR) este 5 de profesor. Wordwall si Twinkl nu colecteaza
asigurata? date personale. Class Dojo respectd normele
GDPR. Continut 100% adecvat varstei de 10—11
ani.
Resursd recomandata pentru implementare la
Total General: 45/45 clasa_l a V-a. Integrarea revalé_ a Al (ChatGPT) i_n 6
. din 8 secvente, la doud niveluri (profesor si
(Suma Scorurilor) puncte ’

elevi), plus metoda PREPARE si diferenierea
internd A1 reprezintd un model pedagogic
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Criteriu de Indicatori Specifici (1 = Scor )
Nesatisfacator, 5 = Observatii/Propuneri de Imbunadtditire
Evaluare (1-5) ’ ’
Excelent)
replicabil.
Aprobat (Scor 40) /
Recomandare Aprobat cu Ajustari Mici
Finala: (Scor 35-39) / Recomandat
pentru Refacere (Scor < 335)




