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Structura Resursei Educationale Deschise (RED) bazati pe Al
1. Date de Identificare ale Resursei

Categorie Educatie digitala / Stiinte ale naturii

Titlul RED Spectacolul Culorilor: De ce sunt lucrurile colorate?

Autor POP NINA CAROLINA

Grup tinta Elevi, varsta 10 ani

Aria Matematica si stiinte ale naturii

Curriculara

Clasa alV-a

Obiectiv Dezvoltarea capacitatii de a explica fenomenul culorii corpurilor prin absorbtia

General si reflexia luminii, utilizand Al-ul pentru generarea de experimente virtuale si
explicatii personalizate.

Durata 50 minute (o ora didactica)

Estimata
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11. Argumentul Aplicarii RED in Procesul Didactic

Elevii inteleg adesea culoarea ca pe o proprietate fixa a obiectelor, fara a realiza legatura fundamentald cu lumina
si procesele de reflexie si absorbtie.

Utilizarea Inteligentei Artificiale Tn aceasta lectie transformd un concept abstract (interactiunea luminii cu
materia) Intr-o experientd de laborator virtual interactiv, in care elevii ,,testeaza" ipoteze despre culoarea corpurilor.

Al-ul permite generarea instantanee de scenarii unice pentru fiecare grupd, actiondnd ca un partener de

investigatie care valideaza raspunsurile si ofera explicatii adaptate nivelului clasei a [V-a.
I11. Promptul/Prompturile Propuse pentru Activitatea Didactica (Metoda PREPARE)

Acest prompt va fi furnizat elevilor pentru a genera materialul de analiza.

IElement Descriere (Rolul in activitate) Prompt/Instructiune ciatre Al

PREPARE

Purpose (Scopul) [Exersarea explicarii culorii L, Vreau sa ma ajuti sa Inteleg de ce obiectele au anumite
corpurilor prin reflexia luminii. culori prin experimente cu lumina.”

Role (Rolul AI) Cercetator in laboratorul de optica.  [,Actioneaza ca un om de stiintd pasionat, care ghideaza un

mic cercetator (elevul) in laborator.”

[Exemplar Model de interactiune dorit. L,Exemplu: O frunza este verde pentru ca respinge culoarea
(Exemplu) verde si le inghite pe celelalte. Ce face un mar rosu?”
Parameters \Adaptarea la nivelul clasei a [V-a. ,,Foloseste termeni simpli (reflexie, absorbtie, lumina
(Parametri) alba). Limbaj captivant pentru un copil de 10 ani.”

Action (Actiunea) [Definirea sarcinii pas cu pas. L,Propune un obiect si o culoare, Intreaba-ma ce se intdmpla

cu lumina cand 1l loveste si verifica raspunsul meu.”

Restrictions Prevenirea raspunsurilor directe. L, NU da rezultatul direct. NU folosi termeni fizici grei (ex:
(Restrictii) fotoni). Ofera o singura provocare pe rand.”

Evaluation Cum valideaza Al-ul raspunsul. ,,Evalueaza raspunsul ca fiind corect daca explic ca
(Evaluare) obiectul reflectd culoarea pe care o vedem.”

1V. Planul Activitatii Didactice
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Etapa Durata [Activitatea Elevilor L(olul Al (Prompt)

1. Introducere |I0 min  [Elevii discutd despre culorile preferate [Prompt profesor: ,,Explica de ce totul
si cum se schimba ele seara. pare gri sau negru intr-o camera
fintunecata, pe intelesul unui copil.”

2. Desfasurare PO min  [Elevii introduc promptul PREPARE in |[Promptul PREPARE de la punctul III.
AlL. Rezolva misiunile de ,,detectivde |Al genereaza provocari si ofera feedback.
culori”, notand ipotezele pe caiet.

3. Concluzii 10 min  (Grupele prezintd cea mai ciudata Prompt reflectie: ,,Creeaza o scurta
descoperire (ex: de ce zapada e albd).  poezie despre cilatoria unei raze de
lumina care intalneste un mar.”

V. Metoda de Aplicare la Clasa

Descrieti pe scurt modul in care s-a aplicat la clasa

Activitatea se desfagoara 1n sala de clasa sau laborator, utilizand tablete sau telefoane. Elevii lucreaza in ,,echipe
de detectivi ai luminii" de 3-4 persoane.

Clasa este Impartita n grupe de céte 3-4 elevi pentru a stimula Invatarea colaborativa si investigatia in echipa.
Elevii acceseazd un model lingvistic gratuit (ex. ChatGPT, Microsoft Copilot) si introduc structura PREPARE.

Profesorul are rol de facilitator: circula printre grupe, verificd ipotezele formulate si se asigurd ca elevii coreleaza
raspunsurile Al-ului cu observatiile reale din clasa.

V1. Concluzii si Asteptari in Urma Aplicarii

Asteptdri Tnainte de implementare: Se asteapta o participare activa datoritd curiozitatii fatd de fenomenele optice
si elementul de investigatie (detectivii luminii), care motiveaza elevii sa descopere legatura dintre lumina si culoare.

Dezvoltarea Competentei Digitale si a celei la nivelul disciplinei: Elevii invatd sd scrie un ,,prompt" clar
(competenta digitald) si exploreaza fenomenul culorii corpurilor prin reflexia si absorbtia luminii albe (competenta
in Stiinte ale naturii).

Consolidarea Cunostintelor: Se va constata dacd majoritatea elevilor au reusit sa explice corect de ce vedem
culorile (corpul reflecta culoarea sa si absoarbe restul), demonstrand utilitatea Al ca tutore de investigatie.

Concluzie finald: Se va sublinia cu tarie in fata clasei concluzia: Al-ul este un instrument care ,,lumineaza"
gandirea criticd, dar elevul este cel care face observatia, formuleaza ipoteza si trage concluzia finala.

I Planificarea unititii de invatare
Disciplina: Stiinte ale naturii
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Clasa: alV-a
Unitatea de invatare: Proprietatile luminii — culoarea corpurilor
Numar de ore alocat unititii: 8 ore (extrasul se concentreaza pe sectiunea despre culoarea corpurilor)

Competente specifice . . Nr. C e A ..
ompeten; P Continuturi Saptamana Observatii / Evaluare
vizate ore
. . . Activitate frontala si
3.1. Identificarea unor 1. Lumina si . . .
. . . ’ experimentald. Se urmareste
caracteristici ale corpurilor | culorile — . .
) . . . 2 S8 observarea si descrierea
si fenomenelor din mediul | proprietati ale . T -
N . L interactiunii luminii cu obiectele
inconjurator corpurilor ’
colorate.
3.2. Realizarea  unor Abordare investigativa:
investigatii simple folosind | 2. Reflexia si ) 39 experiment cu lanterne si obiecte
instrumente si mijloace | absorbtia luminii colorate, discutie despre de ce
adecvate vedem culorile.
o o Invatare prin descoperire si
2.1. Utilizarea unor criterii 3. Culoarea . p P ’
. . . dialog cu Al: simularea
de clasificare a corpurilor | corpurilor negre, | 2 S9 ) . L o
. . interactiunii luminii cu diferite
si a fenomenelor albe si colorate D
’ ’ materiale.
Evaluare sumativa: Test scris
Toate competentele vizate 4. Recapitulare si 5 310 structurat din itemi obiectivi
anterior Evaluare sumativa (adevarat/fals, alegere multipla)
si subiectivi.

I1. Proiect de lectie: Spectacolul Culorilor

Data:

Clasa: aIV-a

Disciplina: Stiinte ale naturii

Unitatea de invitare: Proprietitile luminii — culoarea corpurilor
Subiectul lectiei: Culoarea corpurilor — reflexia si absorbtia luminii
Tipul lectiei: Formare de priceperi si deprinderi (laborator virtual cu Al)
Durata: 50 minute

1. Obiective Operationale

La sfarsitul activitatii, elevii vor fi capabili:

O1 (Cognitiv): Sa explice de ce corpurile au culori diferite, identificind procesele de reflexie si absorbtie a
luminii albe.

02 (Aplicativ): Sa dea exemple de corpuri negre, albe si colorate, explicand comportamentul lor fatd de lumina
alba.

O3 (Digital): Sa interactioneze eficient cu un asistent Al folosind un prompt structurat, validand experimental
ipotezele formulate.
2. Strategii Didactice

Conversatia euristicd, Invatarea asistatd de inteligenta artificiala (Metoda PREPARE), Problematizarea, Munca

pe grupe.

3. Scenariul Didactic
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Etapele Lectiei Timp Activitatea Profesorului Activitatea Elevilor Strategii / Metode
Asigurd climatul optim. | Se pregitesc pentru
1. Moment . P . . .
. . 2 min Verificd prezenta si | lectie, pornesc | Conversatia
organizatoric . ’ ’ L ’
echipamentele. dispozitivele.
Lanseaza  provocarea:
»De ce un caiet alb si | Elevii oferd raspunsuri
2. Captarea . unul negru se comportd | spontane. Discutie . .
. 5 min r " - N .~ .| Conversatia euristica
atentiei diferit la soare?" Aratd | frontala despre culori si ’
imagini cu  obiecte | lumina.
colorate.
Scrie titlul: ,,Spectacolul
3. Anuntarea . et A .
. . . Culorilor: De ce sunt | Noteaza titlul in caiete si
temel si a | 2min . " . g . ’ Expunerea
TN lucrurile colorate?". | ascultd obiectivele.
obiectivelor SN
Prezinta obiectivele.
. Reaminteste: lumina | Un elev explicd ce stie
4. Reactualizarea . . T . S o -
. 6 min alba, reflexie, absorbtie. despre lumina si culori. | Exercitiul
cunostintelor . o ’ o T ’
T Pune intrebari frontale. Ceilalti completeaza.
Elevii introduc
5 Diriiarca Imparte clasa in ,,Echipe | promptul. Al-ul propune
s J de Detectivi ai Luminii" | obiecte si intreabd ce se | Invitarea asistatid de
invatarii 25 . . U N . ; .
(Im ,lementare min (3-4 elevi). Proiecteaza | intamplda cu lumina. | Al Problematizarea,
P Promptul PREPARE. | Elevii formuleazd | Munca pe grupe
RED AI) S y . . <
Monitorizeaza. 1poteze Ss1  noteaza
concluziile.
Cere fiecarei grupe sa
6. Asigurarea prezinte cea mai | Prezintd rezultatele si . .
. ) . . . - N Conversatia, Analiza
retentiei si  a | 8 min surprinzatoare discutd despre claritatea ’
; .’ . . rezultatelor
transferului descoperire (ex: ,,De ce | explicatiilor Al
zapada e alba?").
Face aprecieri globale.
. Tema: ri i <
7. Evaluarea si . ema: ,.Sc 1e 3 Ob,eCt? Noteazd tema. Opresc ..
> 2 min colorate din casa si . . Aprecieri verbale
tema pentru acasa . L dispozitivele.
explica ce fac cu lumina
alba."

Test de Evaluare Online: Culoarea Corpurilor
Instructiuni pentru elevi: Citeste cu atentie fiecare cerintd. Gandeste-te la ce ai discutat cu asistentul Al inainte

de a raspunde.

Sectiunea 1: Adevarat sau Fals (10 puncte fiecare)
Un corp negru este negru pentru ca absoarbe toate culorile luminii albe.

Adevarat
Fals

Un corp alb reflecta toate culorile luminii albe in mod uniform.

Adevarat
Fals

Sectiunea 2: Alegere Multipla (15 puncte fiecare)
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Ce se intampla cu lumina verde cand loveste un mar rosu?

a) Este reflectata

b) Este absorbita (Inghititd)

¢) Se transforma in galben

d) Se imparte in mai multe culori

Daca un obiect reflecta toate culorile luminii albe, il vedem de culoare:
a) Negru

b) Gri

c) Alb

d) Transparent

Sectiunea 3: Raspuns Scurt (20 puncte fiecare)
O banana galbena reflecta lumina si absoarbe restul culorilor.
Raspunsul tau: [ ]

Numeste un obiect din clasa care absoarbe aproape toate culorile luminii albe:
Raéspunsul tau: [ ]

Sectiunea 4: intrebare Bonus / Reflectie (10 puncte din oficiu)
Cum te-a ajutat asistentul Al sa intelegi de ce vedem culorile? Descrie pe scurt (in 1-2 propozitii).
Raspunsul tau: [ ]

Barem de Corectare si Setari pentru Platforma Online (Pentru Profesor)
Nr.

intrebare Raéspuns Corect |Punctaj Explicatie

1 Adevirat 10p Corpul negru absoarbe toatd lumina vizibila, fard a reflecta niciun
spectru de culoare.

2 Adevirat 10 p Corpu} alb reflecta toate culorile luminii albe in mod uniform — de
aceea 1l vedem alb.

3 b) Este absorbitd 15p Marul rosu reflecta numai lumina rosie; celelalte culori (inclusiv

verdele) sunt absorbite.
4 c) Alb 15 p |Reflexia totala a tuturor culorilor produce perceptia albului.

O banana galbena reflectd lumina galbena si absoarbe celelalte culori.
Seteaza validarea.

5 galbena 20 p

(Orice raspuns

corect) 20 p |Ex: tabla neagra, un caiet cu coperta neagrd, o haind neagra etc.

(Orice raspuns

. 10 p |Evalueaza calitativ capacitatea de reflectie a elevului.
pertinent) ’

Observatii metodologice importante din programa scolara:

In clasa a IV-a, fenomenele optice sunt prezentate intuitiv, fard formule matematice sau notiuni de fizici
avansata.

Utilizarea Al permite simularea experimentelor cu lumina colorata, accesibile oricand si oriunde, completand
observatia directa din laborator.
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Eroarea este folosita ca sursa de invatare; Al-ul ofera feedback imediat pentru corectarea intelegerii proceselor
de reflexie si absorbtie.

NOTA:

Se vor completa personalizat in functie de fiecare resursa etapele de argumentare, prompt si aplicare la clasa.
Elementele cu galben sunt cu rol orientativ.

Resursa va contine RED Al generate de experti, amplu prezentate.

Se pot atasa dovezi ale aplicarii la clasa sau materiale generate cu Al (fise, prezentari etc.) utile aplicarii RED




