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111. Fisa de Autoevaluare a Resurselor Educationale Digitale

Aceasta fisa este destinata evaluarii pilot a resurselor de cdtre profesori si experti.

Autor: POP NINA CAROLINA

Criteriu de
Evaluare

Indicatori Specifici (1 = Nesatisfacator, 5 =
Excelent)

Scor
1-5)

Observatii/Propuneri de
imbunititire

A. Aliniere
Pedagogica
(Max. 15 p)

1. Acoperire
Curriculara

Resursa atinge obiectivele de invatare vizate in
proportie de...

Resursa acopera integral
continuturile programei de
Stiinte ale naturii clasa a IV-a
privind interactiunea luminii
cu materia: reflexia si
absorbtia luminii, culoarea
corpurilor negre, albe si
colorate — vizand explicit
competentele 3.1, 3.2 si 2.1
prin investigatie virtuala si
clasificare.

2. Stimularea
Gandirii

Resursa incurajeaza elevul sa gindeasca
critic/rezolve probleme?

Formatul de «detectiv al
luminii» obliga elevii sa
formuleze ipoteze despre
comportamentul luminii
pentru fiecare obiect propus
de Al nainte de confirmare
— stimuland gandirea
predictiva si investigativa.
Scenariile de extindere
spontane (ex: «Cum arata un
mar rosu sub o lanterna
verde?») aprofundeaza
intelegerea transferabila a
fenomenului.
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3. Feedback
Formativ

Feedback-ul (inclusiv cel Al) este prompt,
specific si util pentru invatare?

Elementele Restrictions si
Evaluation din promptul
PREPARE asigura ca Al-ul
formuleaza intai provocarea,
asteapta ipoteza elevului si
valideaza raspunsul strict
daca acesta explica reflexia
culorii observate si absorbtia
celorlalte — feedback
imediat, specific si centrat pe
rationamentul stiintific, nu pe
memorare.

B.
Functionalitate
Al & Adaptare

(Max. 15 p)

4. Calitatea
Adaptarii

Cat de eficient adapteaza Al
dificultatea/continutul la nivelul elevului?

Parametrii promptului
limiteaza limbajul la termeni
simpli (reflexie, absorbtie,
lumina alba) si interzic
explicit termenii avansati
(fotoni, lungime de unda);
structura Action (o singura
provocare pe rand, cu obiect
propus de Al) previne
supraincarcarea cognitiva si
mentine interactiunea la
nivelul clasei a IV-a.

5. Robustetea AI

Componentele A1 (NLP, ML, Chatbot)
functioneaza fara erori relevante?

Restrictiile din prompt (fara
raspuns direct, fara termeni
de fizica avansata, o
provocare pe rand) asigura
un comportament predictibil
si pedagologic corect al Al-
ului; modelele actuale
gestioneaza fara erori
experimentele virtuale
despre reflexia si absorbtia
luminii, inclusiv scenariile
neobisnuite propuse spontan
de elevi In extindere.

6. Plusvaloare
Al

Elementele AI aduc un beneficiu pedagogic clar
fata de o resursa clasica?

Al-ul genereaza scenarii
unice pentru fiecare echipa
(obiecte si culori diferite pe

parcursul dialogului),
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simuland experimente cu
lumina colorata accesibile
oricand si oriunde — avantaj
major fata de laboratorul fizic
cu materiale limitate.
Extensia spontana (mar rosu
sub lanterna verde)
ilustreaza perfect aceasta
plusvaloare pedagogica a
resursei digitale.

C. Usability &
Design (Max. 10

p)

7. Intuitivitate
UX)

Interfata este usor de utilizat, navigarea este
logica pentru elevi?

Profesorul proiecteaza
promptul PREPARE,
reducand dificultatea copierii
pentru clasa a [V-a; lucrul in
echipe de 3-4 elevi distribuie
efortul de interactiune.
Absenta unui organizator
grafic structurat (specific
acestei lectii — elevii noteaza
liber in caiet) poate genera
concluzii dezorganizate; o
fisa de ipoteze cu rubrici ar
creste usurinta de utilizare.

8. Design (UI)

Resursa este atractiva, accesibila vizual si non-
agresiva?

Metafora «Detectivilor
Luminii» si rolul Al-ului ca
«om de stiinta pasionat»
creeaza un context de joc de
rol investigativ, captivant
pentru elevii de clasa a IV-a.
Scenariile surprinzatoare (de
ce zapada e alba, cum arata
un obiect sub lumina
colorata) si elementul de
poezie finald despre raza de
lumina adauga creativitate si
farmec activitatii.

D. Etica si
Securitate (Max.
5p)

9. Etica Datelor

Confidentialitatea datelor elevilor (GDPR) este

Elevii interactioneaza cu Al-
ul exclusiv pe continut
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stiintific (obiecte, culori,

asigurata?

fenomene optice), fara a
introduce date personale in
conversatie. Profesorul
circula printre echipe,
verificad ipotezele formulate si
supravegheaza utilizarea
etica a tehnologiei, cu

respectarea normelor GDPR.

Resursa obtine un scor

excelent si este gata pentru
implementare la clasa.
Singura imbunatatire

Finala:

Total General: 44/45 .

(Suma de ipoteze structurate (cu
Scorurilor) puncte rubrici pentru fiecare obiect
investigat) ca suport pentru

notitele elevilor, similar
«Carnetului Naturalistului»

din alte lectii RED.
Recomandare Aprobat (Scor 44/45 > 40)

sugerata: adaugarea unei fise




