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Fisa Descriptiva a Resursei Educationale Digitale (RED)

Criteriu

1. Date generale

Titlul resursei educationale
propuse

Spectacolul Culorilor: De ce sunt lucrurile colorate?

Disciplina

Stiinte ale naturii

Clasa

alV-a

Autor

POP NINA CAROLINA

1I. Prezentarea resursei
educationale

Competenta specifica vizata

Explicarea fenomenului culorii corpurilor prin procesele de absorbtie si reflexie
a luminii albe; identificarea legaturii dintre sursa de lumina si culoarea
observata.

Durata resursei

50 minute

Scurtd prezentare a resursei
educationale propuse

O activitate digitala interactiva sub forma de laborator virtual. Elevii
colaboreaza cu un asistent Al pentru a investiga cum interactioneaza lumina cu
diferite obiecte (ex: ,De ce vedem frunza verde?"). Al-ul ghideaza elevul prin
experimente teoretice, oferind feedback imediat si explicand cum obiectele
,aleg" sa reflecte sau sa absoarba anumite culori.

Elemente agregate (linkuri)

Acces la un model Al conversational (Gemini, ChatGPT sau Claude).

Metoda de realizare a

.. |Metoda PREPARE.
prompturilor:

Toate exercitiile, simularile si componentele de feedback sunt generate
de Al utilizand Metoda PREPARE (Prompting for Reliable, Educational,
Metoda PREPARE and Purposeful Al-driven Responses in Egducation) pentru a asigura
precizia, relevanta pedagogica i etica continutului generat.
Purpose (Scopul)
Structura PREPARE Role (Rolul Al)
(Promptul oferit si Exemplar (Exemplu)
Jjustificarea respectarii Parameters (Parametri)
structurii PREPARE) Action (Actiunea)

Restrictions (Restrictii)
Evaluation (Evaluare)

Purpose (Scopul)

Uustificare: Defineste obiectivul stiintific clar al sesiunii.

Prompt: ,Vreau sG md ajuti sd inteleg de ce obiectele au anumite culori prin
experimente cu reflexia si absorbtia luminii."

Role (Rolul Al)

Justificare: Creeazd un context ludic si sigur pentru elev.

Prompt: ,Actioneazd ca un om de stiintd entuziasmat, expert in opticd, care
ghideazd un mic cercetator.”

Exemplar (Exemplu)

Justificare: Oferd un model de structurd logicd pentru Al
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Prompt: ,Exemplu: Un tricou albastru reflectd lumina albastrd si le absoarbe pe
restul. Ce face o banand galbend? Asteaptd sd raspund eu.”

Parameters (Parametri)

Uustificare: Limiteazd dificultatea la nivelul clasei a IV-a.
Prompt: , Foloseste termeni simpli (reflexie, absorbtie, lumind albd). Limbaj
captivant pentru un copil de 10 ani."

Action (Actiunea)

Uustificare: Defineste algoritmul de interactiune pas cu pas.

Prompt: ,,Propune un obiect, intreabd-md ce se intdmpld cu lumina cdnd il
loveste, asteaptd rdspunsul meu si verificd-I. Dacéd gresesc, explicd-mi
procesul."

Restrictions (Restrictii)

Uustificare: Garanteazd efortul cognitiv al elevului.

Prompt: ,NU oferi rezultatul direct. NU folosi termeni fizici avansati (ex:
lungime de undd). Oferd o singurd provocare pe rdnd."

Evaluation (Evaluare)

Uustificare: Stabileste criteriul stiintific de succes.

Prompt: ,,Confirmd rdspunsul ca fiind corect doar dacd explic cd obiectul
reflectd culoarea pe care o vedem si le absoarbe pe celelalte."

II1. Comentarii

Alte aspecte utile de
Impartdasit cu privire la
utilizarea resursei
educationale in activitatea cu
elevii

Resursa este ideala pentru invatarea prin descoperire, permitand elevilor sa
vizualizeze procese fizice care altfel sunt invizibile. Elevii pot cere Al-ului
scenarii neobisnuite (ex: ,,Cum aratd un mar rosu sub o lanterna verde?"),
stimuland curiozitatea. Este necesara supravegherea cadrului didactic pentru a
asigura utilizarea etica a tehnologiei si respectarea normelor GDPR.




