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Structura Resursei Educationale Deschise (RED) bazata pe AI
1. Date de Identificare ale Resursei

Categorie Educatie digitald / Matematica (Recapitulare si Evaluare)

Titlul RED Simulatorul de testare: Recapitulare Inteligenti la Numere intregi
Autor \DANCIU ALIN FLORIN

Grup tinta Elevi, varsta 12-13 ani

\Aria Curriculara [Matematica si stiinte ale naturii
Clasa a Vl-a
Consolidarea regulilor de calcul in ¢ (operatii de baza, puteri, ordinea efectuirii operatiilor) si

Obiectiv General |dezvoltarea capacititii de a rezolva ecuatii, inecuatii si probleme de logici, utilizind Al-ul ca
tutore personal de antrenament.

Durata Estimata |50 minute (o ora didactica)

1. Argumentul Aplicarii RED in Procesul Didactic

e Feedback Personalizat (Tutore 1-la-1): Recapitularea traditionala la tabla implica rezolvarea a 3-4 exercitii
mari de catre cativa elevi, lasandu-i adesea in urma pe cei cu lacune la regula semnelor. Al-ul rezolva aceasta
problema: fiecare elev primeste propriul set de exercitii si primeste corectare instantanee la nivel de pas (ex:

3
Al-ul 1i atrage atentia dacd a calculat gresit ( 2) ca fiind +8 in loc de -8).

e Familiarizarea cu Structura Testului: Al-ul este instruit prin promptul PREPARE sa genereze exercitii exact
pe structura testului ce va urma (itemi de calcul simplu, apoi ecuatii cu modul, apoi expresii cu paranteze patrate
si probleme aplicative).

e Gestionarea Anxietitii de Evaluare: Antrenamentul cu un "simulator" digital intr-un mediu fard note si fara
presiune scade semnificativ teama de esec. Elevul are voie sa greseascd, iar Al-ul transforma eroarea (ex:
confuzia la desfacerea unei paranteze precedate de semnul minus) Intr-o oportunitate de invatare.

111. Promptul/Prompturile Propuse pentru Activitatea Didactica (Metoda PREPARE)
Acest prompt va fi furnizat elevilor pentru a genera materialul de analiza.

Element

Descriere (R i Vi P il ] itre Al
PREPARE escriere (Rolul in activitate) rompt/Instructiune catre

Setarea obiectivului specific: Defineste clar|

directia de invatare. Rolul este de a transforma ,Vreau si mi ajuti si recapitulez pentru
Purpose Al-ul dintr-un simplu chatbot intr-un simulatorjtestul de evaluare la unitatea de invitare
(Scopul) de tes, axat pe consolidarea cunostintelor]’Multimea numerelor intregi”, exersand pas

oo o i o e o
teoretice si practice inainte de testul sumativ lajcu pas diferite tipuri de exercitii.

unitatea ,,Multimea numerelor intregi”.

Definirea  comportamentului ~ pedagogic:
Asigura un mediu de invatare sigur emotional.|,,Actioneaza ca un profesor de matematica
Prin asumarea rolului de ,,profesor prietenos sijprietenos, rabdator si atent la detalii.
rabdator”, Al-ul reduce anxietatea elevului de|Foloseste un limbaj clar si incurajator,
12 ani fata de testare si Incurajeaza participarealpotrivit pentru un elev de clasa a VI-a (12
activa, adaptand limbajul la nivelul clasei a VI-ani).”

a.

Role (Rolul
Al
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\Element
PREPARE

Descriere (Rolul in activitate)

Prompt/Instructiune catre Al

\Exemplar
(Exemplu)

Setarea formatului de interactiune: Ofera Al-
ului un model concret despre cum trebuie sa
arate ghidajul pas cu pas. Rolul este de a invita
Al-ul sa descompuna expresiile lungi in calcule
scurte si sd valideze fiecare secventa in parte,
prevenind coplesirea elevului.

,Exemplu de dialog dorit: Tu: Sa calculam:
48:(-8) + (-2) - (-5). Care este rezultatul
primei impartiri? Eu: Este -6. Tu: Corect!
Acum, cat face (-2) - (-5)? Atentie la regula
semnelor la inmultire!”

Parameters
(Parametri)

Delimitarea riguroasd a continutului: Asigura
alinierea perfectd cu programa scolard si cu
tipologia testului. Rolul este de a garanta ca
elevul trece sistematic prin toate competentele
vizate (calcule de baza, puteri, ecuatii/inecuatii,
ordinea efectudrii operatiilor si probleme
aplicative).

,Genereaza probleme din urmatoarele 5
categorii: 1. Operatii simple (adundri,
scaderi, inmultiri, Tmpartiri); 2. Puteri cu
baza negativa; 3. Ecuatii, inecuatii s modul
in ¢ ; 4. Ordinea efectudrii operatiilor; 5.
Probleme de logicd (punctaje sau metoda
mersului invers).”

\Action
(Actiunea)

Definirea mecanismului de lucru secvential:
Controleaza fluxul de lucru pentru a asigura o
evaluare formativa reald. Rolul este de a seta
un ritm sustinut (un singur exercitiu pe rand) si
de a forta Al-ul sa ofere feedback punctual pe
eroare (ex: indicarea greselii de semn),
facilitand autocorectarea.

,Propune-mi cate un singur exercitiu pe rand
dintr-o categorie. Asteapta sa il rezolv si sa
iti scriu raspunsul. Verifica rezolvarea mea.
Daca la expresiile lungi gresesc un calcul
sau un semn, indicd-mi exact sectiunea unde
am gresit, ca s ma corectez.”

\Restrictions
(Restrictii)

Fortarea efortului cognitiv: Previne situatia
nedoritd in care Al-ul rezolvd tema in locul
elevului. Rolul este esential pentru mentinerea
integritatii academice; Al-ul nu are voie sa
afiseze solutia finala daca elevul greseste, ci
doar sd 11 ofere indicii teoretice (ex: regula
semnelor).

,,NU oferi rezolvarea completa de la inceput.
NU imi da raspunsul final daca am gresit un
calcul; ajutd-ma doar amintindu-mi regulal
semnelor. NU trece la alta categorie de
exercitii pand nu il rezolv corect pe cel
curent.”

\Evaluation
(Evaluare)

Generarea raportului final de progres:
Stabileste modul de incheiere a sesiunii de
antrenament. Rolul este de a dezvolta
capacitatea de autoevaluare a elevului,
oferindu-i un rezumat clar al punctelor sale
forte si al vulnerabilitatilor (ex: necesitatea de
a fi mai atent la desfacerea parantezelor) inainte
de testul sumativ.

,,La final, dupa ce am trecut prin toate cele 5
categorii, ofera-mi un scurt feedback despre
ce am stapanit bine si la ce reguli trebuie sa
fiu mai atent la testul real de maine.”

1V. Planul Activitatii Didactice

Etapa

Duratd |Activitatea Elevilor

Rolul AI (Prompt)

1. Introducere &

5 min

Elevii discutd frontal despre

cele mai|Prompt frontal profesor:




Finantat de

Uniunea Europeana
NextGenerationEU

< E.
A

%
| MINISTERUL
W F_DL'CATIEI SI CERCETARI

i

o

&
O
L5y

] >

Planul National
de Redresare si Rezilienta

Etapa \Durata |Activitatea Elevilor Rolul AI (Prompt)
" . le fac 1 ,»Explica-le elevilor de 12 ani,
recvente greseli pe care le af a NUMETe,]6sind o analogie amuzant (ex:
Constientizare intregi (ex: confuzia intre (— ) si _22, Sauda.toru‘ si ca(git}gurll), de ce minus
uitarea regulii semnelor la inmultire). Of1 Iminus a”p us, pentru a-1
pregdti de test.
Elevii introduc Promptul PREPARE (de la
2. Desfisurarea punctul III). Rezolva individual pe caietele
SRS de ciorne exercitiile generate de Al din celelPromptul PREPARE:  Al-ul
activititii (RED Al . . . S - .
.o 35min |5 categorii (operatii simple, puteri,jactioneazd ca un tutore socratic.
- Simulatorul de . . § i
test) ecuatii/modul, expresii cu paranteze,De exemplu, la ecuatia $
probleme de logica). Scriu raspunsurile
intermediare sau finale in chat.
Prompt de fixare (optional):
Elevii impartdsesc la ce exercitiu i-al,,Genereaza 0 expresie
3. Fixare & . |corectat Al-ul cel mai des. Profesoruljmatematicd de calcul cu numere
. 5 min < < . o R . b o
Debriefing rezolva la tabla o expresie lunga pentru afintregi care sd contind toate cele
reaminti redactarea corectd a parantezelor. |trei tipuri de paranteze, dar
rezultatul final sa fie 0.”
Prompt de incheiere: (Inclus in
Elevii citesc raportul final generat de Allsectiunea Evaluation din
4. Evaluare & . |(feedback-ul de la finalul celor 5 categorii)PREPARE) Oferd un scurt
. Smin |... - . Lo .
Reflectie si 11 noteaza 2-3 reguli pe care trebuie sa leffeedback  personalizat despre
revada pentru testul de maine. punctele forte si vulnerabilitatile
elevului.

V. Metoda de Aplicare la Clasd
Descrieti pe scurt modul in care s-a aplicat la clasd

Organizare si Resurse: Activitatea se desfasoara in laboratorul de informatica sau in clasa (daca elevii

dispun de tablete/telefoane cu acces la internet). Lucrul este individual, deoarece scopul este antrenarea
personalizata pentru testul sumativ. Pe banci se vor afla: dispozitivul digital, un caiet de matematica
(ciornd) si instrumente de scris.

Fluxul de lucru (Analogic + Digital):

1. Faza de Generare: Elevul introduce promptul PREPARE, iar Al-ul genereaza primul exercitiu (ex:

6.0 2\
un calcul de tipul (_3) ( 3) .

Faza Analogica (Calculele): Pentru a simula conditiile de examen, elevul trebuie sa aplice regulile

de calcul pe hartie (ex: restrangerea puterilor prin scaderea exponentilor). Aceastd etapd previne
,»ghicitul” raspunsurilor.

Faza Digitala (Validarea): Elevul introduce rezultatul in fereastra de chat. Daca greseste semnul,

Al-ul nu ii da solutia, ci i1 oferd un indiciu (ex: ,,Ai calculat corect baza, dar aminteste-ti ce se
intamplad cand impartim numere negative la o putere para.”).

Problemele de logica: Cand se ajunge la categoria a 5-a (metoda mersului invers sau problema cu

punctaje, ex: elevul care a rezolvat 54 de probleme si a primit 92 de puncte), elevul va fi incurajat
sa scrie in chat pasii ecuatiei, nu doar rezultatul final.

Rolul Profesorului: Deoarece Al-ul gestioneaza validarea matematica la nivel individual, profesorul

este eliberat de sarcina corectarii la tabla. El circuld printre banci, monitorizeaza progresul si intervine
ca facilitator exclusiv acolo unde un elev se blocheaza conceptual (de exemplu, daca nu reuseste sa
transpund problema de logica intr-o ecuatie, chiar si cu indiciile Al-ului).

Incheierea: Dispozitivele sunt inchise. Profesorul face o scurta recapitulare orala a regulilor de aur (ex:

ordinea operatiilor) si Incurajeaza elevii, validand efortul lor din timpul orei.
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VI. Concluzii si Asteptari in Urma Aplicarii

e Invitare prin corectare imediati (Feedback instant): Spre deosebire de o fisa de lucru traditionala
unde elevul afla ca a gresit abia a doua zi cand primeste nota, interactiunea cu Al-ul 1i permite sa isi
corecteze eroarea de semn (cea mai comunad la numere intregi) exact in secunda 1n care o face.

¢ Reducerea anxietitii de testare: Utilizarea Al-ului ca ,,simulator de examen” transforma o experienta
adesea stresantd (recapitularea sumativa) intr-un joc de antrenament. Elevii primesc confirmari pas cu
pas, ceea ce le creste increderea in propriile forte pentru testul real.

e Personalizarea ritmului de lucru: Elevii cu un ritm de lucru rapid vor parcurge cele 5 categorii si vor
cere probleme suplimentare de logicd, in timp ce elevii care Intdmpind dificultéti la calculele de baza
vor petrece mai mult timp consolidand operatiile simple, fara a se simti presati de restul clasei.

e Concluzie (Evaluare Post-implementare): Se anticipeazd o imbunatatire a rezultatelor la testul
sumativ scris (in special la Subiectele II si III care necesita rezolvari complete), datoritd faptului ca
elevii au exersat redactarea pe pasi si au fost taxati formativ, fard note, pentru erorile de neatentie (ex:

uitarea regulii de prioritate a operatiilor).

I Planificarea unititii de invatare
Disciplina: Matematica
Clasa: a VI-a

Unitatea de invitare: Multimea numerelor intregi (Clasa a VI-a)

Numaér de ore alocat unititii: 12 ore (extrasul de mai jos se concentreaza pe sectiunea recapitulare-
consolidare )

Competente . . Nr. C < A Observatii /
. : Continuturi Saptaména ’
specifice vizate ’ ore Evaluare
1. Multimea numerelor Evaluare formativa:
1.2. Identificarea intregi: reprezentare pe Exercitii de
caracteristicilor axa, opusul si modulul ) 37 identificare a
numerelor intregi in unui numar intreg, opusului si a
contexte variate compararea si ordonarea solutiilor ecuatiilor
numerelor intregi. cu modul.
3.2. Aplicarea Activitate practica:
regulilor de calcul si o Calculul sumelor si
. : 2. Adunarea si scdderea . ’
folosirea parantezelor N diferentelor.
. numerelor intregi. 2 S7 e .
in efectuarea N Verificarea valorii
.. Proprietati. <
operatiilor cu numere ’ de adevar a unor
intregi afirmatii.
. - . e Evaluare rapida:
3.2. Aplicarea 3. Inmultirea si impartirea valuare rap da”
. SR ’ Aplicarea regulii
regulilor de calcul cu numerelor intregi. 1 S8 .
. . e semnelor la produs si
numere intregi Proprietati. cat ’
3.2. Aplicarea 4. Puterea unui numar Munca
regulilor de calcul sia | intreg cu exponent numar | 2 S8 independenta:
proprietdtilor puterilor | natural. Reguli de calcul Calculul puterilor cu
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Competente . . Nr. < s A Observatii /
. ; Continuturi Saptaméana ’
specifice vizate ’ ore Evaluare
baza negativa ,
. exponent zero si
cu puterti. . :
aplicarea regulilor de
calcul.
2.2. Utilizarea xercitiu de
. . - redactare:
operatiilor cu numere 5. Ordinea efectuarii
. AR . : . Rezolvarea
intregi in rezolvarea operatiilor si folosirea 1 S9 ..
. . expresiilor complexe
ecuatiilor si parantezelor.
SN cu paranteze rotunde
inecuatiilor C
; §1 patrate.
2.2. Utilizarea Evaluare la tabla:
operatiilor pentru 6. Ecuatii si inecuatii in Rezolvarea ecuatiilor
k] .. k] k] s 2 Sg ) H .
rezolvarea ecuatiilor Z. de tipul ax+b=c si a
si inecuatiilor inecuatiilor simple.
7. Probleme care se . .
. - . Recapitulare asistata
6.2. Transpunerea in rezolva cu ajutorul
s . . .. . . de AI: Probleme de
limbaj matematic a ecuatiilor sau inecuatiilor logica (punctaje
unei situatii date si in contextul numerelor 1 S10 gica {puncays
’ S . : corect/gresit) si
rezolvarea problemei intregi.(Integrare RED metoda mersului
obtinute Al: Simulatorul de .
invers.
testare)
Test scris: Itemi cu
Toate competentele 8. Evaluare sumativa: 1 310 alegere multipla si
unitatii Numere intregi. subiecte cu rezolvare
completa.

IL. Proiect de lectie: Simulatorul de testare (Numere intregi)

Clasa: a VI-a
Disciplina: Matematica

Unitatea de invitare: Multimea numerelor intregi (¢ )
Subiectul lectiei: Recapitulare si consolidare: Operatii, ecuatii si probleme in ¢
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Tipul lectiei: Sistematizarea si consolidarea cunostintelor
Durata: 50 minute
1. Obiective Operationale

La sfarsitul activitatii, elevii vor fi capabili:

e O1 (Cognitiv): Sa efectueze calcule cu numere intregi respectand regulile semnelor la adunare, scadere,

inmultire, impartire si ridicare la putere.
e 02 (Aplicativ): Si rezolve ecuatii si inecuatii in ¢ , inclusiv cele care contin modulul unui numar.

03 (Analitic): Sa aplice ordinea efectuarii operatiilor in expresii complexe cu paranteze rotunde si

patrate.

e 04 (Problem-solving): Si modeleze matematic situatii problemd (metoda mersului invers sau
probleme cu punctaj).

e OS5 (Digital): Sa interactioneze cu asistentul Al folosind promptul PREPARE pentru a primi feedback

imediat asupra pasilor de calcul.

N

. Strategii Didactice
e Metode si procedee: Conversatia socratica asistatd de Al, Invétarea prin descoperire, Problematizarea,

Munca independenta, Metoda exercitiului.

e Mijloace de invataméant: Dispozitive digitale (telefon/tableta), culegeri/fise, caiete de ciorne, testul

model.

e Forme de organizare: Individuald (pentru antrenamentul personalizat cu Al) si frontald (pentru

concluzii).

3. Scenariul Didactic

Etapele . . . . Activitatea Strategii /
Lectiei Timp | Activitatea Profesorului Elevilor Metode
1. Moment ‘ Verlflca prezen‘gq s I§1 prega}tesc . .
. . 2min | pregateste conexiunea la dispozitivele si Organizare
organizatoric . . » . .
internet pentru dispozitive. caietele de ciorne.
Lanseaza o provocare: ,,Daca ..
Elevii propun
un elev are 92 de puncte soteze de
2. Captarea . dupa 54 de probleme, unde P .
L. 5 min . rezolvare (metoda | Problematizarea
atentiel 3p sunt pentru corect si -2p .
’ ) N falsei ipoteze sau
pentru gresit, cum aflam ecuatii)
rezultatul?”. o
Prezinta obiectivele: DTN
3. Anuntarea . ZIT lectiv o Noteaza titlul in
. 2min | recapitularea tuturor tipurilor . Expunerea
temel . .1 . caiete.
de itemi din testul de maine.
Rezolva
Solicita introducerea g;ilr\:l?ﬁfg .
4, Promptului PREPARE. Al-ul | SrooieP . o
. . . hartie. Introduc Invatarea asistata
Recapitulare 30 va genera pe rand:1. Operatii A ’

e ! . i ’ rezultatele in chat. | de Al /Munca
asistata de Al min simple. 2. Puteri. 3. Analizeazi independenti
(RED Al) Ecuatii/Inecuatii. 4. Ordinea | & v .. . P

. i indiciile oferite de
operatiilor. 5. Probleme. <
Al daca gresesc
un semn sau o
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Tema

Al acasa pentru punctele
nerezolvate inca.

pentru testul de a
doua zi.

Etapele . - . Activitatea Strategii /
Lectiei Timp Activitatea Profesorului Elevilor Metode
reguld de
prioritate.
. e 1 1 1 |
Alege un item dificil din test Un.e eV vo untarv
. i oo . scrie pasii la tabla, o
5. Fixarea . (ex: exercitiul 1.e cu puteri Exercitiul /
. 8 min . ’ restul ’ .
cunostintelor mari sau problema 4 cu mers < Demonstratia
. S < y completeaza in
invers) si il rezolva la tabla. .
’ caiete.
Face aprecieri globale. Tema: | Noteaza
6. Evaluare si . Finalizarea recapitularii cu recomandarile . <
’ 3 min Apreciere verbala

Test de Evaluare Online: Multimea numerelor intregi
Instructiuni pentru elevi: Citeste cu atentie fiecare cerintd. Pentru problemele cu raspuns scurt, fa
calculele pe o ciorna inainte de a introduce rezultatul final.
Timp de lucru recomandat: 20 de minute.

Sectiunea 1: Adevarat sau Fals (10 puncte fiecare)
1. Produsul a doud numere intregi negative este intotdeauna un numar pozitiv
a) Adevarat

b) Fals
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2. Suma dintre un numar Intreg pozitiv si un numar intreg negativ este intotdeauna un numar intreg
negativ
a) Adevarat
b) Fals
Sectiunea 2: Alegere Multipla (10 puncte fiecare)

3. Rezultatul calculului (_7)+(_5) este egal cu:
a) —2
b)
c) +12
d) +2
4. Solutiile intregi ale ecuatiei |x|=3 sunt
a) 0si3
b) 0si =3
c) 3 si 3
d) 1si2

6 4
5. Rezultatul calculului (3) :(_3) este egal cu:
a) —3
b)
c) +9
d) +2
Sectiunea 3: Raspuns Scurt (10 puncte fiecare)

6. Calculati rezultatul expresiei: 48: (_8) * (_2) ' (_5)

Raspunsul tau (introdu doar numarul): | ]
7. Rezolvatiin ¢ ecuatia: 2X+1=7
Raspunsul tau (introdu doar numarul) [ ]

8. Pentru fiecare problema rezolvata corect un elev primeste 3 puncte, iar pentru fiecare problema
gresitd i se scad 2 puncte. Un elev a rezolvat 54 de probleme si a primit 92 de puncte. Aflati cate
probleme a rezolvat corect.

Raspunsul tau (introdu doar numarul). | ]

9. M-am gandit la un numar, l-am adunat cu 20, am Tnmultit rezultatul cu 2, din noul rezultat am
scazut 18 si apoi am Tmpartit la 5 si am obtinut 12. Aflati la ce numar m-am gandit.
Raspunsul tau (introdu doar numarul): | ]

Sectiunea 4: intrebare Bonus / Reflectie (10 puncte din oficiu)
10. Descrie pe scurt la care reguld de calcul (semne, puteri, ordinea operatiilor) te-a ajutat asistentul Al
cel mai mult sa te corectezi in timpul antrenamentului.
Raspunsul tau. [ ]

Barem de Corectare si Setari pentru Platforma Online (Pentru Profesor)

Nr. Raspuns . C e
- P Expl
Intrebare| Corect unctaj xplicatie
a) Afirmatia este corectd: produsul a doud numere intregi negative este
1 9 10p | § 9 . A . . g
Adevarat intotdeauna un numar pozitiv. (Minus Tnmultit cu minus da plus).
Suma dintre un numar intreg pozitiv si un numar intreg negativ NU este
2 b) Fals 10p | U L <
intotdeauna un numar intreg negativ. Semnul este dat de numadrul cu
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valoarea absoluta (modulul) mai mare. (De exemplu: 5 + (-2) = 3).
Cand adunam doud numere negative, pastram semnul comun (minus) si

3 b) -12 10p 9 } ’
adunam valorile lor absolute.

4 ¢)3si-3 | 10p |Solutiile intregi ale ecuatiei [¥[=agynt a si —4

6 4 6—4 2

Rezultatul calculului (3) (-3) = (_3) =(-3) =9 . La Tmpartire

5 c) +9 10p puterile se scad, iar Orice numar negativ ridicat la o putere para devine
pozitiv.

6 4 10p Expresia .este 48:(—8)+(—2)-(—5). Respectdm ordinea operatiilor: 48:
(—8)=6, iar (—2)-(—5)=10. Adunam: —6+10=4.

7 3 10p Rezolvam ecuatia 2x+1=7 Separam termenii:2X=7-1 deci2Xx=6.
fmpartind la 2, obtinem X =3
Un elev primeste 3 puncte pentru un raspuns corect si i se scad 2 puncte
pentru o greseald. Notdm problemele corecte cu c si cele gresite cu

8 40 10 p S4-c_ Avem 54 de probleme si 92 puncte. Rezolvim ecuatia:
3c—2(54—c) =92=3c-108+2c=92=5¢=200=c=40 Elevul a
rezolvat corect 40 de probleme.

9 19 10p Folosim metqda mersuluiA in\ierg. Refacem pagii de la coada la cap:
12-5=60. Apoi 60+18=78. Impartim 78:2=39. Scadem 39—-20= 19.

(Orice Se acorda punctajul din oficiu. Raspunsul este corect daca elevul descrie
10 raspuns 10 p |o regula de calcul (semne, puteri, ordinea operatiilor) la care asistentul Al
pertinent) l-a ajutat.+1

Observatii metodologice importante din programa scolara:

invitarea intuitivi si ancorarea in realitate: Introducerea notiunilor de numar intreg negativ, opusul
unui numar sau modulul trebuie sd porneasca de la situatii practice, din viata cotidiana (ex: variatii de
temperaturd, datorii si castiguri financiare, altitudini si adancimi geografice, miscarea liftului). Acest
context practic oferd logica si sens regulii semnelor, care altfel ar parea doar o memorare mecanica.
Tranzitia logica citre abstractizare: Odata inteles conceptul intuitiv, accentul trebuie pus pe
dezvoltarea gindirii algoritmice. Elevii trebuie sa faca tranzitia logica de la calcule simple la aplicarea
riguroasa a algoritmilor (ordinea efectuarii operatiilor, regulile de calcul cu puteri, desfacerea
parantezelor) pentru a putea rezolva ecuatii si inecuatii abstracte.

Rigurozitatea scrierii si a limbajului matematic: Desi se folosesc modele practice la inceput,
finalizarea demersului de invatare cere o rigoare absolutd in scrierea matematica. Se va insista pe
asezarea corectd in pagind a etapelor de calcul pentru expresiile lungi (transformarea acoladelor in

. . eqe ) . . . ~ A —_— 2 s
paranteze patrate si apoi rotunde), pe utilizarea corectd a simbolurilor (ex: diferenta clara intre —¢ si

€ {—3,3} )

2
—a) . 9 o . . o X
( ) si pe formularea completd a multimii de solutii (ex: ecuatia [x|=3 are solutiile

Promptul final pentru elevi (Recapitulare Numere intregi)

Acesta este blocul de text pe care elevii de clasa a VI-a il vor introduce in chat la inceputul activitatii din
laboratorul TIC:

”Vreau sd ma ajuti sa recapitulez pentru testul de evaluare la unitatea de invatare ,,Multimea numerelor
intregi”, exersand pas cu pas diferite tipuri de exercitii.
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Actioneaza ca un profesor de matematica prietenos, rabdator si atent la detalii. Foloseste un limbaj clar si
incurajator, potrivit pentru un elev de clasa a VI-a (12 ani).

Exemplu de dialog dorit: Tu: Sa calculam: 48:(-8) + (-2) * (-5). Care este rezultatul primei impartiri? Eu:
Este -6. Tu: Corect! Acum, cét face (-2) * (-5)? Atentie la regula semnelor la Tnmultire!

Genereaza probleme din urmatoarele 5 categorii:

1. Operatii simple (adundri, scaderi, Inmultiri, impartiri);

2. Puteri cu baza negativa si regulile de calcul cu puteri;

3. Ecuatii, inecuatii s modul in multimea numerelor intregi;

4. Ordinea efectuarii operatiilor cu paranteze rotunde si patrate;

5. Probleme de logica (punctaje pentru raspunsuri corecte/gresite sau metoda mersului invers).
Regulile tale: Propune-mi cate un singur exercitiu pe rand dintr-o categorie. Asteapta sa il rezolv pe o foaie
si sa 1ti scriu raspunsul. Verifica rezolvarea mea. Daca la expresiile lungi gresesc un calcul sau un semn,
indicd-mi exact sectiunea unde am gresit, ca sd ma corectez.

NU oferi rezolvarea completd de la inceput. NU imi da raspunsul final dacd am gresit un calcul; ajuta-ma
doar amintindu-mi regula semnelor. NU trece la altd categorie de exercitii pand nu il rezolv corect pe cel
curent.

La final, dupa ce am trecut prin toate cele 5 categorii, ofera-mi un scurt feedback despre ce am stapanit bine
si la ce reguli trebuie sa fiu mai atent la testul real de maine.”




