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Fisa Descriptiva a Resursei Educationale Digitale (RED)

Criteriu

1. Date generale

Titlul resursei educationale
propuse

Simulatorul de testare: Recapitulare Inteligenta la Numere Intregi

Disciplina

Matematica

Clasa

a VI-a

Autor

DANCIU ALIN FLORIN

11. Prezentarea resursei
educationale

Competenta specifica vizatd

1.2. Identificarea caracteristicilor numerelor intregi in contexte variate.
2.2. Utilizarea operatiilor cu numere intregi si a proprietatilor acestora in
rezolvarea ecuatiilor si inecuatiilor.

3.2. Aplicarea regulilor de calcul si folosirea parantezelor in efectuarea
operatiilor cu numere intregi.

6.2. Transpunerea in limbaj matematic a unei situatii date, rezolvarea
problemei obtinute si interpretarea rezultatului.

Durata resursei

50 minute (o ord didactica destinata recapituldrii)

Scurtd prezentare a resursei
educationale propuse

Aceasta resursa este conceputd ca o sesiune de antrenament interactiv
inainte de testul de evaluare la unitatea ,,Numere intregi”’. Asistentul Al
actioneaza ca un tutore personal care genereaza itemi similari cu cei din
testul de evaluare: calcule cu operatii de baza si puteri , ecuatii si inecuatii
cu modul , respectarea ordinii efectuarii operatiilor si probleme de logica
matematicd (metoda mersului invers sau probleme cu punctaj). Elevul
rezolva pas cu pas, iar Al-ul corecteaza eventualele erori de semn, fara a
oferi direct rezultatul final.

Elemente agregate (linkuri)

Acces la un model Al conversational (ex. Gemini, ChatGPT, Claude).

Metoda de realizare a

‘Metoda PREPARE.

Purpose (Scopul)

prompturilor:
Toate exercitiile, simularile si componentele de feedback sunt generate de
Metoda PREPARE Al utilizand M(%toda PREPARE (Promptil?g for Rel_iable, Engagingf and
Personalized Automated Resources in Education) pentru a asigura
precizia, relevanta pedagogica i etica continutului generat.
Purpose (Scopul)
Structura PREPARE Role (Rolul Al)
(Promptul oferit si Exemplar (Exemplu)
Justificarea respectarii Parameters (Parametri)
structurii PREPARE) Action (Actiunea)
Restrictions (Restrictii)
Evaluation (Evaluare)
Justificare: ~ Stabileste clar obiectivul interactiunii: consolidarea

cunostintelor si pregétirea pentru testul sumativ la numere intregi.

Prompt: ,,Vreau sa ma ajuti sd recapitulez pentru testul de evaluare la
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unitatea de invatare «Multimea numerelor intregi», exersand pas cu pas
diferite tipuri de exercitii.”

Role (Rolul Al)

Justificare: Seteaza un ton empatic, de sprijin, evitand tonul rigid al unui
simplu corector.

Prompt. ,,Actioneaza ca un profesor de matematica prietenos si rabdator.
Foloseste un limbaj clar si incurajator, potrivit pentru un elev de clasa a VI-a
(12 ani).”

Exemplar (Exemplu)

Justificare: Oferd Al-ului modelul exact de interactiune pas cu pas dorit
pentru exercitiile mai lungi.

Prompt:,,Exemplu de dialog: Al: Sa calculam: 48: (_8) * (_2) ' (_5). Care
este rezultatul primei impartiri? Elev: Este=0. AL: Corect! Acum, cdt face

(_2) . (_5) ? Atentie la regula semnelor!”

Parameters (Parametri)

Justificare: Mentine nivelul de dificultate conform programei si aliniaza
continutul la structura testului dat.

Prompt: “Genereaza probleme din urmatoarele categorii: 1. Adunairi,
scaderi, inmultiri si impartiri simple; 2. Puteri cu baza negativa si regulile de
calcul cu puteri; 3. Ecuatii, inecuatii si modul in multimea ¢ 4. Ordinea
efectudrii operatiilor cu paranteze rotunde si patrate; 5. Probleme de logica
(ex. punctaje pentru raspunsuri corecte/gresite sau metoda mersului invers).”

Action (Actiunea)

Justificare: Explicd mecanismul de testare secventiald, esential pentru o
recapitulare structurata.

Prompt: ,,Propune-mi cate un singur exercitiu pe rand dintr-o categorie.
Asteapta sa 1l rezolv pe o foaie (sau direct in chat). Verifica rezolvarea mea.
Daca la expresiile lungi gresesc un semn, indica-mi sectiunea unde am
gresit, ca sa ma corectez.”

Restrictions (Restrictii)

Justificare: Forteaza efortul cognitiv al elevului, prevenind Al-ul din a
deveni un simplu generator de solutii.

Prompt. ,,NU oferi rezolvarea completa de la inceput. NU imi da raspunsul
final daca am gresit un calcul; ajutd-ma doar cu regula semnelor. NU trece
la altd categorie pana nu rezolv corect exercitiul curent.”

Evaluation (Evaluare)

Justificare: Stabileste criteriul de succes pentru finalizarea recapitularii.

Prompt: ,,La final, dupa ce am trecut prin toate cele 5 categorii, ofera-mi un|
scurt feedback despre ce am stipanit bine si la ce trebuie sa fiu mai atent la
testul real.”

II1. Comentarii

Alte aspecte utile de
impartasit cu privire la
utilizarea resursei
educationale in activitatea
cu elevii

e Alinierea cu structura testului: Resursa RED a fost conceputd avand
in minte exact gradarea dificultatii din testul de evaluare. Al-ul va incepe
cu itemi obiectivi (de tip alegere multipla sau calcul rapid, ca la Subiectul
I) si va progresa catre exercitiile de redactare completd (ca la Subiectul

II1), cerand elevului sd argumenteze pasii.
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Aspecte practice pentru clasa (Metodologia de aplicare): Se
recomanda ca aceastd activitate sa aiba loc in laboratorul de informaticd
sau folosind tabletele scolii, cu o zi Tnaintea testului propriu-zis. Elevii
vor avea pe masa un caiet de ciorne si un pix. Ei vor interactiona digital
cu asistentul Al, dar calculele laborioase (precum calculul expresiilor
lungi cu paranteze patrate ) le vor efectua analogic, pe hartie, tastand
apoi raspunsurile intermediare in chat.

Gestionarea erorilor: Cea mai frecventa problema la aceasta unitate dg
invatare este greseala de semn (ex. minus in fata parantezei sau calculul
puterilor cu exponent impar ). Promptul instruieste Al-ul sa sanctioneze
constructiv aceste erori (ex. reamintind cad un numar negativ la putere
para devine pozitiv ), actionand ca o plasa de siguranta pentru elev.




