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Beneficiar: SCOALA GIMNAZIALA SANCRAIU DE MURES

Titlul proiectului: ,,Ecosisteme de management al invatarii bazate pe inteligenta artificiala”
Contract de finantare nr. 14095/10.12.2024, cod proiect e-PNRR 122

Structura Resursei Educationale Deschise (RED) bazata pe Al
1. Date de Identificare ale Resursei

Categorie Domeniul Estetic si Creativ (DEC) / Educatie Muzicala
Titlul RED ,,Simfonia Dinozaurilor — Calatorie sonora cu ajutorul AI”
Autor Sus Nicoleta

Grup tinta Prescolari, grupa mijlocie (4-5 ani)

Aria . 9 Limba si comunicare / Estetic §i creativ

Curriculara ’ ’

Clasa Grupa Mijlocie

Obiectiv Dezvoltarea capacitatii de receptare a sunetelor si a ritmului prin explorarea lumii
General dinozaurilor, utilizand elemente auditive generate de Al
Durata :

Estimats 20-25 minute

11. Argumentul Aplicarii RED in Procesul Didactic

La grupa mijlocie, asocierea sunetelor cu imagini §i personaje fantastice precum dinozaurii stimuleaza
curiozitatea auditiva. Utilizarea Al permite crearea unor peisaje sonore (soundscapes) sau a unor cantece
personalizate care sa reflecte diferite temperamente: ,,marsul greoi” al unui Brontosaurus sau ,,ritmul
rapid” al unui Velociraptor, ajutand copiii sa diferentieze intensitatea si tempoul muzical.

111. Promptul/Prompturile Propuse pentru Activitatea Didactica (Metoda PREPARE)

Acest prompt va fi furnizat elevilor pentru a genera materialul de analiza.

Element Descriere  (Rolul in . .
PREPARE | activitate) ( Prompt/Instructiune catre Al
Crearea unor fragmente 9 . .
muzicale scurte cgare < »Vreau sa generezi 3 fragmente muzicale scurte (30 secunde
Purpose imite mersul sau vocea fiecare) pentru copii de 4-5 ani: 1. Un ritm lent si greu cu
(Sc;) ul) diferitilor dinozauri tobe (mers de dinozaur urias), 2. Un ritm rapid si vesel
P i . . (dinozaur mic care fuge), 3. O melodie calma cu sunete de
pentru un joc de miscare - ,
ritmica natura (dinozaur care doarme).
Role (Rolul Un  compozitor  de |, Actioneaza ca un compozitor vesel care transformd pasii
veste, | inozauri 1 uzica. u , Tl i
Al oveste rieten  al | dinozaurilor in muzicd. Foloseste sunete clare, ritmate si
dinozaurilor. captivante pentru prescolari.”
Oferirea unui model de | "De exemplu: 'Sunt un dinozaur urias cu gatul lung. Merg rar
Exemplar interactiune bazat pe | si apasat, ca o toba mare: BUM... BUM... BUM. Poti sa
(Exemplu) sunete si ritmuri asociate | mergi si tu in ritmul meu?' Asteapta reactia copiilor Tnainte
inozaurilor. € a continua.
d 1 d t "
Adaptarea limbajului la | "Foloseste onomatopee si fraze scurte, ritmate. Compara
\4 u uzi ari inozauri u i i u =
Parameters ocabularul muzical de | marimea dinozaurilor cu intensitatea sunetelor (mare
arametri, aza si la nivelul grupei | tare/jos, mic = incet/inalt). Evitd termenii tehnici muzicali
P. t b si 1 lul tare/jos, t/inalt). Evita t teh 1
mijlocii. complecsi sau denumirile stiintifice dificile."
Modul de desfisurare a "Genereaza o ghicitoare sonora despre un dinozaur. Daca
Action dialosului " muzical copiii ghicesc miscarea sau sunetul, felicita-i si propune-le
(Actiunea) larogt un instrument 'imaginar' (ex: 'Bravo! Acum haideti sa batem
interactiv. 1 bal . . S Anti | o
din palme ca niste dinozauri mici care canta la castaniete!').
Restrictions | Limitari pentru siguranta | "NU folosi descrieri violente sau infricosatoare. Nu introduce
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Element Descriere  (Rolul in
. . Prompt/Instructiune catre Al
PREPARE | activitate) P ’
. . pedagogica si claritatea | concepte de teorie muzicald abstractd. Mentine focusul pe
(Restrictii) : ’ . . oo T
’ temei. jocul de rol si pe corelarea miscarii cu sunetul.
N "Evalueaza raspunsul ca fiind corect dacd micutii reusesc sa
. Modul in care Al|. . . - L .
Evaluation . 9 imite ritmul propus sau daca asociaza corect un dinozaur cu
valideaza . g .
(Evaluare) N . . un tip de sunet (ex: T-Rex = pas greu/toba, Pterodactil =
raspunsurile/reactiile. 1A . -
’ falfait rapid/clopotei).
1V. Planul Activitatii Didactice
. Durat . . .
Etapa i Activitatea Elevilor Rolul AI (Prompt)
Copiii ascultd sunete de
naturd preistorica si privesc o g . :
10 ) p 3P - »Bund dimineata, mici exploratori! Eu sunt
1. Introducere . o imagine cu o orchestrd de y . s . <
min . . . .| Spiritul Muzicii Vechi. Sunt curios: daca un
& dinozauri prietenosi. ~ .
. . : - > | T-Rex ar canta la un instrument, ar fi unul
Brainstorming Discuta despre ce . . . - o
. A mare si bubuitor sau unul mic si subtire?
instrumente ar putea canta ¥ ’ ’
acestia.
Copiii ,,vorbesc” cu Al-ul e e . .
Pl -, Al-ul genereaza ghicitori sonore: ,,Ascultati
10 despre sunetele pe care le . 5 ’
2. . . .. | acest sunet! Este un dinozaur care paseste greu
Y min scot dinozaurii  en s
Desfiasurarea . . o . | (tobe) sau unul care zboara fasaind (maracas)?
S (inalte/joase, tari/incete) si R o 5
activitatii NP . Bravo! Haideti sa batem ritmul impreund cu
’ imita ritmul pasilor acestora ol ’
prin batai din palme.
Fiecare copil numeste un . U
. p . ,, | Reflectie: ,,Multumesc ca mi-ati ardtat cum
. | ,,instrument de dinozaur . T . ; ..
.. 5 min . . | sund veselia In lumea dinozaurilor! Retineti:
3. Concluzii & preferat s creeaza . . . . -
. < muzica ne face echipa mai puternica, la fel ca
Dezbatere impreuna cu Al-ul un scurt . S )
I un cor de dinozauri fericiti. Cum spunem prin
refren ritmic despre - 1o ;
. Ly . sunete "Te iubesc'?
prietenia dinozaurilor.

V. Metoda de Aplicare la Clasa

Activitatea se desfasoara in sala de grupa, folosind un laptop conectat la o boxa si un proiector. Copiii
sunt asezati in semicerc pe pernute (,,la sfat sub vulcan”).

Observarea auditiva: Se proiecteaza imagini cu dinozauri §i se redau sunete contrastante (zgomot de
pasi grei vs. ciripit de pdsari preistorice).

Senzorial & Emotional: Copiii sunt incurajati sa danseze liber pe ritmuri diferite (marsul dinozaurilor,
dansul lent al brontozaurilor). Se pune accent pe recunoasterea emotiilor prin muzica (veselie, teama,
curaj).

VI. Concluzii si Asteptari in Urma Aplicarii

Se anticipeaza o dezvoltare a auzului fonematic si a simtului ritmic. Copiii vor invata sa asocieze stari
emotionale cu diverse nuante muzicale, folosind Al-ul ca pe un instrument magic care da viata unei lumi
disparute prin sunet si imagine.

Concluzie — Evaluare Post-Implementare:

Implementarea activitatii muzicale cu tema ,, Dinozaurii” s-a dovedit a fi un real succes, reusind sa capteze
atentia si imaginatia copiilor intr-un mod profund interactiv. Combinatia dintre un subiect fascinant pentru
ei si elementele de ritm, miscare si cant a creat un mediu de invatare dinamic si plin de bucurie.

I Planificarea unititii de invatare
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Disciplina: Domeniul Estetic si Creativ (Educatie muzicala / Muzica si miscare)

Clasa: Grupa Mijlocie (4-5 ani)
Tema: , Simfonia dinozaurilor”
Numar de ore alocat unitatii: 4 activitati

. . . . Nr. S < A Observatii /
Competente specifice vizate | Continuturi Saptimana ’
’ ’ ore Evaluare
1.,,Zgomot sau muzica .. .
a £omo ,,u s Activitate  frontala:
1.1. Receptarea unor sunete | in preistorie? . .
: LA . . A Joc senzorial ,,Cine a
din mediul inconjurdtor si a | Distingerea sunetelor . v .
. . strigat?”. Auditie de
sunetelor muzicale | grele (pasi de T-Rex — | 1 S1 . L
. . 5 ’ sunete din naturd si
(intensitate, duratd). toba) de sunetele ) g
. . instrumente de
ascutite (pui de )
. . percutie.
dinozaur — triold). ’
2. »Marsul
dinozaurilor uriasi” Munca pe grupe: Dans
1.3. Executarea unor miscari | Invatarea unui céntec tematic.  Evaluarea
sugerate de textul cantecului | tematic (ex: ,,Dino- |1 S1 capacititii. de a
si de ritmul acestuia. Roc”) si coordonarea mentine ritmul prin
pasilor pe ritm sacadat. migcari corporale.
3. ,.Simfonia micilor Joc didactic:
pui de dino” Jocuri ,Dirijorul preistoric”.
2.1. Diferentierea calitatilor | muzicale de Observarea modului
sunetelor muzicale (tare- | intensitate: cantam | 1 S2 in care copiii
incet, repede-rar). »tare” ca un adult si adapteaza  volumul
»incet” ca un pui abia vocii la  semnele
iesit din ou. dirijorului.
4. ,,Dansul )
et Evaluare: Joc de rol si
Pterodactililor . o
i o miscare libera.
. . Auditie muzicald (ex: T
3.1. Exprimarea prin miscare ’ . Capacitatea de a
. .. ’ fragmente din :
si sunet a unor stari provocate 1 S2 asocia 0 stare
’ . ,,Carnavalul . 9
de muzica. : N . emotionala
animalelor” de Saint- ’ .
N . . (vesel/fioros) cu linia
Saéns) si  miscare ..
SR P melodica.
libera creativa.
PROIECT DE ACTIVITATE

Grupa: mijlocie (4-5 ani)

Domeniul experiential: Estetic si creativ
Categoria de activitate: Educatie muzicala

Tema: Simfonia dinozaurilor

Tipul activitatii: Formare de priceperi si deprinderi

Durata: 20-25 minute

Competente generale (conform curriculumului):

e Exprimarea unor trairi si emotii prin muzica si miscare

e Receptarea elementelor de baza ale limbajului muzical
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Comportamente vizate:
e Participa la activitati muzicale (cant, miscare, ritm)
e Reproduce ritmuri simple prin batai din palme/instrumente
e Coordoneaza miscdrile cu ritmul muzicii

e Manifestd interes si creativitate In exprimarea muzicala

Obiective operationale:

La finalul activitatii, copiii vor fi capabili:
e Ol: sa execute exercitii vocale simple;
e 02: saredea ritmuri simple inspirate din ,,pasii dinozaurilor”;
e 03: sd asocieze migcarea corporald cu muzica audiata;

e O4: sa participe activ la jocuri muzicale.

Strategii didactice:

] >

Planul National
de Redresare si Rezilienta

e Metode: conversatia, explicatia, demonstratia, exercitiul, jocul didactic, auditia muzicala

e Mijloace didactice: imagini cu dinozauri, instrumente de percutie (tobd, tamburind, bete ritmice),

boxa audio
e Forme de organizare: frontal, individual

Desfasurarea activitatii

Obiective . .
Etapa . Continutul Strategii
e e gee operational e e . .
activitatii o activitatii didactice
Organizarea
Moment et A .
. . copiilor in Conversatia
organizatoric .
semicerc, salutul
Prezentarea unei
Captarea povesti: dinozaurii .
.. - Povestirea
atentiel au format o
orchestra
Astazi vom
Anuntarea L
S participa la oL
temei s1 a - . . Explicatia
. Simfonia
obiectivelor . o
dinozaurilor
Exercitii vocale:
P sunete grave
Incalzirea i ) . ..
< Ol (dinozauri mari), Exercitiul
vocala L
sunete subtiri (pui
de dinozauri)
Redarea ritmului
. asilor de .
Dirijarea »Pas e Demonstratia
AV 02 dinozauri e
invatarii . . , exercitiul
(lent/rapid) prin

palme si

Mijloace
didactice

Imagini
dinozauri

Instrument
e de
percutie

Evaluare

Observarea

comportamentului

Interesul
manifestat

Intelegerea
mesajului

Corectitudinea
executiel

Reproducerea
ritmului
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biective . s .
Etapa ooera tional Continutul Strategii Mijloace Evaluare
activitatii P o activitatii didactice didactice
instrumente
. Audierea unei piese
Activitate muzicale; co 13
principala 03 cmiti me;sulp Auditia, jocul Muzica, Coordonarea
(auditie + o o de rol boxa miscarilor
miscare) diferitelor tipuri de
’ dinozauri
,Dirjjorul
. dinozaurilor” — un . . Instrument . o
Joc muzical 04 . Joc didactic Implicarea activa
copil conduce e
ritmul grupului
Fixarea Discutie: ritmuri, . Raspunsuri
. - T Conversatia -
cunostintelor sunete, miscarl ’ corecte
< . Aprecieri .
Incheierea preciett, Aprecieri .
N recompense Stickere Feedback final
activitatii . . verbale
’ simbolice
Prompt final

”Actioneaza ca un compozitor de poveste, prieten al dinozaurilor si animator muzical plin de energie,
specializat in educatia prescolara. Utilizatorii tdi sunt copii de grupa mijlocie (4-5 ani) si educatoarea lor.
Obiectivul activitdtii este crearea unei aventuri sonore si a unui joc de miscare ritmica, prin care copiii
imitd mersul si vocea diferitilor dinozauri pe baza diferentelor de ritm, tempo si intensitate (mare = sunet
tare/jos/lent; mic = sunet incet/inalt/rapid).Descrie si creeaza 3 fragmente muzicale scurte (conceptuale
sau audio, de cate 30 secunde fiecare), adaptate pentru miscari ritmice:

1. Ritmul Dinozaurului Urias: Ritm lent, greu, apasat, dominat de sunete de toba mare (BUM...
BUM... BUM...).

2. Ritmul Dinozaurului Mic: Ritm rapid, iute si vesel, cu sunete inalte de castaniete sau clopotei
(Tica-tica-tica!).

3. Melodia Dinozaurului Adormit: O melodie calma, lind, acompaniati de sunete usoare din natura
(fosnet de frunze, adiere de vant).
COMPORTAMENT INTERACTIV & STRUCTURA PE ETAPE:
1. ETAPA 1 - Introducere & Dialog Ritmico-Muzical:

o Model de interactiune: ,,Salutare, mici exploratori! Eu sunt compozitorul dinozaurilor si
transform pasii lor in muzica! Priviti: 'Sunt un dinozaur urias cu gatul lung. Merg rar si
apasat, ca o toba mare: BUM... BUM... BUM. Poti sd mergi si tu in ritmul meu?"’

o Fa o scurtd pauza narativa si asteapta reactia/miscarea copiilor inainte de a continua.
2. ETAPA 2 - Ghicitori Sonore & Joc de Rol (10-15 min):

o Genereaza pe rand cate o ghicitoare sonora despre un dinozaur (ex: ,,Ce dinozaur se aude
acum? Se misca iute si face tica-tica-tica?”).

o Cand copiii ghicesc miscarea sau sunetul, felicita-i cald si propune-le un instrument
imaginar: ,,Bravo, mici artisti! Acum haideti sa batem din palme ca niste dinozauri mici
care canta la castaniete!”

3. ETAPA 3 - Evaluare & Feedback Formativ:
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o Valideaza si apreciaza efortul copiilor daca acestia reusesc sa imite ritmul sau daca
asociaza corect tipul de dinozaur cu sunetul potrivit (ex: dinozaur urias = pas greu/toba,
dinozaur zburator/mic = falfait rapid/clopotei).
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o Ofera feedback pozitiv: ,,Ce orchestrd de dinozauri minunata am strans astizi! Ati pasit
greu ca tobele si ati fugit iute ca clopoteii! Bravo!”

RESTRICTII STRICTE:

e Nu folosi descrieri violente, Infricosatoare sau amenintatoare despre dinozauri.

e Nu introduce termeni tehnici muzicali complecsi (ex: staccato, allegro, polifonie) sau denumiri
stiintifice dificile (ex: Pachycephalosaurus).

e Evitd conceptele de teorie muzicala abstractd; pastreaza atentia exclusiv pe jocul de rol, pe
stimularea miscarii si pe asocierea directd dintre sunet si gest.”



