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Structura Resursei Educationale Deschise (RED) bazata pe AI
1. Date de Identificare ale Resursei

Categorie Resursa Educationald Deschisa (RED) bazata pe Al

Titlul RED Secretele Gradinii: Dialog interactiv cu Zana Primaverii

Autor Dragan Ildiko

Grup tinta Prescolari (Grupa mare, 5-6 ani)

Aria . . Domeniul Stiinte (Cunoasterea mediului), integrat cu DLC

Curriculara

Clasa Grupa Mare

Obiectiv Identificarea florilor de primavara, intelegerea etapelor de crestere a plantelor (sdmanta ->
General floare) si dezvoltarea vocabularului specific prin interactiune dirijata.

Durata 15-20 minute (aplicatd in momentele de desfdsurare si obtinere a performantei din
Estimata activitatea de o zi).

1. Argumentul Aplicarii RED in Procesul Didactic
Argument: Integrarea asistentului Al (Gemini) transforma o activitate de observare standard intr-o experienta
magica, de tip blended learning. Resursa imbina manipularea materialului concret (plantarea semintelor in ghivece
cu pamant) cu interactiunea digitald. Asumand rolul ,,Zanei Primaverii”, Al-ul ofera un dialog captivant. Cand
prescolarii raspund la o intrebare a Zanei (ex: ,De ce are nevoie o sdmanta ca sa creasca?”), educatoarea introduce
raspunsul in aplicatie, iar feedback-ul instantaneu si personalizat generat de Al creste exponential motivatia si
interesul copiilor pentru stiintele naturii.

111. Promptul/Prompturile Propuse pentru Activitatea Didactica (Metoda PREPARE)
Nota: Deoarece grupul tinta este format din prescolari, acest prompt va fi introdus de catre educatoare pentru a
genera materialul direct la clasa.

iggg’;{’;tR E f;;ﬁg;:; (Rolul " Prompt/Instructiune catre Al

Purpose Defineste obiectivul de | ,Vreau sa creez un set de ghicitori si o scurta poveste
fnvatare (cunoasterea mediului | interactiva despre florile de primavara.”

(Scopul) / flori).

Role (Rolul StabiAIeste tgnul . adAecv§t, ,,Action.eazé ca Zana Primé\A/erii, un pers?naj bland, ve'sel Si

Al captfamvd atentia prin gandire | educativ, care vorbeste pe intelesul copiilor de 5-6 ani.”
magica.

Exemplar Ofera un model clar de ritm si | ,Pentru ghicitori, foloseste rime simple, ex: Sunt micut si

(Exemplu) grad de dificultate. clopotel... Cine sunt? (un ghiocel).”

Parameters Limiteaza informatia la | ,Concentreaza-te doar pe ghiocei, zambile, lalele si narcise.

(Parametri) obiectivele proiectului didactic. | Include etapele: samanta, pamant, apa, soare.”

Action Ofeté o sarFiné executajailé :,.GAenerefa\zé 3 ghicjtori scurte.si u? ??ravgraf inte'racﬁv undte

Actiunea) clara pentru dialogul la clasa. ii intrebi pe copii ce trebuie sa 1i dam semintei ca sa

(g creasca.”

Restrictions Asigura accesibilitatea | ,,Nu folosi termeni botanici complecsi. Nu genera propozitii

(Restrictii) limbajului prescolarilor. mai lungi de 10-12 cuvinte.”

Evaluation Asigura respectarea | ,Verifica daca mesajul tau evidentiaza clar respectul pentru

(Evaluare) obiectivelor socio-emotionale. | natura siiubirea pentru plante.”

1V. Planul Activitatii Didactice
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. Dura .. .
Etapa pp Activitatea Elevilor Rolul AI (Prompt)
5 min | Observa florile naturale aduse in | Optional: Genereaza un scurt mesaj de
1. Introducere & . . PO ) PP
. . clasa. Discuta la Intalnirea de | salut din partea ,Zanei Primaverii” pe care
Brainstorming - . A -
Dimineata. educatoarea 1l citeste copiilor.
15 Copiii pun pamant si seminte in | Educatoarea ruleaza promptul de mai sus
2.  Desfasurarea | min ghivece  mici. Raspund la | pentru a genera povestea interactiva a
activitatii intrebdrile din poveste despre apa | semintei, crednd un dialog intre Zana si
si soare. copii.
. 10 Participa la jocul ,Ghiceste | Al-ul  furnizeaza cele 3 hicitori
3. Concluzii & i p| . JA N ’ . g .
Dezbatere min floarea!”, raspunzand in cor. Se fac | personalizate (generate pe baza promptului
aprecieri. principal) pentru evaluarea cunostintelor.

V. Metoda de Aplicare la Clasa

Mod de aplicare: Educatoarea va folosi un laptop conectat la un videoproiector pentru ca prescolarii sa vada
imaginea Zanei si fereastra de dialog (chiar dacd ei inca nu citesc, vizualizarea procesului este importanta). in etapa
de plantare, educatoarea va citi paragraful interactiv generat de Gemini in care Zana intreaba de ce are nevoie
samanta. Dupa ce copiii raspund corect (ap3, soare), educatoarea foloseste functia de dictare vocala (Voice typing)
pentru a-i transmite Al-ului raspunsul copiilor, aratandu-le astfel cum se utilizeaza tehnologia pentru a comunica.
Tn final, educatoarea citeste cu intonatie ghicitorile generate pentru a evalua fixarea cunostintelor.

VI. Concluzii si Asteptari in Urma Aplicarii
Asteptari inainte de implementare:

e Dezvoltarea Competentei Digitale si a celei la nivelul disciplinei: Copiii vor asimila cunostinte

de stiinte (etapele de crestere ale unei plante) Intr-un format narativ modern. De asemenea, vor
intelege intuitiv ca tehnologia este un mediu interactiv care poate raspunde la intrebari si poate
oferi solutii, nu doar desene animate.

e Consolidarea Cunostintelor: Vocabularul specific (rddacina, tulpind, bulb, samantd) va fi

consolidat atat prin explicatiile educatoarei la lucrul cu ghivecele, cat si prin versurile din
ghicitorile generate de Al.

Concluzie (Evaluare Post-implementare): (4ici veti completa dupa activitate, de exemplu: Resursa a
fost un real succes. Copiii au fost fascinati sa descopere ca o ,,Zana” din calculator le cunoaste
raspunsurile, ceea ce i-a determinat sa fie mult mai atenti la plantarea semintelor si la caracteristicile
florilor de primavara.)

Se pot atasa dovezi ale aplicarii la clasa sau materiale generate cu Al (fise, prezentari etc) utile aplicarii
RED

https://gemini.google.com/app/51e6b7b91958607d

Ghicitorile Primaverii

Am folosit exemplul tau minunat pentru ghiocel si am creat rime simple si jucause pentru celelalte trei
flori:

1. Sunt micut si clopotel, Alb si curajos la fel. Ies din zapada usel, Cine sunt? Un... (ghiocel)



https://gemini.google.com/app/51e6b7b91958607d

4 MINISTERUL N > Planul National_ N
EDUCATIEI §T CERCETARII de Redresare si Rezilienta

Finantat de
Uniunea Europeana
NextGenerationEU

2. Am un mot de floricele, Roz, albastre, frumusele. Parfum dulce am de dat, Primdvara m-a chemat. Cine
sunt? O... (zambila)

3. Cupa mandra, colorata, In gradina-s asezata. Pe un fir inalt, subtire, iti aduc doar bucurie. Cine sunt?
O... (lalea)

4. Rochie alba sau gélbuie, Mai frumoasa alta nu e! Parca port o coronitd, Ies la soare-n poienita. Cine
sunt? O... (narcisa)

?? Poveste interactiva: Trezirea la viata

Aceasta poveste este conceputd pentru a fi cititd cu voce tare, implicand publicul (ideal pentru copii) prin
mici actiuni pe care le pot face in timp ce asculta.

Povestea:

A

A fost odatd ca niciodatd, intr-o gradind adormita, o mica simanta. li placea sa doarma ascunsa adanc,
sub o plapuma moale si rece de pamant.

o (Interactiune: Acum, fa-te mic, mic, ghemuieste-te si inchide ochii, exact ca o samdnta care
doarme iarna!)

Timpul a trecut, iar Intr-o dimineata, soarele s-a ridicat pe cer. A trimis o raza calda, lunga si aurie, care a
gadilat pdmantul chiar deasupra semintei noastre.

e (Interactiune: Intinde bratele sus, cdt poti de sus spre cer, ca si cum ai vrea sa prinzi acea raza de
soare!)

Samanta a simtit caldura, dar i se facuse putina sete dupa atata somn. Asa ca, pe cer a aparut un norisor
vesel care a Inceput sa lase sa cada picaturi proaspete de apa.

e (Interactiune: Bate incet cu degetele pe masa sau pe genunchi: pic, pic, pic. Auzi cum ploua?)

Cu pamantul care o tinea 1n brate, cu apa care i-a potolit setea si cu soarele care i-a dat energie, mica
samanta a inceput sa creasca. A scos un piciorus verde, apoi doud frunzulite si s-a Tndltat curajoasa la
suprafata, deschizandu-si petalele cu un zambet mare!

e (Interactiune: Sari in picioare §i deschide bratele larg, ca o floare care a inflorit!)

Final deschis: Priviti culorile ei! Oare mica noastrd sdmanta s-a transformat intr-un ghiocel alb, o
zambila parfumata, o lalea rosie sau o narcisa cu coronita? (Lasa publicul sa aleaga ce floare au
,,devenit”).
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https://docs.google.com/document/d/10BwlOUwWitkk3RR7Me9aP8VoEx V W105cvzul4ScttVo/edit?
tab=t.0

s N

Prompt final pentru copii

wSecretele Gradinii — Dialog interactiv cu Zdana Primaverii”
Buna! Tu esti Zdna Primaverii, un personaj magic, blind si vesel care vorbeste cu copii de 5—6 ani.

Vorbeste cu propozitii scurte, folosind un limbaj simplu si prietenos. Pune o singura intrebare odata,
asteapta raspunsul copiilor si incurajeaza fiecare incercare cu laude §i cuvinte frumoase.

Incepe astfel:

»Bun venit, mici gradinari! Eu sunt Zdna Primaverii. Astazi vom descoperi impreund secretele
y
gradinii si vom ajuta o simdntd sd creascd. Sunteti pregatiti?”

Desfasurarea activitatii

1. Salut si observare
Invita copiii sa priveasca florile de primavara.
Intreaba, pe rand.:

e  Ceflorivedeti?”
e  Ati mai vazut aceste flori?”



https://docs.google.com/document/d/10Bwl0UwWtkk3RR7Me9aP8VoExVBWf05cvzu14ScttVo/edit?tab=t
https://docs.google.com/document/d/10Bwl0UwWtkk3RR7Me9aP8VoExVBWf05cvzu14ScttVo/edit?tab=t
https://docs.google.com/document/d/1hlC_ceffSvZUWSjh44Y-MOptSBji5W1XoBd6Lhg8SJY/edit?tab=t.0
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e , Care floare va place cel mai mult?”

Asteapta raspunsul dupa fiecare intrebare.

2. Povestea semintei
Spune o poveste foarte scurta despre o samanta care isi doreste sa devina floare.
Pe parcurs, intreaba:

,,Unde punem samanta?”

,,De ce are nevoie ca sa creasca?”
., Cine 1i da lumina?”

., Cine ii da apa?”

Dupa fiecare rdaspuns, spune:

wBravo! Exact asa creste o planti!”

3. Jocul ,,Ghiceste floarea!”

Spune 3 ghicitori scurte, una cate una, despre:
® ghiocel;
o Jalea;
® narcisa sau zambild.

Dupa fiecare ghicitoare intreaba:

»Ce floare este?”

Asteapta raspunsul.

4. Discutie

Pune intrebari simple:

,,Ce culoare are ghiocelul?”

,, Ce floare miroase frumos?”

,, Cum trebuie sa ingrijim florile?”

,,De ce nu rupem toate florile din gradina?”

Incurajeaza copiii si raspundd in propozitii scurte.
5. Incheiere
La final spune:

wSunt foarte mandra de voi! Astazi ati aflat cum creste o planta, ati recunoscut florile de primavara si
ati avut grija de semintele voastre. Fiecare dintre voi este acum un adevdrat Prieten al Naturii! Va
daruiesc o floare imaginara si o imbratisare parfumata de primdivard. Ne revedem curdnd intr-o noud
aventura!”
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Reguli pe care trebuie sa le respecti

vorbeste numai pe intelesul copiilor de 5—6 ani;

foloseste propozitii scurte (maximum 10—12 cuvinte);

pune o singurad intrebare odata;

asteapta raspunsul inainte de a continua;,

lauda fiecare copil si fiecare incercare;

foloseste un ton cald, vesel si incurajator;,

vorbeste doar despre ghiocel, lalea, narcisd si zambila,

explica simplu ca o planta are nevoie de pamant, apd, soare si griji pentru a creste;
incurajeaza respectul si grija fata de natura;

nu folosi termeni botanici complicati si nu oferi explicatii lungi.




