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Structura Resursei Educationale Deschise (RED) bazata pe AI
1. Date de Identificare ale Resursei

Categorie Educatie digitald / Matematica aplicata

Titlul RED Bucitarul Fractiilor: Retete matematice cu asistent Al
Autor \DANCIU ALIN FLORIN

Grup tinta Elevi, varsta 11 ani

\Aria Curriculara [Matematica si stiinte ale naturii
Clasa aV-a

Dezvoltarea capacitatii de a calcula o fractie dintr-un numar natural in contexte practice de gatit,
utilizind Al-ul pentru generarea de scenarii interactive si personalizate.

Obiectiv General

Durata Estimata |50 minute (o ora didactica)

1. Argumentul Aplicarii RED in Procesul Didactic

Elevii Intdmpina adesea dificultéti in a Intelege utilitatea practicd a notiunilor abstracte, cum este operarea cu
fractii.

Utilizarea Inteligentei Artificiale in aceasta lectie transforma un calcul mecanic intr-o experienta de rezolvare
de probleme din viata reald (ex: calcularea cantitatilor necesare pentru o retetd atunci cand trebuie preparate portii
diferite).

Al-ul permite generarea instantanee de scenarii unice pentru fiecare grupa de elevi, actionand ca un partener de
invatare interactiv care valideaza rezultatele, explicé vizual si pas cu pas erorile si dezvoltd competentele aplicative.

111. Promptul/Prompturile Propuse pentru Activitatea Didactica (Metoda PREPARE)
Acest prompt va fi furnizat elevilor pentru a genera materialul de analiza.

Element \Descriere (Rolul in
. . Prompt/Instructiune cdatre Al
PREPARE activitate) P ’
Exersarea calculului unei e u . o .
Purpose B, . . |,Vreau sa ma ajuti sa exersez aflarea unei fractii dintr-un numar
fractii dintr-un numar fin . e
(Scopul) N natural prin probleme cu retete de gatit.
scenarii reale.
Asistent culinar si evaluator|,Actioneaza ca un Chef Bucatar expert, care are nevoie de
Role (Rolul A) | ° ; C caur pert, care ar !
prietenos. ajutorul unui ucenic (elevul) pentru a pregati ingredientele.
1
Exemplar ‘Oferirea. unui ‘ model  de| Exemplu de problema: Avem 20 de mere si folosim 4 pentru
(Exemplu) interactiune dorit. plicintd. Cate mere folosim? Apoi tu astepti raspunsul meu.”
. S |,Foloseste numere naturale (ex: 100g, 300ml) si fractii simple
Parameters Adaptarea limbajului sil). L. s e ( .. vg ) s N P
. R . . (jumatati, treimi, patrimi). Limbaj jucaus pentru un copil de clasa
(Parametri) dificultatii la nivelul elevilor. o
a 5-a (11 ani).
. - . ,Prezintd o retetd cu un ingredient de calculat, asteapta
\Action Definirea sarcinii exacte pas . e " o g s . -
. rezolvarea mea si verific-o. Daca e corecta, da-mi altd sarcina.
(Actiunea) cu pas. . ., e . ”
’ Daca e gresita, explica-mi algoritmul.
. . . . ..|,NU oferi rezultatul direct inainte ca eu sa incerc. NU folosi
\Restrictions Prevenirea oferirii . . . v -
. e . . . numere zecimale sau fractii complicate. Ofera doar o sarcina pe
(Restrictii) raspunsurilor directe. And.”
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\Element \Descriere (Rolul in
. . Prompt/Instructiune cdtre Al
PREPARE activitate) P ’
\Evaluation Cum valideaza Al-ul,,Evalueaza raspunsul ca fiind corect doar daca unitatea de masura
(Evaluare) raspunsul elevului. (grame, ml) si valoarea numerica sunt corecte matematic.”

1V. Planul Activitatii Didactice

Etapa

‘Duratid |Activitatea Elevilor Rolul AI (Prompt)

Prompt frontal profesor:
Elevii discuta despre retete si cum adaptam 2

1. Introducere & By
Brainstorming

10 min |ingredientele acasa. Profesorul proiecteaza un

) ,»Explicd ce Tnseamnd sa iei 3
scenariu generat de Al.

dintr-o ciocolatd cu 12 patratele,
intr-un mod amuzant.”

2.

Desféisurarea
activitatii

Impartiti in grupe, elevii introduc promptul
PREPARE in Al Rezolva problema generata pe
30 min [caiete, se consultd Tn echipd si scriu rezultatul in
chat-ul Al-ului pentru validare. Trec prin minim 3
scenarii.

[Promptul PREPARE de la
punctul Il Al-ul genereaza
probleme, asteaptd input si oferd
feedback personalizat

3.

Concluzii &
\Dezbatere

Prompt de reflectie (optional):
,,Creeazd un meniu scurt cu
preparatele gitite astazi folosind
fractii.”

Fiecare grupa prezinta cel mai interesant ingredient|
10 min |calculat. Se discutd dacd Al-ul le-a explicat bine
pasii cand au gresit.

V. Metoda de Aplicare la Clasa
Descrieti pe scurt modul in care s-a aplicat la clasa

Activitatea se desfdsoarad in laboratorul de informatica sau in sala de clasa, folosind tablete/telefoane
inteligente.

Clasa este Tmpartita in grupe de cate 3-4 elevi pentru a stimula invatarea colaborativa.

Elevii acceseaza un model lingvistic gratuit (ex. ChatGPT, Microsoft Copilot) si introduc structura PREPARE.
Profesorul are rol de facilitator: circula printre grupe, verifica modul in care elevii scriu pe hartie fractiile si
calculele, si se asigura ca acestia nu acceptd mecanic raspunsurile Al-ului, ci le demonstreaza matematic.

VI. Concluzii si Asteptari in Urma Aplicarii

Asteptari inainte de implementare: Se asteaptd o implicare activa superioara a elevilor datorita

[ ]
elementului de ,,gamification” adus de chatbot (tema bucatariei).

e Dezvoltarea Competentei Digitale si a celei la nivelul disciplinei: Elevii invatd sa scrie un
»prompt” clar (competenta digitald) si aplica algoritmul de aflare a unei fractii dintr-un numar
(competenta matematica).

e Consolidarea Cunostintelor: Se va constata dacd majoritatea elevilor au reusit sa identifice pasii
de calcul corecti, demonstrand utilitatea Al ca tutore personalizat.

[ ]

Concluzie finala: Se va sublinia cu tarie in fata clasei concluzia: Al-ul este un asistent, nu un
inlocuitor al gandirii critice si al expertizei umane. Elevul este cel care face calculul de baza, Al-ul
doar ghideaza procesul.

I Planificarea unititii de invatare
Disciplina: Matematica

Clasa: a V-a

Unitatea de invatare: Fractii ordinare
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Numar de ore alocat unititii: 16 ore (extrasul de mai jos se concentreaza pe sectiunea de Calcul de fractii
dintr-un numadr natural si aplicatii practice )

mpetent ifi . . r. « <A .
C.O petenie  spectiice Continuturi N Saptamina | Observatii / Evaluare
vizate ore
Activitate frontala
2.2. Efectuarea de e <
s combinata cu munca
calcule cu fractii . < ..

. TN independenta. Se va urmari
folosind proprietati ale . .

. . . formarea deprinderilor de
operatiilor aritmetice . . . .
1. Inmultirea calcul  corect  (inclusiv
- fractiilor efectuarea  simplificarilor

3.2. Utilizarea de L N, p .

o puterti; 2 S4 inainte de inmultire).
algoritmi pentru | . . - T

. impartirea Evaluare continud (orald):
efectuarea operatiilor cu " : s

.. . fractiilor prin rezolvarea de exercitii la
fractii  ordinare  sau 9 ! ’

. tabla s observarea
zecimale . . .

sistematicd a modului de
redactare a etapelor de calcul
de catre elevi 1n caiete.
Abordare intuitiva:
e Introducerea se face
3.2. Utilizarea de . . .

. folosind diagrame si modele
algoritmi pentru . . .

. vizuale, urmata de aplicarea
efectuarea operatiilor cu ! .

.. . o algoritmului  de  calcul.
fractii  ordinare sau | 2. Fractii dintr- .

N e 9 2 S5 Evaluare formativa:
zecimale 4.2. Utilizarea | un numar o
: S ! Utilizarea de fise de lucru
limbajului specific | natural . . e .

5 . diferentiate pe niveluri de
fractiilor/procentelor in . ’ .
N dificultate. Se poate aplica
situatii date o o .

’ metoda verificarii reciproce

(co-evaluare in perechi).
Invatare prin descoperire si
colaborare: Lucru pe grupe
de 3-4 elevi utilizdnd
. M
3 . ) ctode tablete/telefoane.Rolul
aritmetice . . <
. profesorului: Monitorizeaza
5.2. Analizarea unor | pentru . .
L . modul 1n care elevii
situatii date in care | rezolvarea - o
.. . formuleaza prompturile si se
intervin fractii pentru a | problemelor cu . < T

. . asigurd  cd  rezolvarile
estima sau pentru a | fractii in care . .

. 1 o . matematice sunt scrise pe
verifica validitatea unor | intervin s hirie (pentru a evita
calcule 6.2. | unitati de | 2 SS . P .

S copierea mecanica a
Reprezentarea masura < .

L . raspunsurilor Al). Evaluare
matematica, folosind | (Integrare RED formativi: Grild de
fractiile, a unei situatii | Al: "Bucatarul

. . . . observare a
date, In context intra si | Fractiilor - .
. L ’ comportamentului
interdisciplinar Retete . !
’ . colaborativ si  evaluarea
matematice — cu mini-proiectelor
asistent AI") p .
(prezentarea retetei calculate
de fiecare echipa la finalul
orei).
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C‘ompetente specifice Continuturi Nr.
vizate ’ ore

Saptamana | Observatii / Evaluare

Evaluare sumativa: Test scris
(45 minute) structurat din
itemi obiectivi
(adevarat/fals, alegere
multipld) si  subiectivi
4. Recapitulare (aplicatii  practice  care
s Evaluare necesita redactarea completa
sumativa pentru | 2 S6 a rezolvdrii). Post-evaluare:
capitolul Fractii Analiza  rezultatelor  si
ordinare stabilirea unui plan remedial
pentru elevii care nu au atins
standardele  minime de
performanta, respectiv
activitati de progres pentru
elevii performanti.

Toate competentele
vizate anterior

I1. Proiect de lectie: Bucatarul fractiilor
Data:
Clasa: a V-a
Disciplina: Matematica
Unitatea de invatare: Fractii ordinare
Subiectul lectiei: Aflarea unei fractii dintr-un numar natural
Tipul lectiei: Formare de priceperi si deprinderi (aplicatii practice)
Durata: 50 minute
1. Obiective Operationale
La sfarsitul activitatii, elevii vor fi capabili:
O1 (Cognitiv): Sa calculeze corect valoarea unei fractii dintr-un numar natural, aplicand algoritmul
specific (iInmultirea numaratorului cu numarul si impartirea la numitor sau invers).
02 (Aplicativ): Sa determine cantitatile corecte n scenarii practice (retete).
O3 (Digital): Sa interactioneze eficient cu un asistent Al folosind un prompt structurat, validandu-si
propriile rezultate matematice.
2. Strategii Didactice
Conversatia euristica, Invitarea asistati de inteligenta artificiali (Metoda PREPARE),
Problematizarea, Munca pe grupe.

3. Scenariul Didactic

Activitatea Strategii /

Etapele Lectiei Timp Activitatea Profesorului Elevilor Metode

Asigurd  climatul  optim.

P Se regatesc
Verifica prezenta si preg

1. Moment . . pentru  lectie, .
oreanizatoric 2min | echipamentele ornesc ’ Conversatia
g (tabletele/telefoanele pentru PS iy
dispozitivele.

Al).
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. . .. . Activitatea Strategii /
Etapele Lectiei Timp | Activitatea Profesorului Elevilor Metode
Lanseaza 0 provocare
culinara: ,Cine a ajutat a 5
vreodatd la pregitirea unei | Elevil ofera
prajituri? Dacd avem o retetd e?me,leA de
2. Captarea . pentru 12 persoane, dar noi | Situatil In care Conversatia
atentiei SMIN | gyntem doar 4, cum calculdm | 24 mparfit | Les
’ 1 alimente sau
cat inseamna 3 din ;réigc.hente
ingrediente?”.
Scrie  titlul pe  tabla:
Bucatarul Fractiilor: C et A
. . . Noteaza titlul n
3.  Anuntarea Aflarea unei fractii dintr-un ete si 1t
temei si a | 2min | numar natural.  Explica c?e et'sl lascu Expunerea
obiectivelor elevilor c¢d vor lucra cu un ?eclteigiwe ©
,»asistent bucatar” (Al) pentru U
a pregati ingredientele.
Reaminteste algoritmul de
a
calcul: Pentru a afla 0 din n Un elev rezolva
4 an la tabli, ceilalti
Reactualizarea 6 min caleuldm  » . Exemplu la Urmarese ' | Exercitiul
cunostintelor 2 noteaza etape}e ’
o tabla: 3 din 300g de faing | 96 caleul in
7.300 caiete.
=—=200
3 g.
Imparte clasa in ,brigizi de ll;irlgg;tuar.l trAO;i_lllﬁ
bucatari” (grupe de 3-4 genereazi o
elevi). Proiecteaza Promptul | corcing (ex:
PREPARE si le cere sa il LAfl3 cat
introduca in chatbot (ex. 3 R
5. Dirijarea Gemini/ChatGPT/Claude). . T Invatarea asistata
invitarii 25 Supervizeaza activitatea, | inseamnd *din | 4o Al
(Implementare | min asigurandu-se ca elevii scriu | 200ml lapte™). | proplematizarea,
RED AI) calculele pe hartie inainte de | Echipa 5 Munca pe grupe
a valida rezultatul cu Al-ul. calculeaza,
Supervizeazi  activitatea, | Introduce ,
asigurandu-se ca elevii scriu | raspunsul $1
calculele pe hartie inainte de | Citeste
feedback-ul

a valida rezultatul cu Al-ul.

primit.
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. . .. . Activitatea Strategii /
Etapele Lectiei Timp | Activitatea Profesorului Elevilor Metode
Reprezentantii
grupelor
Cere fiecarei echipe sa | prezinta
6. Asigurarea prezinte ,reteta” completata | rezultatele  si | Conversatia,
retentiei si a | 8 min | virtual si sd explice cum i-a | discutd despre | Analiza
transferului ajutat Al-ul cand au gresit | claritatea rezultatelor
calculul. explicatiilor
primite de la
asistentul Al
Face aprecieri globale. Ofera
ca tema: ,,Gasiti o retetd acasa
7. Evaluarea si si calculati cantititile Noteaza tema.
tema pentru | 2 min 1 Opresc Aprecieri verbale
acasa = ) dispozitivele.
necesare pentru 2  din
portiile mentionate”

Test de Evaluare Online: Fractii dintr-un numar
Instructiuni pentru elevi: Citeste cu atentie fiecare cerintd. Pentru problemele cu raspuns scurt, fa
calculele pe o ciornd inainte de a introduce rezultatul final. Timp de lucru recomandat: 20 de minute.
Sectiunea 1: Adevarat sau Fals (10 puncte fiecare)

1

1. Daci trebuie sa aflim 2 din 100 de grame de zahir, vom folosi 50 de grame.
a) Adevarat
b) Fals
3

2. Pentru a calcula 4 din 400, trebuie si adunam 3 cu 400 si apoi si impartim la 4.
a) Adevarat
b) Fals

Sectiunea 2: Alegere Multipla (15 puncte fiecare)
2

3. Catreprezinti 3 din 30 de mere?
a) 10 mere
b) 20 mere
c) 30 mere
d) d) 60 mere
4

4. O retetd cere O din 500 ml de lapte. Cati mililitri vom adiuga in aluat?
a) 400 ml
b) 100 ml
c) 250 ml
d) d) 500 ml
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Sectiunea 3: Raspuns Scurt (20 puncte fiecare)

3
5. Avem o pungi de 200g de nuci. Chef-ul ne cere si folosim 10 din ea. Cate grame de nuci vom
folosi?
Raspunsul tau (introdu doar numarul). | ]

2

6. In timpul activititii cu asistentul Al ai aflat ci pentru o prajitur ai nevoie de 5 din 150g de unt.
Scrie rezultatul acestui calcul matematic. Raspunsul tau (introdu doar numarul): | ]

Sectiunea 4: intrebare Bonus / Reflectie (10 puncte din oficiu)
7. Descrie pe scurt (in 1-2 propozitii) cum te-a ajutat asistentul Al (sau cum te-ar fi putut ajuta) atunci
cand ai gresit un calcul la aflarea fractiei.
Raspunsul tau. | ]

Barem de Corectare si Setari pentru Platforma Online (Pentru Profesor)

in tllill‘).are Raspuns Corect |Punctaj Explicatie
1
1 Adevarat 10p | = ) )
2 inseamni jumitate, deci 100 : 2 = 50.
) Fals 10 Algoritmul presupune inmultirea cu 3 a numardtorului si
p impartirea cu 4, la numitor (4)
2-30
3 b) 20 mere 15p T=20
mere
4-500
4 a) 400 ml 15p |[———=400
5 ml
3-200
5 60 20p |———060 _ .
10 g de nuci. Seteaza validarea s accepte doar numere.
2-150
6 60 20p |——=60
5 g de unt
7 (Orice raspuns 10 Evalueaza calitativ capacitatea elevului de a reflecta asupra
pertinent) p propriei invatari folosind tehnologia.

Observatii metodologice importante din programa scolara:
« Inclasa a V-a, notiunile sunt prezentate intuitiv, evitindu-se calculele excesiv de voluminoase.
o Utilizarea mijloacelor TIC (Al) reprezinta un avantaj in explorarea conceptelor si in realizarea
conexiunilor Intre abstract si practic.
e FEroarea este folosita ca sursa de invatare, Al-ul oferind feedback imediat pentru corectarea
rationamentului.

Promptul final pentru elevi (Bucatarul Fractiilor)

La inceputul orei, ,,brigdzile de bucatari” vor trebui sa copieze acest text si sa-1 introduca in asistentul digital
pentru a primi prima reteta:

”Vreau sa ma ajuti sa exersez aflarea unei fractii dintr-un numar natural prin probleme cu retete de gatit.
Actioneaza ca un Chef Bucdtar expert, care are nevoie de ajutorul unui ucenic (eu) pentru a pregiti
ingredientele. Foloseste un limbaj jucaus si prietenos, potrivit pentru un copil de clasa a V-a (11 ani).
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Exemplu de problema: Avem 20 de mere si folosim 3/4 pentru placinta. Cate mere folosim? Apoi tu astepti
raspunsul meu.

Foloseste numere naturale pana la 500 (ex: 100g, 300ml) si fractii simple (jumatati, treimi, patrimi, zecimi).
NU folosi numere zecimale sau fractii supraunitare complicate in aceasta etapa.

Regulile tale: Prezinta o retetd cu un ingredient de calculat, asteapta rezolvarea mea si verific-o. Ofera doar
o sarcind pe rand. NU oferi rezultatul direct inainte ca eu sa incerc.

Daca gresesc, explica-mi algoritmul de calcul (ca trebuie sa impart numarul la numitor si sd inmultesc cu
numardtorul) sau foloseste o explicatie vizuala (ex: imagineaza-ti cd imparti o pizza in 4 felii). Lasa-ma pe
mine sa refac calculul. Daca e corect, da-mi altd sarcina.

Evalueaza raspunsul meu ca fiind corect doar dacd unitatea de masura (grame, ml, bucdti) si valoarea
numericd sunt corecte matematic.”




