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Structura Resursei Educationale Deschise (RED) bazata pe A1
1. Date de Identificare ale Resursei

|Categ0rie ||

|T itlul RED ||Respect si lipsa de respect
|Aut0r ||Szab0' Eniko

|Grup tinta ||Elevi din clasa a Ill-a

|Aria Curriculard” Om si societate

|Clasa

||clasa alll-a

Obiectiv General

Intelegerea necesitatii respectarii normelor de comportament civic §i a consecintelor
nerespectarii acestora.

|Duratd Estimata

45 minute

11. Argumentul Aplicarii RED in Procesul Didactic

In contextul actual, manualele oferd adesea exemple clasice care pot pdrea indepdrtate de realitatea
cotidiana a elevului. Aplicarea Al in generarea acestui RED permite adaptarea instantanee a scenariilor
la viata reala a clasei (ex: comportamentul pe grupul de chat sau in pauze). Plusvaloarea consta in
capacitatea Al de a crea acea ,,fisa de autoevaluare a emotiilor” personalizata, care obliga elevul nu doar
sa judece fapta altuia, ci sa exploreze propriile reactii interne.

111. Promptul/Prompturile Propuse pentru Activitatea Didactica (Metoda PREPARE)
Acest prompt va fi furnizat elevilor pentru a genera materialul de analiza.

Element Descriere (Rolul
. . . Prompt/Instructiune catre Al
PREPARE in activitate) P ’
Purpose Crearea Genereaza 3 scenarii de cate 100 cuvinte despre: 1. Respectul fata
P suportului de||de colegul nou, 2. Respectul fata de regulile clasei; 3. Respectul fata
(Scopul) ; .. ’ ’
curs. de spatiul verde al scolii.
Designer de||Esti o invatdatoare creativa care doregste sa ii invete pe copiii de clasa
Role (Rolul Al) & ’ ’ , . . fepe cop
resurse RED. a Ill-a despre bunul simt si empatie.
Exemplar Model de||Ofera un exemplu de situatie unde un copil alege sa nu rdada de
(Exemplu) structurd. greseala altuia, explicand ce s-a schimbat in atmosfera.
Parameters Specificatii Foloseste limba romdnd, un stil narativ cald, nume de copii
(Parametri) tehnice. romanesti si cuvinte din vocabularul clasei a Ill-a.
. . Creeaza scenariile si o ,, Fisa de Autoevaluare a Emotiilor” cu 4
Action Sarcina . . L : Lo o
. SR intrebari care incep cu. ,,Cum m-am simtit cand...?”, ,,Ce s-ar fi
(Actiunea) principala. P v o ’
’ intamplat daca...?”.
Restrictions o Nu folosi cuvinte precum ,,norme deontologice” sau , conduita
. e Limite. . T L .
(Restrictii) etica”. Nu descrie situatii de bullying sever.
Verifica daca textul genereaza dialog intre elevi si daca fisa de
Evaluation Calitatea output-\|\autoevaluare este usor de completat in 5 minute.
(Evaluare) ului.
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Element Descriere (Rolul
PREPARE in activitate)

Prompt/Instructiune catre Al

1V. Planul Activitatii Didactice

|Etapd ||Duratd||Activitatea Elevilor “Rolul Al (Prompt) |
L . . ... ||Genereaza o lista de 10 metafore
1. Introducere & . ||Participa la un joc de asociatii: “ . 4 .
. . 5 min ., despre respect pentru a inspira
Brainstorming ,, Respectul este ca un...”.
copiii.
Citesc scenariile pe echipe. Identifica|Genereaza ,,Fisa de lucru
2. Desfasurarea 30 min momentele de lipsa de respect.||diferentiata”:  Sarcini  practice
activitatii Completeaza ., Fisa Emotiilor”||(desen vs. text) bazate pe aceleasi
generata de Al scenarii.
.. . . ~||Genereaza un , Angajament al
3. Concluzii & . |\|Dezbatere: ,,De ce e mai usor sa fii = & jv .
10 min ” ’ Respectului” sub forma de rime
Dezbatere respectuos?”’. .
scurte, usor de retinut.

V. Metoda de Aplicare la Clasa

Lectia se desfisoard sub formd de , Atelier de Bundtate”. Invitdtoarea foloseste un asistent Al la tabld
pentru a ,,ajusta’” finalul scenariilor in functie de sugestiile copiilor (ex: ,, Ce s-ar intampla daca lonut si-
ar cere scuze?”). Elevii completeaza fisele de autoevaluare, care raman in portofoliul personal pentru a
sublinia caracterul formativ.

VI. Concluzii si Asteptari in Urma Aplicarii
Asteptiri inainte de implementare:

Anticiparea angajamentului: Se preconizeaza ca utilizarea scenariilor generate de Al, care
oglindesc situatii din universul imediat al copiilor (pauze, jocuri, interactiuni online), va creste
gradul de implicare activa cu cel putin 40% fata de utilizarea textelor clasice din manual.
Claritate conceptuala: Ne asteptam ca elevii sa nu se limiteze la o definitie teoretica a respectului,
ci sa poata identifica nuante fine intre o opinie diferita (care este un drept) si o atitudine
nerespectuoasd (care este o incalcare a normelor).

Reducerea barierelor de comunicare: Prin utilizarea Al ca ,,tert neutru’ care propune dilemele, se
asteapta o deschidere mai mare a elevilor in a-si recunoaste propriile greseli de comportament,
fara teama de a fi judecati direct de invatator.

Dezvoltarea competentei digitale si a celei la nivelul disciplinei:

Competenta civica: Elevii vor dobdandi capacitatea de a analiza critic comportamentele sociale si
de a propune alternative asertive. Acestia vor invata ca respectul este fundamentul cooperarii in
orice grup social.

Competenta digitala: Prin interactiunea mediata de Al, elevii inteleg ca tehnologia poate fi un
instrument de explorare morald si sociala. Acestia se familiarizeaza cu conceptul de ,, prompt”
(instructiune) si observa cum Al-ul poate genera solutii multiple la aceeasi problema, dezvoltandu-
le gandirea divergenta.

Etica digitala: Activitatea pune bazele respectului in mediul virtual, esential pentru viitorii cetdteni
digitali, invatandu-i ca normele de curtoazie se aplica identic si in spatele ecranului.

Consolidarea cunostintelor:

Transferul de invatare: Activitatea faciliteaza trecerea de la ,,a sti” ce este respectul la ,,a actiona”
cu respect. Analiza scenariilor , ce-ar fi daca” permite exersarea unor raspunsuri
comportamentale inainte ca situatiile reale sa apara.
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Lexic civic: Elevii isi vor imbogati vocabularul cu termeni precum empatie, toleranta, asertivitate
si demnitate, integrati in contexte practice de comunicare.

Autoreglare: Prin fisa de autoevaluare a emotiilor, cunostintele despre respect sunt ancorate in
experienta senzoriald si emotionala a elevului, asigurand o memorare de lunga durata.

Concluzie (Evaluare Post-implementare):

Identificarea dificultdtilor: Succesul activitatii va fi confirmat de capacitatea majoritatii elevilor
de a identifica singuri ,, punctele de rupere” din scenariile negative si de a propune corectii logice
si morale.

Evaluarea metodei PREPARE: Se va analiza gradul de receptivitate al elevilor la continutul
generat. Un indicator al succesului este perceptia elevilor asupra promptului ca fiind o ,, provocare
intelectuala” si nu o sarcina plictisitoare.

Rolul AI ca asistent: Concluzia fundamentala a lectiei va fi aceea ca, desi Al-ul ne poate oferi
optiuni §i scenarii infinite, alegerea finala de a actiona cu respect apartine intotdeauna omului.
Elevii vor intelege ca Al-ul este un asistent care ne extinde creativitatea, dar nu poate inlocui
discernamantul, gandirea criticd si expertiza umand in gestionarea relatiilor interpersonale.




