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Planul National de Redresare si Rezilienta
Beneficiar: SCOALA GIMNAZIALA SANCRAIU DE MURES

Titlul proiectului:

»Ecosisteme de management al invdtarii bazate pe inteligentd artificiala”

Contract de finantare nr. 14095/10.12.2024, cod proiect e-PNRR 122

Fisa Descriptiva a Resursei Educationale Digitale (RED)

Criteriu

I. Date generale

Titlul resursei

propuse

educationale|Randunica — Prietena Primadverii (Asistent Interactiv de Consolidare)
propuse
Disciplina|Activitate integrata (DLC + DEC)
Clasa(invatdmant Prescolar (Grupa Mijlocie/Mare)
Autor|Dragan Ildiko
11. Prezentarea
resursei
educationale
Competenta|DLC: Memorarea si reproducerea unor texte scurte; Participarea la interactiuni verbale. DEC:
specifica vizatd|Respectarea unor tehnici si reguli simple de lucru.
Durata resursei|15 - 20 minute
Scurta . . . :
Resursa este un instrument digital generat prin Al care serveste ca suport pentru fixarea
prezentare a . R o . N . .
resursei cunostintelor despre randunica. Aceasta include un generator de intrebari despre poezie, o
) simulare audio/vizuald a versurilor si un ghid interactiv pentru activitatea practicd (codul
educationale

culorilor).

https://gemini.google.com/app/adeb5e6bd973b2d5

Elemente file:///C:/Users/lldy/Desktop/Creare%20videoclip%20poezie%20pentru%20copii%20-
ag.regat.e %20Google%20Gemini.html
(linkuri)
Metodai de
realizare a
prompturilor:
PREPARE
Toate exercitiile, simularile si componentele de feedback sunt generate de Al utilizand
Metoda| Metoda PREPARE (Prompting for Reliable, Engaging, and Personalized Automated
PREPARE Resources in Education) pentru a asigura precizia, relevanta pedagogica si etica
continutului generat.
Purpose (Scopul)
Structura Role (Rolul Al)
PREPARE Exemplar (Exemplu)
(Promptul oferit Parameters (Parametri)
si justificarea Action (Actiunea)
respectarii Restrictions (Restrictii)
structurii Evaluation (Evaluare)
PREPARE)

Element PREPARE

Prompt si Justificare

Purpose

Prompt: "Scopul este crearea unui dialog interactiv pentru prescolari care sa ii ajute sa



https://gemini.google.com/app/adeb5e6bd973b2d5
file:///C:/Users/Ildy/Desktop/Creare%20videoclip%20poezie%20pentru%20copii%20-%20Google%20Gemini.html
file:///C:/Users/Ildy/Desktop/Creare%20videoclip%20poezie%20pentru%20copii%20-%20Google%20Gemini.html
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Criteriu|
repete poezia 'Randunica’ si sa identifice culorile specifice pasarii (negru, alb,

(Scopul) rosw/cafeniu).” o . o
Justificare: Defineste clar obiectivul didactic: consolidarea memorizarii si pregatirea
pentru sarcina practica.

Prompt: "Esti un educator vesel si rabdator, specializat in iInvatamant prescolar, care

Role (Rolul Al) Vorb.e§te pe intelesul copiilor @e .4-5 ‘ani."‘ ' o o
Justificare: Adaptarea tonului si a limbajului pentru a fi adecvat varstei (limbaj simplu,
ludic).

Prompt: "De exemplu, daca un copil uitd un vers, ajuta-1 spunand: 'Randunica a sosit...

Exemplar ce a venit dupa ea?', in loc sa 1i dai tot raspunsul.”

(Exemplu) Justificare: Oferd Al-ului un model de interactiune de tip scheldrie (scaffolding)
pedagogica.

Prompt: "Foloseste propozitii scurte (max. 10 cuvinte), include onomatopee (ex: 'cirip-

Parameters cirip') st limiteaza interactiunea la 5 intrebari principale."”

(Parametri) Justificare: Respecta capacitatea de concentrare limitata a prescolarului si specificul
temei (Randunica).

Prompt: "Genereaza o scurtd poveste introductiva despre zborul randunicii, urmata de

Action o sesiune de intrebari-raspuns despre culorile cu care trebuie pictata fisa."

(Actiunea) Justificare: Specifica exact ce trebuie sa facd Al-ul pentru a acoperi ambele domenii
(DLC si DEC).

Prompt: "Nu folosi termeni arhaici sau regionalisme dificile. Nu genera texte mai

Restrictions lungi de 4 versuri pentru poezie."

(Restrictii) Justificare: Evitd supraincarcarea cognitiva si asigura respectarea scenariului didactic
original.

Evaluation Prqut: "Lva final, of?ré laudfi slzeciﬁge (ex: 'Bravoi esti un observator atent!') si

(Evaluare) verifica daca eleV'ul a 1n‘gejles'f:a randunica este o pasare m1gratoare;." '
Justificare: Stabileste criteriile de succes pentru feedback-ul oferit elevului.

111. Comentarii
Alte aspecte utile
de impartasit cu
privire la . - VT I 0
utilizarea Besursa'stjs:tme excelerlt |'n.\{atare:j1 Vlfu?l?..sl au<|:|||t|va1. Este ideala pentru.'l'.ltlllzarEfa pe tabla
resursei|Meractivain etapafj'e Dirijare a invatarii" sau Ol?'gmerea performan'gg . Permite adaptarea
) . |[ritmului pentru copiii care necesitd mai mult timp in memorarea versurilor.
educationale in
activitatea cu
elevii




