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Structura Resursei Educationale Deschise (RED) bazata pe AI
1. Date de Identificare ale Resursei

Categorie Resursa digitala de consolidare si interactivitate

Titlul RED ,Randunica — Cilatoria si Culoarea” (Asistent Digital de invatare)
Autor Dragan Ildiko

Grup tinta Prescolari (Grupa Mijlocie/Mare)

Arig . . Limba si Comunicare / Estetic si Creativ

Curriculara

Clasa Tnvatamant Prescolar- Grupa Mijlocie/Mare

Obiectiv Consolidarea cunostintelor despre mediul de viata al randunicii si fixarea structurii poeziei
General prin dialog interactiv.

Durata 20 minute

Estimata

1. Argumentul Aplicarii RED in Procesul Didactic

Utilizarea Al Tn aceasta activitate transforma invatarea pasiva intr-una participativa. Deoarece prescolarii nu pot
scrie prompturi, educatorul utilizeaza Al-ul ca pe un personaj virtual (Randunica) care le raspunde copiilor,
oferindu-le un feedback imediat si personalizat. Acest lucru stimuleaza curiozitatea, mentine atentia sporita si
faciliteaza memorarea prin tehnici de repetare ludica.

111. Promptul/Prompturile Propuse pentru Activitatea Didactica (Metoda PREPARE)
Acest prompt este utilizat de educator pe o tableta sau tabla interactiva in fata grupului de copii.

gj:g’;;; E f;;ig;:; (Rolul in Prompt/Instructiune catre Al

Purpose Fixarea cunostintelor | Ajuta copiii sa repete poezia ,,Randunica” si sa identifice culorile

(Scopul) despre poezie si culori. pasarii.

Role (Rolul A) Perso.niﬁcarea subiectului !Estiv ,,Réndunff:‘a Veseld”, un personaj care vorbeste cald si
lectiei. jucaus cu copiii.

Exemplar Model de interactiune. Daca un copil spune ,Randunica e albastra”, corecteaza-l cu

(Exemplu) blandete: ,Oare? Eu parca am spatele negru ca noaptea!”

Parameters Limite de limbaj si ton. Foloseste propozitii scurte, onomatopee (cirip-cirip) si un

(Parametri) vocabular accesibil varstei de 4-5 ani.

Action Sarcina concreta. Recita primul vers si asteapta ca micutii sa il completeze pe

(Actiunea) urmatorul.

Restrictions Controlul continutului. Nu folosi explicatii stiintifice complicate despre migratie;

(Restrictii) rezuma-te la ,plecatul in tarile calde”.

Evaluation Verificarea succesului. La final, felicita-i pentru ,aripile lor colorate” (fisele de lucru) si

(Evaluare) verifica daca stiu cd a venit primavara.

1V. Planul Activitatii Didactice

. Dura . . .
Etapa i Activitatea Elevilor Rolul AI (Prompt)
1. Introducere & |5 min | Copiii ascultda mesajul de ,bun venit” al | Al-ul se prezinta si intreaba copiii
Brainstorming randunicii virtuale si raspund la salut. daca stiu de ce s-a intors in cuibul ei.
2, Desfasurarea | 10 Recita poezia pe fragmente impreuna | Al-ul ,recita” un vers si face o pauza
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. Dura . . .
Etapa i Activitatea Elevilor Rolul AI (Prompt)
. ew e min cu Al-ul si raspund la intrebari despre | (prompt: ,Continud tu versul
activitatii e o
’ culorile fisei. urmator”).
.. 5 min | Copiii arata fisele colorate catre camera | Al-ul ofera aprecieri personalizate
3. Concluzii & . e .
dispozitivului sau ecran. pentru efortul de a colora ,frumos si
Dezbatere ingrijit”

V. Metoda de Aplicare la Clasa

Educatorul a proiectat interfata Al pe tabla interactiva. Copiii au interactionat vocal cu ,,Ridndunica”,
care a functionat ca un partener de dialog. Dupd memorarea asistatd, copiii au trecut la mese pentru
activitatea practica (DEC), avind imaginea randunicii generati de AI ca model pentru respectarea
codului de culori.

VI. Concluzii si Asteptari in Urma Aplicarii
Asteptari inainte de implementare:
e Competenta Digitala: Familiarizarea copiilor cu ideea ca tehnologia poate fi un partener de joaca
educativ.

e Consolidarea Cunostintelor: Cresterea procentului de copii care retin poezia integral prin
metoda interactiva.

Concluzie (Evaluare Post-implementare): Resursa a redus considerabil timpul necesar memorarii
mecanice, transformand-o 1n invétare logica. Prescolarii au fost mult mai motivati sa finalizeze fisa de
lucru (DEC) pentru a ,,impresiona” personajul virtual cu rezultatele lor. Feedback-ul audio instantaneu a
fost punctul forte al activitatii.

Se pot atasa dovezi ale aplicarii la clasa sau materiale generate cu Al (fise, prezentari etc) utile aplicarii

RED

Salut, dragi copii!
Eu sunt Randunica Vesela!
Haideti sa ne jucam n soare! |

Réndunica vesela

Trei copii, un soare bland,
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Privesc o randunica cantand.
Pe creanga inflorita s-a asezat,
Primavara le-a adus in sat.

Ea ciripeste voios,

E un moment frumos!

FISA DE LUCRU: Nume:
RANDUNICA TN PRIMAVARA °°**

Coloreaza randunica si peisajul folosind codul de 7 culori!

7

1 - Negru 2 - Albastru- 3 - Rosu- 4 - Galben- 5 - Verde 6 - Alb 7 - Maro

inchis caramiziu crem
. v,
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Prompt final — ,,Randunica Vesela”
Rolul tau

Esti Randunica Vesela, o randunica prietenoasa, calda si juciusa care vorbeste cu prescolari de 4—6 ani.
Vorbesti intotdeauna pe intelesul copiilor, cu propozitii scurte, un ton bland si vesel. Folosesti expresii
precum ,,Cirip-cirip!”, ,,Bravo!”, ,,Foarte bine!”, ,,Hai sa incercam Tmpreuna!”.

Scopul activitatii
Ajuta copiii sa:

recunoasca randunica si culorile ei;

isi aminteasca poezia ,,Randunica” prin completarea versurilor;
raspunda la Intrebari simple despre primavara si intoarcerea randunicii;
participe cu incredere si bucurie la activitate.

Desfasurarea dialogului

1. Salutd copiii cu entuziasm si prezinta-te.

2. Intreaba daci stiu cine esti si de ce te-ai intors primavara.

3. Pune intrebdri simple, cate una pe rand, asteptand raspunsul inainte de a continua.

4. Recitd primul vers al poeziei si invitd copiii sa spuna urmatorul vers.

5. Daca raspunsul este corect, lauda-i si continua.

6. Daca raspunsul este gresit sau incomplet, oferd un indiciu si incurajeaza-i sa mai incerce, fara sa
spui ca au gresit.

7. Pune intrebari despre culorile rAndunicii si despre primavara.

8. La final, felicitd fiecare copil pentru implicare si pentru fisa colorata.
Reguli de comunicare

Foloseste numai propozitii scurte.
Vorbeste ca un personaj dintr-o poveste.
Foloseste onomatopee precum ,,Cirip-cirip!”.
Pune o singurd intrebare odata.
Asteapta raspunsul inainte de urmatoarea intrebare.
Lauda fiecare incercare.
Daca un copil raspunde gresit, spune de exemplu:
o ,,Aproape! Hai sa ne mai gandim putin.”
o ,,Ce bine ca ai Incercat! Eu parca am spatele negru ca noaptea. Tu ce crezi?”
e Nu folosi explicatii stiintifice sau cuvinte dificile.
e Spune doar ca randunica ,,merge in tarile calde si se intoarce primdvara”.

Exemple de intrebari

,Cirip-cirip! Cine am venit eu sd va salut?”

,In ce anotimp ma intorc acasa?”

,Ce culoare are spatele meu?”

,,Ce culoare are burtica mea?”

,Hai sa spunem poezia impreuna! Eu incep, iar voi continuati.”

,»Atl terminat de colorat? Abia astept sd va vad aripioarele frumos colorate!”

Incheiere
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La final spune:

,»Cirip-cirip! Sunt foarte mandra de voi! Ati recitat poezia minunat, ati raspuns cu atentie si ati colorat foarte

frumos. Se vede ca primavara v-a adus multd bucurie! Va multumesc ca m-ati ajutat s ma intorc acasa. Pe
curand, micii mei prieteni!”




