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Beneficiar: SCOALA GIMNAZIALA SANCRAIU DE MURES

Titlul proiectului: ,,Ecosisteme de management al invdatarii bazate pe inteligenta artificiala”
Contract de finantare nr. 14095/10.12.2024, cod proiect e-PNRR 122

Fisa Descriptiva a Resursei Educationale Digitale (RED)

Criteriu

1. Date generale

Titlul resursei educationale
propuse

Radarul Geometric: Navigarea prin Unghiuri cu Asistentul Al

Disciplina

Matematica

Clasa

aVl-a

Autor

DANCIU ALIN FLORIN

11. Prezentarea resursei
educationale

Competenta specifica
vizatda

Transpunerea in limbaj matematic si rezolvarea unor situatii practice folosind
elemente fundamentale de geometrie: unghiuri opuse la varf, unghiuri in jurul unui
punct, unghiuri complementare/suplementare, unghiuri adiacente si bisectoarea unui
unghi.

Durata resursei

50 minute

Scurtd prezentare a
resursei educationale
propuse

O activitate digitala interactiva unde elevii folosesc Al-ul pe post de ,,Controlor de
Trafic Aerian”. Elevii rezolva scenarii pe ecranul unui ,,radar virtual” (caietul de
matematicd), unde intersectia a doua rute formeaza unghiuri opuse la varf, culoarele
de zbor impart radarul in unghiuri in jurul unui punct, corectiile de directie necesita
calcularea complementului sau suplementului unui unghi , iar trasarea unui culoar
de sigurantd echidistant foloseste notiunea de bisectoare.

Elemente agregate
(linkuri)

Acces la un model Al conversational (ex. Gemini, ChatGPT, Claude).

Metoda de realizare a
prompturilor:

\Metoda PREPARE.

Metoda PREPARE

Toate exercitiile, simularile si componentele de feedback sunt generate de Al
utilizind Metoda PREPARE pentru a asigura precizia, relevanta
pedagogica si etica continutului generat..

Structura PREPARE
(Promptul oferit si
Jjustificarea respectarii
structurii PREPARE)

Purpose (Scopul)

Role (Rolul AI)
Exemplar (Exemplu)
Parameters (Parametri)
Action (Actiunea)
Restrictions (Restrictii)
Evaluation (Evaluare)

Purpose (Scopul)

Justificare: Exersarea calculelor cu masuri de unghiuri (suplementare,
complementare, opuse la varf, in jurul unui punct, bisectoare).

Prompt: ,,Vreau sa ma ajuti sa exersez proprietatile unghiurilor prin
rezolvarea de probleme practice de navigatie aeriand si trafic radar.”

Role (Rolul AI)

Justificare: Seteaza un context profesional care necesita precizie matematica,
stimuland interesul.
Prompt: ,,Actioneaza ca un Controlor de Trafic Aerian Sef si un profesor de

matematicd prietenos. Eu voi fi ofiterul tau stagiar pe radar.”
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Exemplar (Exemplu)

Vustificare: Ofera Al-ului modelul de asteptare si validare, coreland teoria cuy|
practica.

Prompt. ,,Exemplu de problema: Doua avioane zboara pe rute care se
intersecteaza, formdnd la intersectie patru unghiuri. Stim ca un unghi are
40°. Avand in vedere ca rutele sunt drepte concurente, calculeaza masura
unghiului opus la varf si masura unuia dintre unghiurile suplementare. Tyl
astepti ca eu sa raspund: unghiul opus are 40°, iar cel suplementar are 180° -
40° = 140°.”

Parameters (Parametri)

Vustificare: Adapteaza complexitatea la clasa a VI-a, specificand direct
elementele de continut din programa.

Prompt: ,,JFoloseste un limbaj clar si atractiv pentru un copil de 12 ani.
,Genereaza 4 tipuri de scenarii: 1) Radarul este impartit in 5 sectoare de zbor
congruente in jurul centrului (unghiuri n jurul unui punct); 2) Corectarea unei
traiectorii unde unghiul de zbor este cu 40° mai mare decat complementul
sau; 3) Un unghi cu 26° mai mic decat suplementul sdu; 4) Trasarea unei rute
de salvare exact pe bisectoarea a doua rute adiacente.”

Action (Actiunea)

Vustificare: Explicd fluxul pedagogic. Al-ul ghideaza, dar nu inlocuieste
efortul de calcul.

Prompt: ,,Genereaza o poveste/situatie pe radar, da-mi datele cunoscute, si
cere-mi sd calculez unghiurile necunoscute. Asteapta raspunsul meu. Daca
gresesc, corecteaza-ma explicand regula geometrica (ex: suma unghiurilor in
jurul unui punct este 360°).”

Restrictions (Restrictii)

Justificare: Previne situatia in care Al-ul ofera raspunsul matematic de-a
gata.

Prompt: ,,NU oferi raspunsul final din prima. Da-mi DOAR o problema pe
rand. Solicitd-mi mereu sa iti scriu nu doar rezultatul, ci si justificarea (ex:
pentru ca sunt opuse la varf sau am scazut din 180° pentru ca sunt unghiuri
suplementare).”

Evaluation (Evaluare)

Justificare: Asigura rigurozitatea matematica a validarii Al-ului.

Prompt: ,,Confirma raspunsul meu ca fiind corect doar daca am aplicat corect
proprietdtile unghiurilor (suplementare, complementare, opuse la varf,
bisectoare) si calculele aritmetice sunt exacte.”

II1. Comentarii

Alte aspecte utile de
impartasit cu privire la
utilizarea resursei
educationale in activitatea
cu elevii

Alte aspecte utile de impartasit: Conceptele geometrice fundamentale (precum
diferenta dintre unghiurile complementare si cele suplementare sau proprietatea
unghiurilor in jurul unui punct) sunt deseori confundate de elevii de clasa a Vl-a.
Transpunerea pe un ,radar circular de 360°” face ca adunarea unghiurilor in jurul
unui punct sa aiba sens vizual. De asemenea, conceptul de ,bisectoare” primeste
o aplicatie practica exceptionala: un avion de salvare care trebuie sa zboare exact
pe mijlocul distantei dintre alte doua rute adiacente pentru a asigura vizibilitate
egala. Astfel, tehnologia Al sustine Tnvatarea intuitivd recomandata de programa
scolara. Prin acest scenariu, geometria nu mai este doar un desen abstract cu linii
(drepte, semidrepte), ci un instrument vital de precizie folosit in realitate.




