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Beneficiar: COLEGIUL NATIONAL ,,APRILY LAJOS” DIN BRASOV

Titlul proiectului: ,,Ecosisteme de management al invatarii bazate pe inteligenta artificiala”
Contract de finantare nr. /4095/10.12.2024, cod proiect e-PNRR 122

Structura Resursei Educationale Deschise (RED) bazata pe A1

L. Date de Identificare ale Resursei

|Aria Curriculard”Tehnologii
|Clasa ||X—XI

Dezvoltarea competentelor de programare in limbajul Python si formarea
Obiectiv General|competentelor de utilizare responsabild, criticd si eficienta a inteligentei artificiale in
procesul de invdtare si rezolvare a problemelor informatice.

Durata Estimata ||1 00 minute |

|Categ0rie ||Informaticd, resursd educationala digitald |
|T itlul RED ||PythonStart — Programare si Inteligentda Artificiala pentru liceu |
|Aut0r ||Proﬁ Solyom Tamds |
|Grup tinta ||Elevii claselor X-X1 |
|
|

11. Argumentul Aplicarii RED in Procesul Didactic

Aceasta resursa educationala digitala faciliteaza invatarea limbajului Python prin activitati interactive §i
prin utilizarea inteligentei artificiale ca instrument educational. Elevii invata concepte fundamentale de
programare, dezvolta gandirea algoritmica si dobandesc competente digitale moderne. Integrarea metodei
PREPARE contribuie la dezvoltarea capacitatii de formulare a prompturilor eficiente si la utilizarea critica
si responsabila a sistemelor bazate pe inteligenta artificiala.

111. Promptul/Prompturile Propuse pentru Activitatea Didactica (Metoda PREPARE)
Acest prompt va fi furnizat elevilor pentru a genera materialul de analiza.

Element Descriere  (Rolul  in . .
PREPARE activitate) Prompt/Instructiune cdtre Al

Intelegerea  conceptelor||Explicd notiunile de bazd ale limbajului Python unui elev
Purpose (Scopul) de baza Python de liceu.

Actioneaza ca un profesor experimentat de informatica

Role (Rolul AI) ||Profesor de informatica .
care explica pas cu pas.

Exemplar . . . . L
(Exemplu) Exemple simple Include exemple folosind print(), input(), variabile si if
Parameters Adaptare la nivelul Raspuns in limba maghiara, maximum 250 de cuvinte,
(Parametri) elevilor folosind exemple practice.

Explica, ofera un exemplu si propune un exercitiu fara

\Action (Actiunea)||Aplicare practica . .
(A )| AP p solutie completa.

Restrictions v o Nu oferi direct raspunsul final; ghideaza elevul prin
(Restrictii) nvatare activa intrebari si indicii.

Evaluation ) o . |[Formuleaza trei intrebari de verificare si solicita elevului
(Evaluare) Verificarea infelegerii || explice cu propriile cuvinte solutia.
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1V. Planul Activitatii Didactice

|Etapd ||Duratd|L4ctivitatea Elevilor ||Rolul Al (Prompt) |
. Discutie despre programare  si . -
L.Introducere si . C P programe " "lAI ofera exemple actuale de utilizare a
. ’ 10 min ||aplicatiile AL Identificarea .
motivare ’ . . . Python si AL
exemplelor din viata de zi cu zi. ’
2.Explorarea Dlewt S{udlaZfl ﬂO!luﬂl? : ‘deuSpife Al explica notiunile intr-un limbaj
nofiunilor 60 min |P¥thon 57 Inteligenfa Artificiald din accesillzz'l si rispunde la intrebari ’
teoretice RED. pLIasp '
Elevii scriu si testeaza programe||Al  ofera explicatii, exemple
3. Activitate 20 min folosind print(), variabile, input(), if||suplimentare si sprijind identificarea si
practicda si for. Completeaza mini-proiectul||corectarea erorilor, fara a rezolva
din RED. integral exercitiile.
.o Rezol testului [ ‘ . oy .
4.Concluzii si _|[fezoivarea ettt Jina CMar propune intrebari de reflectie si
. ’ 10 min ||discutarea regulilor privind| . T
reflectie o e feedback personalizat.
’ utilizarea responsabila a Al

V. Metoda de Aplicare la Clasa

Resursa este utilizata in cadrul unei lectii interactive bazate pe invatare prin descoperire, rezolvare de
probleme si proiecte. Inteligenta artificiala este utilizata ca instrument de sprijin pentru explicarea
conceptelor, formularea de exemple, identificarea erorilor si dezvoltarea gandirii critice. Profesorul
coordoneaza activitatea §i faciliteaza reflectia asupra raspunsurilor generate de Al

VI. Concluzii si Asteptari in Urma Aplicarii
Asteptiri inainte de implementare:

e dezvoltarea competentelor digitale;

e formarea gdandirii algoritmice;

e intelegerea notiunilor fundamentale ale limbajului Python,

o dezvoltarea competentelor de utilizare responsabila a inteligentei artificiale;

e imbunatdatirea capacitatii de rezolvare a problemelor si de colaborare.

Concluzie (Evaluare Post-implementare):

Aplicarea RED contribuie la dezvoltarea competentelor de programare si a competentelor digitale specifice secolului
XXI. Elevii utilizeazd limbajul Python pentru rezolvarea unor sarcini simple si invatd sd foloseascd inteligenta
artificiald intr-un mod responsabil, critic si etic. Resursa favorizeazd invdtarea activd, autonomia si reflectia asupra
propriului proces de invdtare.




