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Criteriul

1. Date genemle|

Titlul resursei
educationale
propuse

PythonStart — Programare si Inteligenta Artificiald pentru liceu

Disciplina

Informatica / Introducere in invitarea automata - Machine Learning
(optional)

Clasal

IX=Xx1 |

Autorl

Iproﬁ Solyom Tamads |

11. Prezentarea
resursei,
educationale

Competenta
specifica vizata

Utilizarea conceptelor fundamentale de programare pentru elaborarea unor
aplicatii simple si dezvoltarea competentelor digitale prin utilizarea responsabila a
instrumentelor bazate pe inteligenta artificiala.

Durata resurseil

|1 00 minute

Scurtd prezentare a
resursei
educationale
propuse

Resursa educationala digitala introduce elevii in programarea Python si in
utilizarea responsabila a inteligentei artificiale. Activitdtile interactive permit
elevilor sa invete conceptele fundamentale ale limbajului Python (print, variabile,
input, structuri conditionale si repetitive), utilizand Al ca instrument de invatare,
reflectie si depanare. Resursa dezvolta competentele digitale, gandirea algoritmica
si utilizarea critica si etica a inteligentei artificiale.

Elemente agregate
(linkuri)

Acces la un model conversational Al (ChatGPT, Gemini, Claude etc.) si la un mediu
online pentru rularea programelor Python (de exemplu Replit sau Python Online).
Link RED Livresq: hitps://library.livresq.com/details/6a3ee3079576410009209ecl

Metodd de realizare
a prompturilor:
PREPARE

Metoda PREPARE

Toate activitatile care utilizeaza inteligenta artificiala sunt construite pe baza
metodei PREPARE (Prompting for Reliable, Engaging and Personalized Automated
Resources in Education), pentru a asigura relevanta pedagogica, claritatea
cerintelor, siguranta utilizarii Al si dezvoltarea gandirii critice a elevilor..

Structura
PREPARE
(Promptul oferit si
Justificarea
respectdrii
structurii
PREPARE)

Purpose (Scopul)

Role (Rolul Al)
Exemplar (Exemplu)
Parameters (Parametri)
Action (Actiunea)
Restrictions (Restrictii)
Evaluation (Evaluare)

Purpose (Scopul)

Justificare: Defineste obiectivul didactic al interactiunii cu Al



https://library.livresq.com/details/6a3ee3079576410009209ec1
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Prompt: “Explica, pe intelesul unui elev de liceu, ce este limbajul Python si de ce
este utilizat in dezvoltarea aplicatiilor bazate pe inteligenta artificiala.”

Justificare: Stabileste rolul Al ca profesor si mentor digital.

Role (Rolul AT) Prompt: “Actioneazd ca un profesor de informatica experimentat care explica
notiunile pas cu pas, utilizand exemple simple si limbaj accesibil elevilor din clasele
X—X1.”
Justificare: Ofera modelul dorit al raspunsului.

Exemplar (Exemplu) ||Prompt: ,, Include exemple de programe Python utilizand functiile print() si input(),
precum si exemple de utilizare a variabilelor si a instructiunii if.”
Justificare: Adapteaza raspunsul la nivelul elevilor.

Parameter.s Prompt: “Redacteaza raspunsul in maximum 250 de cuvinte, in limba maghiara,

(Parametri)

folosind propozitii clare si exemple practice.”

Action (Actiunea)

Justificare: Solicita aplicarea practica a cunostintelor.

Prompt: “Explica notiunea, prezinta un exemplu de cod Python, apoi propune un
exercitiu practic pe care elevul sa il rezolve singur.”

Restrictions
(Restrictii)

Justificare: Incurajeaza invatarea activa i utilizarea responsabila a Al

Prompt: “Nu oferi direct solutia completa a exercitiului. Ghideaza elevul prin
intrebari si indicii. Evita utilizarea unor concepte avansate care nu au fost inca
prezentate.”

Evaluation (Evaluare)

Justificare: Verifica intelegerea si stimuleaza reflectia.

Prompt: “La final, formuleaza trei intrebari de verificare si solicita elevului sa
explice cu propriile cuvinte modul de functionare al programului Python prezentat.”

111. C 0mentarii|

Alte aspecte utile de
impartasit cu
privire la utilizarea
resursei
educationale in
activitatea cu elevii

Resursa este destinata utilizarii atat in activitati desfasurate la clasa, cat si in
invatarea individuala. Activitatile interactive dezvolta competentele digitale,
gandirea algoritmica si utilizarea responsabila a inteligentei artificiale. Se
recomanda utilizarea unui calculator conectat la internet si a unui mediu online
pentru rularea programelor Python. Activitatile Al sunt concepute pentru a sprijini
procesul de invatare si nu pentru a inlocui rezolvarea independenta a sarcinilor de

catre elevi.




