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Titlul proiectului: ,,Ecosisteme de management al invdatarii bazate pe inteligenta artificiala”
Contract de finantare nr. 14095/10.12.2024, cod proiect e-PNRR 122

Fisa Descriptiva a Resursei Educationale Digitale (RED)

Criteriu

I. Date generale

Titlul resursei educationale

Proiectarea unui oras inteligent in Romdnia
propuse

Disciplina|Geografie

Clasala X-a

Autor|Prof. Dobolyi 1ldiko-Krisztina

11. Prezentarea resursei
educationale

Analizarea impactului activitatilor umane asupra mediului, utilizand
Competenta specificd vizati|elemente specifice geografiei si altor stiinte, pentru intelegerea
problemelor lumii contemporane

Durata resurseil50 minute

O resursa digitala interactiva unde elevii folosesc un asistent Al pentru a
simula scenarii reale. Al-ul genereaza o lista de probleme ale traficului din
orasele mari, asteapta rezolvarea din partea elevului.

Elemente agregate (linkuri) |Acces la un model Al conversational (ex. Gemini, ChatGPT, Claude)

Metoda de realizare a
prompturilor: PREPARE

Scurtd prezentare a resursei
educationale propuse

Toate exercitiile, simularile si componentele de feedback sunt generate
de Al utilizand Metoda PREPARE (Prompting for Reliable, Engaging,

Metoda PREPARE and Personalized Automated Resources in Education) pentru a asigura

precizia, relevanta pedagogica si etica continutului generat.

Purpose (Scopul)

Structura PREPARE Role (Rolul Al)
(Promptul oferit si justificarea Exemplar (Exemplu)
respectdrii structurii Parameters (Parametri)
PREPARE) Action (Actiunea)

Restrictions (Restrictii)
Evaluation (Evaluare)

Justificare: Defineste directia didactica a interactiunii.

Purpose (Scopul) 1. Prompt:”Cu ce probleme se confrunta traficul din Bucuresti?”

Justificare: Seteaza tonul potrivit pentru un elev de clasa a X-a.

Role (Rolul Al . - . .
( ) Prompt: , Actioneaza ca un elev de clasa a X-a interesat sa rezolve problema

traficului din Bucuresti”
Justificare: Ofera Al-ului modelul de interactiune dorit.

Exemplar (Exemplu) Prompt: ,, Include exemple precum: sistem inteligent de management al

traficului sau retea de senzori pentru monitorizarea aerului”
Parameters (Parametri) Justificare: Adapteaza contextul




4 MINISTERUL N > Planul National_ N
EDUCATIEI §T CERCETARII de Redresare si Rezilienta

Finantat de
Uniunea Europeana
NextGenerationEU

Criteriu

Prompt: ,, Creeaza raspunsul in 4 sectiuni: descrierea problemei, solutia
propusa, beneficii, cost—beneficiu”

Justificare: Aplicare practica si contextualizare geografica

Action (Actiunea) Prompt: ,, Coreleaza solutia cu factori geografici (relief, clima, densitate

urbana) si cu realitati din Romania”

Justificare: Previne furnizarea directa a solutiei. Etica si realism

Restrictions (Restrictii) Prompt: ,,NU oferi raspunsul final inainte de a incerca eu. NU folosi termeni
economici complecsi. Evita solutiile nerealiste sau neadaptate contextului
romanesc; foloseste date generale, nu inventate.”

Justificare: Validare si gandire critica

Evaluation (Evaluare - . . - . .
( ) Prompt: “Explica impactul social, economic si de mediu si mentioneaza

limitele solutiei”

II1. Comentarii

Resursa exceleaza in a sustine procesul de diferentiere la clasa si acasa.
Necesita o conexiune stabila la internet. Datele elevilor sunt folosite exclusiv
in scopuri de imbunatatire a algoritmilor de adaptare, conform normelor
GDPR. De asemenea, lucrul in grupe mici ajuta la dezvoltarea spiritului
colaborativ.

Alte aspecte utile de impartdisit
cu privire la utilizarea resursei
educationale in activitatea cu
elevii




