Finantat de
Uniunea Europeana
NextGenerationEU

| MINISTERUL N > Planul Nationalo -
&/ EDUCATIEL ST CERCETARI de Redresare si Rezilienta

Planul National de Redresare si Rezilienta

Beneficiar: SCOALA GIMNAZIALA "VASILE VOICULESCU”, COMUNA PARSCOV

Titlul proiectului: ,Ecosisteme de management al invatarii bazate pe inteligenta artificiala”
Contract de finantare nr. 14095/10.12.2024, cod proiect e-PNRR 122

Nr 422/11.06.2026

Fisa Descriptiva a Resursei
Educationale Digitale (RED)

Criteriu Descriere

I. Date generale

Titlul resursei Programatorul A.l. si Codul Sursa (Ordinea efectudrii operatiilor)
educationale propuse

Disciplina Matematica (Abordare integrata: Stiinte/Robotica, Arte, Miscare,
Comunicare)

Clasa alll-a

Autor Marin Victoria Simona (profesor pentru invatamantul primar) +
Gemini (asistent Al)

Il. Prezentarea resursei educationale

Competenta specifica 2.4 & 2.5. Efectuarea de calcule cu operatii de acelasi ordin si
vizata de ordine diferite, respectand ordinea efectuarii operatiilor si
semnificatia parantezelor rotunde.

Durata resursei o lectie x 45 minute (1 ora)
Scurta prezentare a Activitatea aduce Tn prim-plan invatarea ordinii efectudrii
resursei operatiilor si folosirea parantezelor prin intermediul unei

metafore captivante din programare si robotica. Elevii devin
~programatori” care testeaza ,codul sursa” al unui robot A.l.,
imbinand matematica cu miscarea (kinestezic), comunicarea,

artele vizuale si notiunile elementare de algoritmi.

Metoda PREPARE Generat cu asistenta Al urmarind metoda PREPARE.
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Structura PREPARE e Purpose: intelegerea si aplicarea corecta a ordinii
efectuarii operatiilor matematice si a parantezelor rotunde.
e Role: Expert in educatie STEM si design instructional.
e Exemplar: Poveste cu Robotul A.l., ghid de buzunar cu
reguli, activare prin miscare, exercitii de identificare a
prioritatilor, calcul cu paranteze, ,traducere” de prompturi
si design geometric de butoane.
e Parameters: Clasa a 3-a, matematica integrata cu
robotica, arte si inteligenta kinestezica.
e Action: Transformarea unui plan de lectie brut intr-o fisa
aplicativa gamificata, structurata pe nivele de dificultate
(Misiunea ,Algoritmul Perfect”).
e Restrictions: Fara calcule prea complexe sau paranteze
patrate/acolade, limitat strict la programa clasei a lll-a.
e Evaluation: Validat de profesor pentru adecvare didactica
si inovatie interdisciplinara.
Ill. Comentarii
Alte aspecte utile Analogia dintre un ,protocol” informatic si regulile matematice
ajuta la retinerea logica a prioritatilor, evitand invatarea
mecanica. De asemenea, activitatea ,Ritmul Operatiilor”
consolideaza invatarea prin miscare, asociind tipul de operatie
cu o reactie fizica, sustinand stilurile de Tnvatare vizual-
kinestezice. Trecerea de la text la ecuatie (Designer de Prompt-
uri) dezvolta alfabetizarea matematica.
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