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Planul Național de Redresare și Reziliență  

Beneficiar: Școala Gimnazială Șieu 
Titlul proiectului: „Ecosisteme de management al învățării bazate pe inteligență artificială” 
Contract de finanțare nr. 14095/10.12.2024 

 

Fișă Descriptivă a Resursei Educaționale Digitale (RED) 
Criteriu Detaliu 

I. Date generale  

Titlul resursei educaționale 
propuse 

Programă curs opțional ,,Atelier dramatic cu AI” 

Disciplina Opțional teatru /Limba și literatura română 

Clasa a V-a 

Autor German Simona Monica 

II. Prezentarea resursei 
educaționale 

 

Competența specifică vizată 

1.1. Familiarizarea cu estetica spectacolului de teatru contemporan prin 
identificarea elementelor de decor și regie. 
1.2. Utilizarea Inteligenței Artificiale (AI) pentru extinderea creativității 
textuale și generarea dialogurilor. 
2.1. Interpretarea scenică prin exerciții de dicție, respirație și 
improvizație în situații-limită. 
2.2. Realizarea vizuală a spectacolului utilizând instrumente digitale 
pentru schițe de costume și decoruri. 

Durata resursei un an școlar 

Scurtă prezentare a resursei 
educaționale propuse 

Această resursă oferă un cadru complet de explorare teatrală, de la 
structura clasică a textului dramatic la scenariul interactiv susținut de AI. 
Elevii parcurg etape de autocunoaștere, exerciții de dicție și mișcare 
scenică, culminând cu producția unui spectacol final ce integrează 
elemente multimedia și proiecții generate digital. 

Elemente agregate (linkuri)  

Metodă de realizare a 
prompturilor: PREPARE 

 

Metoda PREPARE  

Structura PREPARE (Promptul 
oferit si justificarea respectării 
structurii PREPARE)  

 

Purpose (Scopul) 
„Scopul tău este să generezi o programă completă pentru cursul 
opțional 'Atelier dramatic', care să detalieze obiectivele și activitățile 
pentru un an școlar întreg.” 
Role (Rolul AI) 
„Acționează ca un expert în design curricular și pedagogie teatrală, 
specializat în integrarea tehnologiilor AI ca asistent de regie și 
dramaturgie.” 
Exemplar (Exemplu) 
„Folosește ca model structura Programei de Limba și literatura română 
pentru gimnaziu”. 
Parameters (Parametri) 
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Criteriu Detaliu 

„Programa trebuie să prevadă 1 oră pe săptămână pentru elevi de 12 
ani, incluzând exerciții de dicție, mișcare scenică și secvențe de co-
autorat digital.” 
Action (Acțiunea) 
„Generează competențe generale și specifice, exemple de activități de învățare 
care combină teatrul tradițional cu instrumentele AI și sugestii metodologice 
detaliate.” 
 

Restrictions (Restricții) 
„Evită abordările teoretice abstracte; asigură-te că activitățile sunt 
practic-aplicative, folosesc AI ca asistent creativ și respectă normele 
GDPR.”  
Evaluation (Evaluare) 
„Răspunsul tău va fi evaluat în funcție de capacitatea de a transforma 
actul teatral clasic într-un ecosistem digital interactiv și coerent.” 

III. Comentarii  

Alte aspecte utile de 
împărtășit cu privire la 
utilizarea resursei 
educaționale în activitatea cu 
elevii 

 Resursa promovează o învățare preponderent practic-aplicativă, unde 
tehnologia nu înlocuiește actul teatral, ci îl îmbogățește ca „partener 
creativ”. Utilizarea portofoliului digital permite monitorizarea 
progresului individual în dobândirea încrederii în sine și a clarității în 
comunicare. Strategiile diferențiate asigură implicarea fiecărui elev în 
funcție de abilitățile sale (scriere, design sau interpretare). 
 
 

 


