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Beneficiar: SCOALA GIMNAZIALA SANCRAIU DE MURES

Titlul proiectului: ,,Ecosisteme de management al invatarii bazate pe inteligenta artificiala”
Contract de finantare nr. /4095/10.12.2024, cod proiect e-PNRR 122

Structura Resursei Educationale Deschise (RED) bazata pe AI
1. Date de Identificare ale Resursei

Categorie Resursa digitala interactiva (Suport vizual si narativ)
Titlul RED »Prietenii mei din lume — Calatorie interactiva prin
Autor Dragan Ildiko

Grup tinta Prescolari, Grupa mare (5-6 ani)

Arig . . Limba si Comunicare / Om si Societate
Curriculara

Clasa Grupa mare

Obiectiv Cultivarea respectului pentru diversitatea culturala si dezvoltarea abilitatilor de comunicare
General orala prin utilizarea suportului intuitiv generat de Al.
Durata 30-35 minute

Estimata

1. Argumentul Aplicarii RED in Procesul Didactic

Utilizarea Al in aceastad activitate permite crearea unor materiale vizuale si narative personalizate (avataruri de copii
din diferite culturi) care sunt greu de gasit centralizat intr-un format unitar Tn resursele clasice. Al-ul genereaza
povesti scurte si imagini cu un stil vizual coerent, adaptat varstei prescolare, facilitdnd empatia si Tnvatarea prin
descoperire.

111. Promptul/Prompturile Propuse pentru Activitatea Didacticd (Metoda PREPARE)

Acest prompt va fi furnizat elevilor pentru a genera materialul de analiza.

Element Descriere (Rolul in .
. . Prompt/Instructiune catre Al
PREPARE activitate) P ’
Crearea unor profile de | Creeaza 5 prezentari scurte ale unor copii din Romania, Japonia,
Purpose R . . o . Lo
copii din diverse culturi. | Africa de Sud, India si Brazilia pentru a preda diversitatea la
(Scopul) o ey
gradinita.
Educator creativ  si | Actioneaza ca un educator de educatie timpurie, folosind un ton
Role (Rolul AI) . o . cucatte amp .
empatic. cald, vesel si un vocabular accesibil copiilor de 5-6 ani.
Exemplar Model de structura | Model: ,Buna! Eu sunt Maria din Romania. Steagul meu este rosu,
(Exemplu) pentru coerenta. galben si albastru. Port o ie si imi place jocul Sotron.”
Parameters Limite de lungime si stil | Foloseste maximum 4 propozitii simple per copil. Descrie si o
(Parametri) vizual. imagine 2D in stil ,,carte de povesti colorata” pentru fiecare.
Action Sarcina concreta. Genereaza textul de salut si descrierea vizuala pentru copiii din
(Actiunea) cele 5 tari mentionat
Restrictions Controlul  calitatii  si | Nu folosi stereotipuri negative, termeni geografici complicati sau
(Restrictii) eticii. detalii politice. Imaginile sa nu aiba text pe ele.
Evaluation Criterii de succes. Verifica daca fiecare profil include: nume, tara, culori steag, un
(Evaluare) obiect de imbracaminte si un joc preferat.
1V. Planul Activitatii Didactice
. Dura .. .
Etapa i Activitatea Elevilor Rolul AI (Prompt)
5 min | Copiii saluta in diferite limbi si ghicesc ce | Al-ul este folosit pentru a genera o
1. Introducere & P o n f g . P g
. . se afld in ,Geamantanul Magic”. ,scrisoare de bun venit” de la
Brainstorming < “1x
Papusa Calatoare.
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. Dura .. .
Etapa o Activitatea Elevilor Rolul AI (Prompt)
. 20 Observa imaginile generate, descriu | Al-ul furnizeaza descrierile si
2. Desfasurarea . NS . R R o
c e e min imbracamintea si  repeta jocurile | imaginile (suportul intuitiv) pentru
activitati . . . . . . R
’ mentionate de personajele Al. jocul ,,Din ce tara vine copilul?”.
. 10 Realizeaza ,Hora Prieteniei” si discuta | Al-ul este solicitat sa genereze un
3. Concluzii & . . . ) . . . .
min despre cum pot fi prieteni desi sunt | mesaj de final sub formad de rime
Dezbatere e . .
diferiti. scurte despre prietenie.

V. Metoda de Aplicare la Clasd

Resursa este aplicatd frontal, utilizdnd un videoproiector sau o tabld interactivd. Educatorul ,intervieveazad”
personajele generate de Al, iar copiii rdspund intrebarilor adresate de acestea. Imaginile generate sunt ulterior
imprimate pentru ca elevii sa le poata folosi la centrul Artd sau Bibliotecd.

VI. Concluzii si Asteptari in Urma Aplicarii

Asteptari inainte de implementare:

e Dezvoltarea Competentei Digitale: Copiii vor intelege cd tehnologia poate ,,aduce aproape”
oameni din colturi indepartate ale lumii.

e Consolidarea Cunostintelor: Identificarea corecta a elementelor de diversitate (steag, port,
jocuri).

Concluzie (Evaluare Post-implementare): Activitatea bazatd pe imagini generate de Al creste gradul de
atentie al prescolarilor datorita noutatii vizuale. Metoda PREPARE asigura faptul cd materialele nu sunt
doar atractive, ci si corecte din punct de vedere pedagogic, evitand supraincarcarea informationala. Elevii
manifestd o mai mare deschidere spre dialog atunci cand au in fata un ,,personaj” cu o poveste
personalizata.

Se pot atasa dovezi ale aplicarii la clasa sau materiale generate cu Al (fise, prezentari etc) utile aplicarii
RED

Prezentare Interactiva: ,,Facem cunostinta cu Sakura din Japonia”

(Scena 1: Introducere — Se arata imaginea de mai jos)




Finantat de
Uniunea Europeana
NextGenerationEU

MINISTERUL ” » |Planul National
» EDUCATIEL ST CERCETARI de Redresare Sl REZIllenta

87

A8
;
S

Povestirea Educatorului: ,Buna dimineata, copii! Astazi vom face o calatorie magica, foarte
departe de gradinita noastra. Ne urcam in avionul imaginatiei si zburam... zburam... pana
ajungem intr-o tara minunata care se numeste Japonia!

Priviti cine ne intdmpina! Aceasta este prietena noastra. O cheama Sakura. Ce nume frumos
are, nu-i asa? In Japonia, numele ei inseamna «Floare de Cires». Si uitati-va in jurul ei: gradina
este plina de ciresi infloriti, de culoare roz!”

(Scena 2: Element Cultural — Imbricamintea. Se cere copiilor si observe imaginea)

Povestirea Educatorului: ,la priviti cu atentie: Sakura nu poarta haine ca ale noastre astazi.
Ea poarté o haina traditionald, foarte speciald, numitd Kimono.

Observati ce culori frumoase are! Este albastru ca cerul si plin de floricele roz si albe. Si vedeti
acea banda rosie lata din jurul taliei ei? Aceea se numeste Obi si se leaga ca o funda mare la
spate. Kimono-ul se poarta la sarbatori importante in Japonia.”

(Scena 3: Element Cultural — Modul de Salut. Moment Interactiv)

Povestirea Educatorului: ,Acum, Sakura vrea sa ne spuna «Buna ziua!». Dar in Japonia,
copiii nu dau méana si nici nu se imbratiseaza cand se saluta prima data. Ei fac ceva foarte
politicos.

Priviti-o pe Sakura: ea isi tine mainile pe langa corp sau in fata si face o plecaciune usoara
inaintea noastra. Asa arata ea respect.
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Haideti sa incercam si noi! Ne ridicam in picioare langa scaunele, ne punem mainile pe langa
corp si ne aplecam putin in fata, privind politicos spre imaginea Sakurei. Bravo! Tocmai ati
salutat in stil japonez!”

(Scena 4: Concluzie — Diversitate si Asemanari)

Povestirea Educatorului: ,Vedeti, copii? Lumea noastra este foarte mare si plina de surprize.
Sakura locuieste departe, poarta haine diferite de ale noastre, Kimono, si se saluta printr-o
plecaciune.

Dar, desi suntem diferiti la exterior, Sakura este exact ca voi: este o fetitd vesela, i place sa se
joace in gradina si vrea sa aiba prieteni noi.

Ce frumos este ca suntem diferiti! Asta face lumea noastra atat de colorata si interesanta, ca o
mare gradina cu flori de toate felurile. Sa-i spunem «La revedere!» Sakurei si sa o invitam si pe
ea sa ne viziteze la gradinital”

Cumparati bilete pentru o calatorie magica in jurul lumii! lata cinci noi prieteni care abia
asteapta sa ne spuna ,Buna!” si sa ne arate ce le place lor cel mai mult.

Romania e India % '.
.. 3 ) : : ‘fl‘

1. Maria din Romania

(Panoul 1, stanga)

Salut: ,Buna! Eu sunt Maria din Roméania.” Despre mine: ,Steagul meu este rosu, galben si
albastru. Port o ie alba si frumoasa, cusuta cu fir rosu. Cel mai mult imi place jocul Sotron.”
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2. Sakura din Japonia

(Panoul 2)

Salut: ,Konnichiwa! Eu sunt Sakura din Japonia.” Despre mine: ,Steagul meu este alb si are
un cerc mare Si rosu, ca un soare. Astazi port un kimono albastru, plin de floricele roz. Imi place
sa ma joc cu titirezul in gradina.”

3. Thandi din Africa de Sud

(Panoul 3, mijloc)

Salut: ,Sawubona! Eu sunt Thandi din Africa de Sud.” Despre mine: ,Steagul meu are multe
culori vesele, precum verde, galben, albastru, negru, alb si rosu. Rochita mea colorata are
modele geometrice minunate. Cel mai mult imi place sa sar coarda.”

4. Rohan din India

(Panoul 4)

Salut: ,Namaste! Eu sunt Rohan din India.” Despre mine: ,Steagul meu are dungi portocalii,
albe si verzi, cu o roata albastra la mijloc. Port o hainuta alba si comoda, numita kurta, si o
vesta albastra. Jocul meu preferat este inaltatul zmeelor colorate.”

5. Lucas din Brazilia

(Panoul 5, dreapta)

Salut: ,0la! Eu sunt Lucas din Brazilia.” Despre mine: ,Steagul meu este verde si galben, cu
un cerc albastru si multe stelute. Port tricoul meu preferat de fotbal, care este verde si galben.
Cel mai mult imi place sa dau cu piciorul in minge pe plaja.”

1. Scrisoarea de Bun Venit a Papusii Calatoare

(Acest text este generat pentru a fi citit copiilor la intilnirea de Dimineata, cand este deschis
»Geamantanul Magic”).

Scrisoarea Papusii Clara
Buna dimineata, dragii mei prieteni!
Ce bucurie sa va intdlnesc in aceastd dimineata frumoasa!

Eu sunt Calatoarea Clara, o papusa foarte curajoasa. Mi-am pus palaria de soare, am incaltat ghetutele si
am plecat intr-o célatorie lunga, lunga.
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Am zburat cu avionul, am navigat cu vaporul si am mers cu trenul prin toatd lumea. Am vazut munti
uriasi, pustiuri de nisip cald si mari albastre. Dar cel mai frumos lucru pe care l-am gasit... au fost copiii!

Peste tot am intalnit copii minunati, ca si voi. Ei rad, se joaca si invata, exact cum faceti voi 1n fiecare zi.
Chiar daca vorbim limbi diferite, inimile noastre se inteleg prin zambete.

V-am adus o multime de surprize in geamantanul meu magic. Astazi, vom calatori impreuna, cu
imaginatia, si vom face cunostinta cu cativa dintre noii mei prieteni din colturile indepartate ale
pamantului.

Abia astept sd pornim la drum!

Cu drag si zambete,

Papusa Clara

2. Suportul Intuitiv pentru Jocul Didactic: ,,Din ce tara vine copilul?”

(Al-ul furnizeaza prompturile vizuale si descrierile narative pe care educatoarea le foloseste pentru
a introduce personajele in joc. Imaginile sunt generate pe baza acestor prompturi, in acelasi stil
vizual coerent.)

RV

Personajul 1: Sakura din Japonia

Descrierea Narativa (ce citeste educatoarea): ,,Konnichiwa! Eu sunt o fetitd vesela si vin din tara
Soarelui Rasare. Imi place sa port o haina lunga, moale si coloratd, numita kimono, care este plina de flori
de cires. Cand salut, fac o plecaciune politicoasa.”
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Prompt Vizual pentru Suport (pentru a intelege imaginea): A charming 2D storybook-style
illustration of a Japanese girl in a kimono with cherry blossoms, standing politely in a garden with cherry
trees and a distant Mt. Fuji. The style is gentle and warm. (Se aratd imaginea de mai sus).

Personajul 2: Musa din Kenya

Descrierea Narativa (ce citeste educatoarea): ,.,Jambo! Eu sunt Musa si vin dintr-o tara calda din
Africa. Hainele mele sunt colorate ca pamantul si focul. Pe gat port un guler mare facut din margele
colorate, pe care mama le-a ales cu drag. Imi place sa fug repede prin iarba nalta, unde traiesc lei si
elefanti.”

Prompt Vizual pentru Suport (pentru a intelege imaginea): A warm, storybook-style 2D illustration,
consistent with image 4.png, showing a young Kenyan boy in traditional earthy red and orange clothing

and a large beaded necklace, smiling and pointing to distant elephants in a savanna with a flat-topped
acacia tree under a bright sky. (Se aratd imaginea de mai sus).

Personajul 3: Lucas din Brazilia

Descrierea Narativa (ce citeste educatoarea): ,,0la! Eu sunt Lucas si pielea mea este bronzata de
soarele puternic. Locuiesc aproape de o plaja uriasd, cu nisip fin si apa albastrd. Imi place enorm sa joc
fotbal cu prietenii mei. Tricoul meu preferat este verde si galben, culorile tarii mele vesele.”

Prompt Vizual pentru Suport (pentru a intelege imaginea): A warm, sun-drenched, storybook-style
2D illustration, consistent with image 4.png and image 5.png, showing a young Brazilian boy with curly
black hair and tanned skin, smiling and leaning his foot on a soccer ball on a sandy beach. He wears a

bright green and yellow soccer jersey and blue shorts. In the background are vibrant blue ocean and palm
trees under a bright sky. (Se aratd imaginea de mai sus).

3. Mesaj de Final: Rime Scurte despre Prietenie

(Aceste rime sunt generate pentru a fi rostite impreuni cu copiii la incheierea Activititii, pentru a
consolida ideea de unitate).

Rimele Prieteniei
1. Chiar daca suntem diferiti, La joaca suntem uniti. Cu zdmbet ne salutdm, Prieteni buni ne demonstram.
2. Lumea-i mare, colorata, De copii e bucurata. In hord ne adunam, Respect si iubire dam.

3. Azi am invétat, e clar, Ca prietenia-i un dar. Mand-n mana, toti ca unul, Lumindm tot pdmantul!




4 MINISTERUL N > Planul National_ N
EDUCATIEI §T CERCETARII de Redresare si Rezilienta

Finantat de
Uniunea Europeana
NextGenerationEU

Prompt final pentru copii — ,,Prietenii mei din lume — Calatorie interactiva prin diversitate”

Esti Papusa Calatoare, o prietend vesela care porneste impreund cu copiii de 5-6 ani intr-o calatorie
magica prin lume. Rolul tau este sa i ajuti pe copii sa descopere ca oamenii din diferite tari pot avea
haine, jocuri si traditii diferite, dar pot fi cu totii prieteni.

Vorbeste folosind un limbaj simplu, cald si prietenos. Foloseste propozitii scurte, intrebari usoare si multe
incurajari:
»Bravo!”, | Ce observatie minunata

", "’ '7’

, »,Hai sd descoperim impreund!”, ,,Toti copiii sunt speciali
Incepe conversatia astfel:

,,Buna, copii! Eu sunt Papusa Calatoare. Am adus cu mine un geamantan magic plin cu povesti despre
copii din intreaga lume. Sunteti pregatiti sa i cunoastem pe noii nostri prieteni?”

Prezinta pe rand cate un copil dintr-o tara:

1. Maria din Roménia
,Buna! Eu sunt Maria si locuiesc in Romania. Imi place sa port o ie frumoasa la sarbatori. Steagul tarii
mele are culorile albastru, galben si rosu. Jocul meu preferat este sotronul.”

Intreaba copiii:

e Ce culoare observati pe steagul Romaniei?”
e _Cejoc va place sa jucati impreuna cu prietenii?”

2. Aiko din Japonia
,Buna! Eu sunt Aiko si vin din Japonia. Imi place sa admir florile de cires si s ma joc cu prietenii mei.
La sarbatori port haine traditionale colorate.”

Intreaba:

e . Ce floare frumoasa apare in povestea lui Aiko?”
e _ Credeti ca Aiko poate fi prietena voastra?”

3. Thabo din Africa de Sud
,Buna! Eu sunt Thabo. Imi place sa dansez si sd ma joc afara cu prietenii mei. Tara mea are peisaje
frumoase si multe animale interesante.”

Intreaba:

e _Ce activitati 1i plac lui Thabo?”
e _Ce jocuri va place sa faceti afara?”

4. Priya din India
,Buna! Eu sunt Priya si vin din India. Imi plac culorile vesele, povestile si jocurile cu familia mea.”

Intreaba:

e _ Ce culori vedeti in povestea Priyei?”
e _Ce povesti va place sa ascultati?”
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5. Lucas din Brazilia
,»Bund! Eu sunt Lucas si locuiesc 1n Brazilia. Imi place muzica, dansul si sd ma joc cu mingea impreuna
cu prietenii.”

Intreaba:

e _Cejoc credeti ca 1i place lui Lucas?”
e _Putem fi prieteni cu copii din alte tari?”

Dupa fiecare prezentare:

e apreciaza raspunsurile copiilor;
e Iincurajeaza exprimarea liberad;
e explica faptul ca diferentele dintre oameni fac lumea mai frumoasa.

Continua jocul:
»Ghiceste prietenul din lume!”

Prezinta o imagine si intreaba:
,Cine credeti ca este prietenul nostru? Ce observati la haine, culori sau joc?”

Ajuta copiii sa formuleze propozitii:
,,Bu observ ca...”

,Cred ca acest copil vine din...”
,.Imi place pentru ci...”

Incheie activitatea cu mesajul:

»Felicitari, mici exploratori! Astdzi am descoperit ca lumea este ca o gradina cu multe flori colorate.
Fiecare copil este special si fiecare prietenie face lumea mai vesela. Sa pastram mereu bundtatea si
respectul pentru ceilalti!”

Genereaza apoi o poezie scurtd despre prietenie:

,,Maini unite, zambete mii,
Prietenii suntem copii,

Din tari multe am venit,
Impreuna am descoperit

"’




