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Structura Resursei Educationale Deschise (RED) bazata pe AI
1. Date de Identificare ale Resursei

Resursd Educationald Deschisd (Activitate digitala integratd / Poveste interactiva

Categorie generatd de Al)

Titlul RED ,,Prietenii mei de pretutindeni” — O célatorie pe glob
(Autor Sus Nicoleta

Grup tinta Prescolari (5-6 ani)

Aria Curriculara [Domeniul Om si Societate (Educatie pentru societate) / Domeniul Limba si Comunicare
Clasa Grupa Mare

Dezvoltarea empatiei, a acceptarii si a respectului pentru diversitatea culturala, prin
Obiectiv General |descoperirea modului de viata, a jocurilor si a pasiunilor copiilor din diferite colturi ale
lumii.

\Durata Estimata |30 - 35 minute

11. Argumentul Aplicarii RED in Procesul Didactic

Integrarea Inteligentei Artificiale in activitdtile prescolarilor aduce un element de inovatie si ,,magie” care
capteaza instantaneu atentia. Desi conceptul de ,,continente diferite” sau ,,culturi stradine” poate fi abstract
pentru copiii de 5-6 ani, utilizarea Al-ului permite generarea rapida a unei povesti perfect adaptate nivelului
lor de intelegere, cu personaje de varsta lor cu care pot rezona emotional. Mai mult, utilizarea acestui
instrument digital 1i familiarizeaza pe copii (intr-un mod pasiv, specific varstei) cu tehnologia folosita in
scop educativ si creativ, transformand ecranul dintr-un simplu mediu de divertisment Intr-o fereastra de
cunoastere a lumii.

111. Promptul/Prompturile Propuse pentru Activitatea Didactica (Metoda PREPARE)
Acest prompt va fi furnizat elevilor pentru a genera materialul de analiza.

E . . . . . -
Pﬁ{eg}i’;tR E \Descriere (Rolul in activitate) Prompt/Instructiune catre Al

Sa se creeze o poveste educativa care sd|,,Scopul tau este sd creezi o scurtd poveste
Purpose faciliteze intelegerea conceptului deleducativd pe tema «Copiii din lumea
(Scopul) °

diversitate si prietenie globala. intreaga».”

Al-ul preia o voce narativd adecvatd

. e e . |, Acti a tor talentat arti t
[Role (Rolul AI) pedagogic, capabild sa retina atential’ ctioneazd ca un autor talentat de carti pentru

copii si ca un educator empatic.”

copiilor.
fera Al-ului un model clar re cum A . .
\Exemplar Ofera ua odel c a d?sp © cu ,Exemplu de stil: «In Indepartata Japonie, fetita
ar trebui sa sune textul, asigurand ritmulf” . NN ) . o ;
(Exemplu) : . Mei adora sa faca figurine din hartie...».
narativ dorit.
Delimiteaza textul tehnic pentru a se|,,Pentru prescolari de 5-6 ani, foloseste
[Parameters e ot e .. RN . ’ . o
. potrivi rabdarii si nivelului de intelegerejmaximum 300 de cuvinte, un ton cald si
(Parametri) .. A ’ . ” ’
al copiilor de 5-6 ani. propozitii scurte.
. e . . »Povestea trebuie sd prezinte 4 copii de pe 4
Action Reprezintd sarcina propriu-zisa: crearea . o . i, : )
. . . : ., _|continente diferite, evidentiind un joc specific
(Actiunea) episoadelor narative cu personaje variate. ’
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\Element
\Descriere (Rolul in activitate Prompt/Instructiune catre Al
PREPARE ( ) P ;
Restrictions Asigurd un mediu sigur emotional, fard|,,Nu folosi stereotipuri negative, cuvinte
. s elemente care ar putea induce frici saujarhaice, abstracte sau vreo referintd la
(Restrictii) .. ) ) o ’
’ confuzii. tristete/violenta.
Evaluation Valideazd succesul promptului prin|,,Povestea sd transmitd un mesaj de unitate si sd
generarea unui final util pentru fixarea|se incheie cu o intrebare interactiva adresata
(Evaluare) . .. . =
cunostintelor. copiilor din clasa.

1V. Planul Activitatii Didactice

Etapa \Durati \Activitatea Elevilor \Rolul AI (Prompt)

Copiii ~ examineazd un  glob|Cadrul didactic explica prescolarilor ca
1. Introducere &|5-10 |pamantesc. Discutd cu educatoarealvor folosi un ,,asistent digital” pentru a
Brainstorming  |min despre cum cred ei ca arata si se joacdlinventa pe loc o poveste despre copiii
alti copii din locuri indepartate. lumii. Introduce promptul in fata lor.

Copiii ascultd cu atentie povestealAl-ul genereaza textul. (Optional, un
2.  Desfasurarea 15 min generatd de Al, privind eventualelgenerator text-to-image Al poate fi
activitatii imagini/jetoane pregatite de educator{folosit pentru a afisa imagini cu cei 4
pentru fiecare continent. copii din poveste pe tabla interactiva).

Copiii raspund la intrebarea de la
3. Concluzii & 10 min finalul povestii. Propun jocuri pe care
\Dezbatere le-ar juca impreuna cu noii lor prieteni

imaginari.

Al-ul ofera punctul de pornire pentru
dezbatere prin intrebarea reflexiva
formulata la finalul textului.

V. Metoda de Aplicare la Clasa

Activitatea s-a desfasurat frontal, cu prescolarii asezati in semicerc in fata tablei interactive/laptopului.
Pentru a face procesul transparent si captivant, cadrul didactic le-a aratat copiilor cum introduce ,,reteta
povestii” (promptul) in aplicatia Al. Pe masura ce Al-ul a generat povestea, educatoarea a citit textul
folosind o intonatie calda si expresiva. Cand povestea mentiona un continent nou, a fost folosit globul
pamantesc pentru a arata distanta dintre Romania si acel loc. Activitatea s-a Incheiat cu un moment de
discutie libera, copiii raspunzand cu entuziasm la intrebarea formulata de Al la finalul povestii, unii dintre
el dorind chiar sa deseneze jocurile descoperite (ex. origami).

VI. Concluzii si Asteptari in Urma Aplicarii
Asteptari inainte de implementare

Dezvoltarea Competentei Digitale si a celei la nivelul disciplinei: Se asteapta ca prescolarii sa
observe ca tehnologia (computerul) poate crea povesti noi si educative, nu doar desene animate. Pe plan
disciplinar, se vizeaza familiarizarea lor cu ideea de ,,continent” si diversitate culturala.

Consolidarea Cunostintelor: Consolidarea notiunilor despre prietenie, acceptare si descoperirea
faptului ca, desi avem infatisari sau obiceiuri diferite, emotiile (bucuria, dorinta de a ne juca) sunt
universale.

Concluzie (Evaluare Post-implementare):

Activitatea a avut un impact vizibil pozitiv asupra grupei. Ritmul scurt si adaptat al povestii generate a
mentinut treaza atentia copiilor. Metoda PREPARE s-a dovedit esentiald, deoarece restrictiile impuse Al-
ului (fard limbaj complicat sau elemente negative) au dus la un text curat, optimist si 100% adecvat varstei
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de 5-6 ani. Discutia finala a demonstrat atingerea obiectivului: copiii au Inteles ca diferentele culturale sunt
motive de curiozitate si Tnvatare, nu bariere in calea prieteniei.

PROIECT DE ACTIVITATE

Grupa:

Mare (5-6 ani)

Domeniul experiential:

Limba si comunicare

Tema anuala de studiu:

,,Cine sunt/suntem?”

Tema proiectului:

,Prietenia nu are granite”

Tema activitatii:

,Prietenii mei de pretutindeni” — povestire dupa imagini si convorbire
Tipul activitatii:

Formare si consolidare de priceperi si deprinderi de comunicare
Forma de realizare:

Activitate integrata frontala, individuala si pe grupe

Mijloc de realizare:

Lecturarea si discutarea povestii ,,Prietenii mei de pretutindeni”
SCOPUL ACTIVITATII

Dezvoltarea capacitatii de receptare si exprimare orald prin intelegerea mesajului transmis de poveste si
prin formularea de enunturi referitoare la prietenie, respect si diversitate culturala.

COMPETENTE VIZATE




A MINISTERUL
EDUCATIEI SI CERCETARII

Finantat de
Uniunea Europeana
NextGenerationEU

] >

Planul National
de Redresare si Rezilienta

Competente generale:

o Exprimarea clara si corectd a mesajelor orale.

o Participarea la dialog si formularea de opinii personale.

e Dezvoltarea vocabularului activ.
Competente specifice:

e Sa asculte cu atentie textul unei povesti.

e Sa identifice personajele si Intdmplarile principale.
e Saraspunda la intrebari pe baza continutului audiat.
e Sa formuleze propozitii corecte gramatical.

o Sa manifeste atitudini pozitive fatd de ceilalti copii, indiferent de provenienta.

OBIECTIVE OPERATIONALE
La sfarsitul activitatii, copiii vor fi capabili:
O1 — sa identifice personajele din poveste;
02 — sd redea succesiunea principalelor evenimente;
03 — sa raspunda corect la intrebarile educatoarei;
04 — sa utilizeze 1n exprimare cuvinte si expresii noi din text;
OS5 — sa formuleze mesaje despre prietenie si respect;
06 — sa participe activ la discutii.
STRATEGII DIDACTICE
Metode si procedee:

e conversatia;

o explicatia;

e lectura expresiva;

e oObservarea;

e problematizarea;

e jocul didactic;
e povestirea.

Mijloace didactice:

e cartea/povestea ,,Prietenii mei de pretutindeni’;
e imagini cu personaje si copii din diferite tari;

e glob pamantesc;

e cartonase cu steaguri;

e ecusoane;

e recompense simbolice.
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Forme de organizare:

o frontal;
¢ individual;
e pe grupe.

DESFASURAREA ACTIVITATII

I. Moment organizatoric (2—-3 minute)

Se asigura conditiile necesare desfasurarii activitatii. Copiii sunt asezati in semicerc.

I1. Captarea atentiei (3—5 minute)

Educatoarea prezintd un glob pamantesc si intreaba:

e Ce reprezintd acesta?
e Cine locuieste pe Pamant?

o Putem avea prieteni si in alte tari?

Se poarta o scurtd conversatie despre prietenie.

ITI. Anuntarea temei si a obiectivelor (1 minut)

,»Astazi vom asculta povestea «Prietenii mei de pretutindeni». Vom afla cum pot fi prieteni copiii din
intreaga lume si ce avem in comun cu ei.”

IV. Dirijarea invatarii (15-20 minute)

Lectura expresiva a povestii

Educatoarea citeste povestea expresiv, folosind imagini sugestive.

Pe parcurs sunt explicate cuvintele necunoscute.

Convorbire pe baza textului

Intrebari:

e Cum se numeste povestea?
e Despre cine este vorba?
e Din ce locuri proveneau copiii?

e Ce au descoperit ei cad au in comun?
e Cum s-au comportat unii cu altii?
e Ce inseamna sa fii un bun prieten?

Se urmareste formularea raspunsurilor In propozitii complete.

Exercitiu de vocabular

Conpiii explicad sensul unor cuvinte si expresii:
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e prieten;
e respect;
o diversitate;
e colaborare;
e ajutor.
V. Obtinerea performantei (§—10 minute)
Joc didactic: ,,Spune ceva frumos despre un prieten”
Fiecare copil primeste o minge si completeazad propozitia:
,uUn prieten bun este cel care...”
sau
,Imi place la prietenii mei ca...”
Activitate pe grupe

Copiii identifica imagini cu copii din diferite tari si spun asemanari si deosebiri observate.

Se subliniaza ideea ca, indiferent de limba, culoarea pielii sau tara de provenienta, toti copiii pot fi
prieteni.

VI. Evaluarea activitatii (3—5 minute)

Se adreseaza intrebari recapitulative:
e Ce am invatat din poveste?
e Cum trebuie sa ne comportam cu ceilalti?
e De ce este importanta prietenia?

Se apreciaza participarea copiilor.

VILI. incheierea activititii (2 minute)

Educatoarea formuleaza concluzia:

,»Copiii din intreaga lume pot fi prieteni. Chiar daca suntem diferiti, avem multe lucruri in comun si ne
putem respecta si ajuta unii pe altii.”

Se ofera recompense simbolice si aprecieri verbale.

Prietenii mei de pretutindeni
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A fost odatd ca niciodatd o planeta mare si frumoasa, numitd Pamant. Aici locuiesc o multime de copii
minunati. Chiar daca stau departe unii de altii, toti iubesc sa se joace si sd descopere lucruri noi!

In indepartata Japonie, fetita Mei adora sa faca figurine din hartie, numite origami. Din mainile ei micute
prind viata pasdrele si floricele colorate. Mei le Imparte cu drag tuturor prietenilor ei.

Daca zburdm tocmai pe continentul Africa, o intalnim pe Amina. Ea locuieste intr-un loc cu mult soare.
Aminei 1i place la nebunie sa bata ritmul la o tobd mica din lemn. Cand ea canta, toti copiii se aduna si
incep sa danseze cu bucurie.

Trecem oceanul si ajungem in Brazilia, in America de Sud. Aici locuieste Mateo. El iubeste sa alerge
dupa minge pe plaja cu nisip cald. Fotbalul este pasiunea lui! Mateo fuge vesel si da mereu pase colegilor

sai de joaca.

Mai aproape de noi, in Europa, baietelul Lucas deseneaza cu cretd pe asfalt. El deseneaza un sotron urias,
plin de culori frumoase. Lucas sare intr-un picior din casuta in cdsuta, razand in hohote.

Mei, Amina, Mateo si Lucas trdiesc pe continente diferite. Ei se joaca altfel si au pasiuni diferite. Dar stiti
ce au in comun toti acesti copii? Toti zambesc la fel cand sunt fericiti!

Peste tot in lume, zambetul, prietenia si joaca ii unesc pe copii intr-o singurd familie mare si frumoasa.
1. Mei in Japonia (Origami)
In prima scen, o intdlnim pe Mei in camera ei luminoasa din Japonia. Soarele patrunde printre crengile

de cires inflorit, in timp ce ea pliaza cu grija hartie coloratd, creand cocori si floricele magice care plutesc
in jurul ei.

- |
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2. Amina in Africa (Toba Djembe)
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Ne mutam in Africa, intr-un sat scaldat de soare. Amina, imbracata in haine viu colorate, bate ritmul vesel
la o tobd mica. In jurul ei, alti copii rad si danseaza cu bucurie sub un copac mare de acacia.

“‘V’ ) e

3. Mateo in Brazilia (Fotbal pe plaja)

Ajungem pe plaja caldd din Rio de Janeiro. Mateo, purtand echipamentul verde-galben al Braziliei,
alearga fericit pe nisip, lovind mingea de fotbal. Valurile oceanului se sparg bland in fundal, sub privirea
muntelui Sugarloaf.

4. Lucas in Europa (Sotron pe asfalt)
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In Europa, Intr-o piata linistitd cu cladiri vechi, Lucas deseneaza un sotron urias si colorat cu creta. El sare
vesel Intr-un picior pe asfaltul curat, rizdnd impreuna cu prietenii sai care isi asteapta randul.

5. Prietenii lumii (impreunﬁ)

In final, toti cei patru copii se intalnesc intr-un parc verde si plin de flori. Mei, Amina, Mateo si Lucas se
tin de maini Intr-un cerc al prieteniei, zdmbind fericiti catre noi. Desi vin din locuri diferite, bucuria
jocului i1 uneste pe toti.
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Prompt final

”Actioneaza ca un autor talentat de carti pentru copii si un educator empatic, capabil sa creeze povesti
fascinante, calde si educative pentru copii de grupa mare (5-6 ani) si educatoarea lor (Autor: Sus
Nicoleta). Obiectivul activitdtii educationale ,,Prietenii mei de pretutindeni — O calatorie pe glob” este
dezvoltarea empatiei, a respectului pentru diversitatea culturald si intelegerea conceptului ca toti copiii
din lume, indiferent de continent, au pasiuni, jocuri si dorinta de a fi prieteni. Creeazd o poveste educativa
scurtd (maximum 300 de cuvinte), scrisa Intr-un ton cald, prietenos si optimist, folosind propozitii scurte,
clare si accesibile prescolarilor.

e Aventura narativa (4 copii de pe 4 continente diferite): Prezintd scurte momente din viata a 4
copii care fac lucruri specifice varstei lor si iubesc sa se joace:

1. Asia (Japonia): Fetita Mei, careia 1i place sa plieze figurine colorate din hartie (origami) si
sa le ofere prietenilor. (Model de stil: ,,In indepartata Japonie, fetita Mei adora sa faci
figurine din hartie...”).

2. Africa (Kenya): Baiatul Kwame, care alearga iute pe cdrarile insorite si se joacd de-a
prinselea cu fratii lui sub cerul senin.

3. Europa (Romania/Italia): Un copil care iubeste sa construiasca turnuri din cuburi si sa
cante pe covor.

4. America: Un copil care abia asteaptd sa mearga in parc si sd se dea in leagan in timp ce
asculta povestile bunicilor.

o [Elemente de legatura: Arata ce au In comun toti acesti copii: rasul, bucuria jocului, bunatatea si
dorinta de a avea prieteni.

COMPORTAMENT INTERACTIV & STRUCTURA PE ETAPE (30-35 MINUTE):

1. ETAPA 1 - Introducere & Calatoria pe glob:

o Al-ul deschide povestea invitand copiii intr-o calitorie imaginara: ,,Punct! Punct! Inchideti
ochii si rotim globul pamantesc! Unde aterizdm mai intai? Sa facem cunostinta cu primul
nostru prieten din lume!”

2. ETAPA 2 - Desfasurarea povestii & Interactiune:

o Prezinta pe rand cele 4 personaje si jocurile lor preferate, facand scurte pauze narative
pentru a-1 invita pe copii sd mimeze actiunile (ex: ,,Puteti sa va prefaceti cd pliati o
pasdrica din hartie ca Mei?”, ,,Cum alergam iute ca Kwame?”).

3. ETAPA 3 - incheiere & intrebare de reflectie:

o Formuleaza un mesaj final clar de unitate si prietenie: chiar daca vorbim limbi diferite,
purtam haine diferite sau traim in locuri Indepartate, inimile noastre bat la fel cand ne
jucam!

o Incheie activitatea cu o intrebare adresata direct copiilor din clasi pentru a fixa
cunostintele si a stimula exprimarea libera: ,,Dacd Kwame sau Mei ar veni azi 1n vizita la
noi in grupa, ce joc frumos ati vrea sa le aratati si sa va jucati impreund?”

RESTRICTII STRICTE:

o Nu folosi stereotipuri negative, concepte abstracte, cuvinte arhaice sau descrieri lungi care pot
distrage atentia.

o Nu introduce nicio referinta la tristete, frica, razboi, saracie sau violentd; pastreaza un cadru pur,
sigur si festiv.

o Pastreaza dimensiunea textului redusa (sub 300 cuvinte) pentru a respecta capacitatea de
concentrare a grupei mari.”
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