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Fisa Descriptiva a Resursei Educationale Digitale (RED)

Criteriu

1. Date generale

Titlul resursei

,, Prietenii mei de pretutindeni” — O calatorie pe glob

educationale propuse
N Domeniul Om si Societate (Educatie pentru societate) /
Disciplina . T .
Domeniul Limba si Comunicare
Clasa | Grupa Mare (5-6 ani)
Autor | Sus Nicoleta

11. Prezentarea resursei
educationale

Competenta specifica
vizatd

Dezvoltarea capacititii de a recunoaste si respecta
diversitatea culturala.

Cultivarea unor comportamente socio-morale bazate pe
empatie, tolerantd si acceptarea asemanadrilor si deosebirilor
dintre oameni.

Durata resursei

15-20 de minute (citirea povestii animate si discutia pe baza
intrebarilor de reflectie).

Scurtd prezentare a
resursei educationale
propuse

Resursa este o poveste digitala interactiva (poate fi integrata
intr-un format de e-book sau prezentare cu suport vizual) care 1i
poarta pe copii Intr-o cdldtorie imaginara pe patru continente.
Copiii fac cunostintd cu patru personaje de varsta lor,
descoperind jocuri, traditii si moduri de viata diferite, dar si
faptul ca bucuria, prietenia si zambetul sunt la fel peste tot in
lume.

Elemente agregate
(linkuri)

https://gemini.google.com/app/c1490d07b70d6dec

Metoda de realizare a

Toate jocurile, ghicitorile si dialogurile sunt generate de Al

prompturilor: | utilizand Metoda PREPARE pentru a asigura un limbaj

PREPARE | adecvat varstei (5-6 ani) si o etica pedagogica corecta.
Metoda PREPARE )
Purpose (Scopul)
Structura PREPARE Role (Rolul AI)
(Promptul oferit si Exemplar (Exemplu)
Jjustificarea respectarii Parameters (Parametri)
structurii PREPARE) Action (Actiunea)
Restrictions (Restrictii)
Evaluation (Evaluare)

Prompt: ,, Scopul tau este sa creezi o scurta poveste educativa
Purpose (Scopul) pe tema «Copiii din lumea intreaga».”



https://gemini.google.com/app/c1490d07b70d6dec
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Justificare: Defineste clar intentia didactica a resursei. Al-ul
stie exact ca produsul final nu este un simplu text de
divertisment, ci un instrument educational destinat invatarii
despre diversitate.

Role (Rolul Al

Prompt: ,, Actioneaza ca un autor talentat de carti pentru copii
si ca un educator empatic.”

Justificare: Setarea unui rol dublu asigura calitatea textului.
Vocabularul va fi literar si atractiv (datorita rolului de autor),
dar 1n acelasi timp adaptat psihologiei copilului (datorita rolului
de educator).

Exemplar (Exemplu)

Prompt: ,, Exemplu de stil: «In indepdrtata Japonie, fetita Mei
adora sa faca figurine din hdrtie, numite origami, pe care le
daruieste prietenilor...».”

Justificare: Oferirea unui exemplu scurt ancoreaza Al-ul intr-
un anumit ritm narativ si ton. Astfel, reduci riscul ca Al-ul sa
genereze o poveste prea documentard sau prea complexa.

Parameters (Parametri)

Prompt: ,, Pentru prescolari de 5-6 ani (grupa mare),
foloseste maximum 300 de cuvinte, un ton cald, bland si
proporzitii scurte, usor de inteles.”

Justificare: Acesti parametri tehnici sunt esentiali in educatia
timpurie. Limita de cuvinte corespunde capacitatii de
concentrare a copiilor de 5-6 ani (atentie sustinutd de scurta
duratd), iar sintaxa simpla faciliteaza comprehensiunea
mesajului.

Action (Actiunea)

Prompt: ,, Povestea trebuie sa prezinte 4 copii de pe 4
continente diferite, evidentiind un joc, o pasiune sau o
activitate specifica mediului lor.”

Justificare: Traseaza sarcina directa si pasii concreti pe care
Al-ul trebuie sa 1i execute pentru a livra continutul dorit,
structurand naratiunea in patru episoade clare.

Restrictions (Restrictii)

Prompt: ,, Nu folosi deloc stereotipuri negative, cuvinte
arhaice, abstracte sau vreo referinta la tristete/violenta.

i3]

Justificare: Restrictiile protejeaza audienta vulnerabild
(prescolarii) de concepte pe care nu le pot procesa sau care le-
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ar putea provoca anxietate. De asemenea, interzicerea
stereotipurilor garanteaza o educatie incluziva si corectd moral.

Evaluation (Evaluare)

Prompt: ,, La final, povestea trebuie sa transmita un mesaj de
unitate si sa se incheie cu o intrebare interactiva adresata
copiilor...”

Justificare: Reprezinta indicatorul de succes al promptului.
Daca rezultatul generat contine intrebarea interactiva si
concluzia unificatoare, promptul si-a atins obiectivul, oferind
educatorului instrumentul perfect pentru a demara etapa de
reflectie la grupa.

1I1. Comentarii

Alte aspecte utile de
impartdasit cu privire la
utilizarea resursei
educationale in
activitatea cu elevii

Contextualizare: Este recomandat ca aceastd resursa sa fie
folosita fie in cadrul temei anuale ,, Cum este, a fost si va fi aici
pe pamant?” (subtema: Copiii lumii), fie in preajma zilei de 1
Iunie (Ziua Internationala a Copilului).

Suport vizual si material: Pe parcursul lecturii/vizionarii
povestii generate, cadrul didactic poate folosi un glob
pamantesc sau o harta a lumii fizica, marcand cu stegulete
locurile din care provin personajele din poveste.

Extinderea activititii: Intrebarea de la finalul promptului
poate fi folosita ca tranzitie catre o activitate practica (ex:
crearea unui ,,Lant al prieteniei” din siluete de copii decupate
din hartie) sau un joc de rol in care copiii mimeaza jocurile
descoperite in poveste.




