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111. Fisa de Autoevaluare a Resurselor Educationale Digitale
Aceastd fisa este destinatd evaluarii pilot a resurselor de cdtre profesori si experti.

Criteriu de Indicatori Specifici (1 = Nesatisfacdtor, 5 = Scor | Observatii/Propuneri de
Evaluare Excelent) (1-5) Imbunatditire
A. Aliniere
Pedagogica
(Max. 15 p)
. Resursa vizeazd recunoasterea pirtilor ?Ont'r_'uufl este adaptat
1. Acoperire e g e w L ae s 5 limbajului prescolarilor de 4-5
. y componente ale plantei (raddacind, tulpind, : : o
Curriculara k dinlui de viati ani, folosind termeni clari si
frunze, floare) si a mediului de viata. imagini sugestive.
Promoveaza procese cognitive de baza: ; o5 copilul 5 facs
. . - . . ncurajeaza copliul sa raca
2. Stimularea clasificare (lalele dupa culoare), identificare | 5 A P )
Gandirii o lal . £y i asocieri intre elementele naturii
andirii (ce are nevoie ba eaua sd creasca?) si (soare, ap3) si cresterea plantei.
observare.
Ofera validare prin sunete din natura sau
3. Feedback f . ,\ p 5 Feedback-ul imediat mentine
. mesaje de incurajare (ex: ,Bravo! Laleaua a . . L
Formativ . . atentia sporita la grupa mijlocie.
mai crescut putin!”)
B.
Functionalitat
e Al &
Adaptare
(Max. 15 p)
. Nivelul de dificultate se ajusteazd: dacd un
4. Calitatea . . f 9 J . .. 5 Ajutd |a fixarea cunostintelor
. . copil nu identifici corect tulpina, aplicatia b
Adaptarii . . . . A fird a crea momente de esec.
ofera un indiciu vizual (o sdgeati luminoasa).
Sistemul recunoaste raspunsurile chiar dacd )
5. Robustetea . ’ . .- . 5 Interfata are elemente mari,
atingerea pe ecran este usor imprecisa (specific ) .
Al . . usor de accesat de catre copii.
motricitatii de grupa mijlocie).
6. Plusvaloare Personajul digital (ex: o Albinuta) 4 Elementele de poveste
) Al interactioneazd cu copiii si le povesteste despre transforma invatarea intr-o
ciclul de viati al lalelei. experienta ludica captivantd.
C. Usability &
Design (Max.
10p)
Copilul recunoaste instinctiv partile Designul intuitiv (ex: ,potrivirea
7. Intuitivitate | componente ale lalelei (floare, tulpind, frunza) | 5 pieselor”) ghideaza natural
(UX) prin manipularea materialului didactic (ex: copilul catre finalizarea sarcinii
asamblarea unei lalele din jetoane). fara explicatii excesive.
Materialul este atractiv, folosind culori Se recomands jetoane mari,
specifice primapverii (lalele rosii/galbene pe 5 rezistente, usor de manevrat de
8. Design (UI) fond verde). Elementele vizuale includ manutele mici. Contrastul
personaje tematice (ex: Ziana Primdvard sau culorilor ajuta la fixarea
Laleaua Veseli). caracteristicilor florii.




Criteriu de Indicatori Specifici (1 = Nesatisfacdtor, 5 = Scor | Observatii/Propuneri de
Evaluare Excelent) (1-5) Imbunatditire
D. Etica si
Securitate
(Max. 5 p)
Continutul respectd particularititile de S IToate materialelg S:”t
9. Etica vdrstd, utilizdnd un limbaj accesibil (poveste) si | 5 selectate pentru a Tl adecvate
Datel . i cl ird el 5 di . varstei, respectand normele de
atelor imagini c'are, fara. e ement(.z ccfre sa tftraga protectie a minorilor si
atentia de la ciclul de viatdi al florii. stimuland grija pentru natur3
44/4
Total General:
5

(Suma unc

Scorurilor) p
te
Aceastd resursd este adaptatd pentru a
introduce primele notiuni biologice (formele
Recomandare petalelor, liniaritatea tulpinii) prin joc si
Finala: explorare senzoriala, facilitand conexiunea

directd a copilului cu natura si stimuldnd
curiozitatea pentru mediul inconjurdtor




