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I11. Fisa de Autoevaluare a Resurselor Educationale Digitale

Aceastd fisd este destinata evaludarii pilot a resurselor de cdtre profesori si experti.

Criteriu de Indicatori Specifici (1 = Nesatisfacator, 5 = Scor | Observatii/Propuneri de
Evaluare Excelent) (1-5) fmbundtd,tire
A. Aliniere
Pedagogica (Max. 15
15p)

1. Acoperire
Curriculard

Resursa tinteste direct obiectivele de dezvoltare a
limbajului (DLC) si cognitive (DS) pentru grupa mare,
abordand specific aspectul, hrana si habitatul ratei.

Obiectivele operationale
sunt clar definite si
integrate in planul de
activitate. Continutul
generat (poveste + joc)
acopera integral tematica
propusa.

2. Stimularea
Gandirii

Resursa transforma observarea pasiva intr-o
experienta imersiva, stimuland curiozitatea. Jocul
,Adevarat/Fals” solicitd copiilor procesarea
informatiilor audiate.

Utilizarea personificarii
,vocea” lui Riri) creste
motivatia interioara.

Posibilitatea de a adresa

intrebari neprevazute Al-
ului mentine ritmul
activitatii si curiozitatea.

3. Feedback
Formativ

Resursa include un joc de evaluare formativa imediata
(,Adevarat sau Fals”), permitand educatoarei sa
verifice instantaneu Tnsusirea cunostintelor.

Componenta de gamificare
ofera o metoda distractiva
si rapida de feedback
formativ la finalul
activitatii, facilitand
tranzitia catre ALA.

B. Functionalitate
Al & Adaptare
(Max. 15 p)

15

4. Calitatea
Adaptarii

Resursa utilizeaza Al pentru a crea materiale , extrem
de personalizate, atractive si adaptate instantaneu
nevoilor grupei” (personalizare cu nume, detalii
specifice).

Promptul PREPARE
foloseste parametri rigurosi
(propozitii scurte, lungime
optima de max 3 paragrafe,
continut specific
obligatoriu) asigurand o
adaptare perfecta pentru
varsta de 5-6 ani.

5. Robustetea AI

Promptul include o etapa explicita de ,,Evaluare” in
care Al-ul trebuie sa-si auto-evalueze acuratetea
stiintifica si adecvarea la varsta inainte de afisare.

Restrictiile impuse (fara
jargon stiintific, fara situatii
triste, ton 100% vesel)
minimizeaza riscul de
generare a unor continuturi
neadecvate pedagogic sau
emotional.

6. Plusvaloare Al

Al permite personificarea interactiva, generarea rapida

Argumentul evidentiaza
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Criteriu de Indicatori Specifici (1 = Nesatisfacdator, 5 = Scor | Observatii/Propuneri de
Evaluare Excelent) (1-5) fmbundtd,tire
a evaluarii si flexibilitatea de a raspunde pe loc la clar plusvaloarea:
curiozitati neprevazute, depasind resursele statice. transformarea observarii
intr-o naratiune imersiva si
posibilitatea educatoarei
de ainteroga Al
instantaneu pentru a
mentine interesul.
C. Usability & 10
Design (Max. 10 p)
UX-ul pentru elevi este perfect, deoarece interfata 5 Metoda de aplicare elimina
este mediata total de educatoare. Copiii barierele tehnologice
7. Intuitivitate (UX) experimenteaza o ,,povestire traditionala”. .pentru f:opii. Auce.stia nu
interactioneaza direct cu
ecranul, eliminand riscurile
de utilizare gresita.
Designul pedagogic se bazeaza pe text narativ, 5 Ul-ul este non-agresiv prin
onomatopee si cdldura narativa pentru a mentine definitie, deoarece copiii
8. Design (UI) tonul vesel, educativ si prietenos. exp.)elzrin.wen.teézé resu.rsa
auditiv si prin interactiune
umana, fiind protejati de
expunerea la ecrane.
D. Etica si
Securitate (Max. 5
P
Resursa respecta normele GDPR, specificand ca nu 5 Metoda de aplicare pune
sunt necesare date personale ale elevilor pentru accent pe siguranta
generarea promptului. emotionala (restrictii la
9. Etica Datelor pradatori/situatii triste) si
elimina expunerea copiilor
la ecrane, asigurand un
mediu sigur.
Total General: 45 /45
(Suma Scorurilor) puncte

Recomandare
Finala:

Resursa educationald este de o calitate
exceptionald, obtindnd punctajul maxim pe toate
dimensiunile evaluate. Ea reprezinta un exemplu
de bune practici in integrarea Al la nivel
prescolar, folosind tehnologia pentru a spori
personalizarea si atractivitatea actului didactic,
pastrand in acelasi timp un mediu educational
100% sigur si mediat uman (fara ecrane pentru
copii, GDPR compliant). Metoda PREPARE este
utilizatd riguros pentru a garanta calitatea
pedagogica si siguranta emotionali a

continutului.




