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Planul National de Redresare si Rezilienta

Beneficiar: SCOALA GIMNAZIALA SIEU

Titlul proiectului: ,,Ecosisteme de management al invatarii bazate pe inteligenta artificiala”
Contract de finantare nr. /4095/10.12.2024, cod proiect e-PNRR 122

Structura Resursei Educationale Deschise (RED) bazata pe AI
1. Date de identificare ale resursei

Categorie

Tithul RED Pla}n de 'activit.ate': de’:’schisé parintilor - ,,Magia colindelor si a cuvintelor: O calatorie
rintre litere si cifre

Autor Fagaras Florentina Aurelia (Profesor pentru invatdmant primar)

Grup tinta elevi de scolaritate mica

Aria curriculara | Consiliere si orientare

Clasa Pregatitoare
Implicarea parintilor in mediul de invatare al copiilor, prin demonstrarea achizitiilor

Obiectiv general |curriculare (literele A, E, I, O, U, M, N, R, T, C si cifrele 0-9) intr-un cadru festiv si

creativ.
Durata estimata |70 de minute (aproximativ)

1I. Argumentul aplicarii RED in procesul didactic
Aceastd Resursa Educationala Deschisa (RED):

1. Sustine colaborarea scoali-familie: Transforma o activitate traditionald (serbarea) intr-un
eveniment interactiv, oferind parintilor instrumente generate de Al (fise personalizate si sugestii
de jocuri) pentru a continua invatarea acasa, consolidand astfel cunostintele predate.

2. Asigura diferentierea: Al-ul este utilizat pentru a genera rapid seturi de exercitii (prin Metoda
PREPARE) adaptate nivelului fiecarui elev sau al grupurilor mici, asigurand relevanta pedagogica
a materialelor de follow-up.

3. Masoara progresul informal prin colectarea datelor din fisele de lucru simple (rezultatele de la
"Atelierul parinte-copil"). Al-ul poate oferi feedback rapid (Evaluare post-implementare) cu
privire la stapanirea setului de litere/cifre, informand planificarea viitoare.

111. Promptul/Prompturile propuse pentru activitatea didactica (Metoda PREPARE)

Element

PREPARE Descriere (Rolul in activitate) Prompt/Instructiune cdatre AI
Generarea de sarcini personalizate pentru|'Genereazd un scenariu didactic pentru o

Purpose e}evi, care sa .imbine recunoasterea activitatfa desphisé parintilor in preajma
literelor si a cifrelor predate, toate|sarbatorilor de iarna"

(Scopul)

integrate intr-un scenariu de activitate
didactica cu tematica de Craciun.
Asistent didactic care valideaza si creeaz|"Actioneaza ca un generator de continut
continut strict bazat pe curriculum. educational pentru clasa pregatitoare,
specializat 1n fonetica si numeratie 0-9."

Role  (Rolul
Al
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Element
Descriere (R in activi Prompt/Instructiune cdatre AI
PREPARE escriere (Rolul in activitate) ompt/Instructiune catre
"Exercitii in care elevii trebuie: sa indentifice
Exemplar cuvinte in care se aude un anumit sunet, s
P Ofera un model clar al rezultatului dorit. [identifice litere/cifre 1invatate, sa raporteze
(Exemplu) . . N . .
cantitatea la numadr, sd scrie cuvinte scurte si
simple folosind litere mari de tipar. "
Varstd tinta: 6 ani (clasa pregatitoare), [|'Foloseste doar literele A, E, I, O, U, M, N, R,
Parameters [Limitele curriculare stricte. Definirea T, C si doar cifrele 0-9. Tematica trebuie sa fie
(Parametri) |strictd a setului de cunostinte pe care Craciun.
Al-ul trebuie sa le foloseasca.
Action Genereaza un rezultat organizat Intr-un{'Creeaza setul de sarcini si integreaza-le intr-un|
(Actiunea) [format de text utilizabil. scenariu didactic pentru o activitate deschisa."
. . Evitarea informatiilor nepredate. "Nu include litere sau numere care nu au fost
Restrictions . N . . N o
e Restrictii esentiale pentru a mentinejmentionate in parametri.
(Restrictii) .. NN ’ ’
’ alinierea curriculara.
. Solicitarea de a genera o sugestie de|'Ofera 3 sugestii de jocuri scurte pentru acasa,
Evaluation S = L e o 9
follow-up pentru parinti (pentru "Carnetullbazate pe o literd sau o cifra din fisa, pentru a fi
(Evaluare) e, ’ . - . e
de calatorie incluse in carnetul tematic de calatorie.

1V, Planul activitatii didactice

Etapa Duratdi Activitatea Elevilor Rolul AI (Prompt)
- Oferd insigne parintilor cu ,,Parinte,

Nu are rol direct, dar atmosfera si

1. Introducere & . [ajutor de Mos Craciun”. . . N
. . 15 min. < . ... « [sugestiile de colinde adecvate varstei
Brainstorming - Intoneazda un colind pregatit in
. au fost generate de Al

prealabil.

- Participa la jocul didactic Nu are rol direct, dar sarcinile si

"Vianaitoarea de comori a lui Mos fisele jocului didactic au fost
2.  Desfasurarea 35 min Craciun', compus din 3 etape generate cu Al
activitdatii "((Ghirlanda sunetelor, Cizmulita

norocoasa a cuvintelor, Ornamente

numerice).

- Fiecare elev construieste Tmpreund cu [Nu are rol direct, dar diplomele
parintele lui  "Mesajul secret pentru  |pentru elevi si mesajele de follow-up
Mos Craciun", apoi atarna in brad pentru parinti au fost generate cu Al
globul cu litera/cifra preferata.

20 min.|- Primesc diplome de Colindator
harnicut.

- Isi exprima verbal impresiile despre
activitate, adreseaza urari de bine
parintilor, se fotografiaza.

3. Concluzii &
dezbatere

V. Metoda de aplicare la clasa

Activitatea a fost aplicatd sub forma unui atelier hibrid, punand accent pe interactiunea fizica
elev-parinte, dar utilizdnd tehnologia Al pentru diferentierea si extinderea invatarii acasa. Profesorul a
folosit Al (Gemini) pentru a pregati in avans fisele personalizate din cadrul "Atelierului parinte-copil"
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(Etapa 3), asigurandu-se ca fiecare elev primeste sarcini specifice nivelului sau, folosind doar literele si

cifrele invatate. Al-ul a functionat ca un asistent de continut, nu ca un instrument de interactiune directa
cu elevii.

VI. Concluzii si asteptiri
'] Asteptari inainte de implementare:

- Cresterea implicarii parintilor in procesul de invatare activa si imbunatatirea ratei de recunoastere a
literelor/cifrelor prin exersare acasa, bazata pe sugestiile personalizate oferite de Al.

- Identificarea literelor in contextul cuvintelor simple si exersarea numaratului in limitele 0-9

- Folosirea de catre parinti a resurselor digitale de follow-up

- Se asteapta ca peste 80% dintre elevi sd demonstreze o recunoastere fluentd a setului de litere si cifre
predate in etapa de evaluare post-activitate.

"1 Concluzie / Evaluare post-implementare:

- Se va constata dacd majoritatea elevilor au reusit sa finalizeze figele de lucru personalizate (indicator al
succesului activitatii). Gradul de dificultate al Promptului PREPARE este considerat mediu, fiind o
metoda robusta si eficienta.

- Al-ul este un asistent valoros in diferentierea continutului, nu un inlocuitor al gandirii critice, al
expertizei umane si al interactiunii directe parinte-copil .

#: Plan de activitate deschisa parintilor

Titlu: Magia colindelor si a cuvintelor. O calatorie printre litere §i cifre

Grup tinta: Clasa pregétitoare (cu participarea parintilor)

Durata estimata: 60 de minute

Obiectiv general: Implicarea parintilor in mediul de Invatare al copiilor, prin demonstrarea achizitiilor
curriculare (litere si cifre) intr-un cadru festiv si creativ.

Locatia: sala de clasa

I. -~ Partea festiva si de introducere (15 min)

1. Primirea oaspetilor si incalzirea atmosferei (5 min)

e Momentul primei conexiuni: Pe fondul unor colinde romanesti, fiecare elev isi intampina
parintele oferindu-i o insignd tematica ("Périnte, ajutor de Mos Craciun").

2. Cuvdntul de Bun-venit (5 min)

e Profesorul adreseaza multumiri pentru prezenta si subliniaza importanta colaborarii
scoald-familie pentru dezvoltarea personala a elevilor.

e Scurta prezentare a scopului: Se anunta ca elevii vor "colinda" nu doar cu céntece, ci si cu
"daruri" din ce au invatat pand acum: litere si cifre.

3. Momentul artistic: Colindul (5 min)
e FElevii intoneaza un colind pregatit in prealabil.

II. & Demonstrarea achizitiilor curriculare (35 min)
Aceasta parte este structurata sub forma unui joc didactic:
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"Vanaitoarea de comori a lui Mos Craciun", unde fiecare litera si cifrd este o "cheie" necesara pentru a
deschide un cufar in care se afla daruri.

1. Colindam cu sunete si litere (20 min)
e Vocalele (A, E, 1, O, U):

o Activitate: "Ghirlanda sunetelor"”

o Desfasurare: Pe perete sunt expuse 5 globuri mari, fiecare cu o vocald. Céte un elev vine
in fatd, aratd o vocala si denumeste 3 obiecte/persoane/actiuni care contin acel sunet, legate
de iarna sau Craciun (ex: A - atmosferd, mos, elf). Parintele poate ajuta/incuraja/felicita.

e Consoanele (M, N, R, T, C):
o Activitate: "Cizmulita norocoasa a cuvintelor"

o Desfasurare: Profesorul scoate, pe rand, dintr-o cizmulitd confectionata din material
textil, cate un simbol al unei consoane. Elevii, ajutati de parinti, trebuie sd gaseasca rapid
un cuvant care Incepe cu acel sunet si care se referd la o persoand din familie (ex: M de la
mama, T de la tata, C de la sora Corina).

2. Colindam cu cifrele (15 min)
e Cifrele (0-9):

o Activitate: "Ornamentele numerice"

o Desfasurare: Fiecare copil primeste o sarcind pe o fisa tematica de Craciun:

= Exemplu: "Decoreaza pomul cu 7 globuri." / "Deseneaza 3 cadouri sub brad." /
"Aranjeaza 4 reni in sir."

o Verificare: La final, fiecare isi arata lucrarea si primeste feedback.

I1I. %¥ Interactiune si feedback (20 min)

1. Atelierul parinte-copil: , Litere si cifre de Decembrie” (10 min)
e Activitate: "Mesajul secret pentru Mos Craciun"

e Desfasurare: Se ofera fiecdrei echipe parinte-copil o bucata de hartie coloratd si creioane.

o Sarcina: Parintii ghideaza copiii sa scrie, folosind doar literele Invatate (A, E, I, O, U, M,
N.R T, (), cuvinte simple legate de iarna (exemplu: MAMA, CADOU, MERE, REN,
CANTEQC) si sa deseneze un numar de obiecte specifice (exemplu: 3 cadouri, 7 brazi).

e Rezultat: Fiecare mesaj este citit cu voce tare si apoi expus pe un panou.

e "Podoabe vorbitoare': Se ofera ornamente simple (din carton) indemnandu-i pe copii sa scrie o
literd sau o cifrd invatata (cea preferatd), iar parintii sa le agate intr-un pom special amenajat.

2. Feed-back si concluzii (10 min)

e Profesorul multumeste tuturor pentru implicare si oferd fiecarui elev o diploma ("Colindator
harnicut”) insotitd de un mic dar.
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e "Carnetul de calidtorie': Se pregateste cate un "carnet" tematic cu 10 file ce contine mesaje
follow-up. Parintii pot folosi acest carnet acasa pentru a continua exersarea intr-un context ludic
(ex: "Cauta in casa 3 obiecte care incep cu C").

e Discutia in vederea obtinerii feed-back-ului de final: Profesorul adreseaza intrebari simple
parintilor: Ce v-a placut cel mai mult la activitdtile de azi? Cum putem folosi aceste cunostinte
acasd, In jocurile de sarbatori?

o fincheiere: Elevii prezintd in comun urari de sanitate si belsug parintilor. Se surprinde momentul
intr-o fotografie de grup.
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