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Fisa Descriptivi a Resursei Educationale Digitale (RED)

Criteriu I |

L. Date generale”

Titlul resursei

Partile componente ale unei plante

educationale propuse
Disciplina” Matematica si explorarea mediului|
Clasa” II
Autor]| Szab Enikd|

11. Prezentarea resursei
educationale

Competenta specificda

1.1. Identificarea numerelor in concentrul 0-100
3.1. Descrierea unor caracteristici ale lumii vii (partile componente ale

vizati unei plante)

5.1. Sortarea/clasificarea unor obiecte/materiale pe baza unor criterii

date.

Durata resursei” 45 minute|

Scurtd prezentare a
resursei educationale
propuse

Resursa este o aventura narativa asistata de Al in care elevii ajuta un
,,Robot Gradinar” sa ingrijeasca o planta digitala. Prin sarcini de numarare
a radacinilor, masurare a tulpinii cu unitati neconventionale si sortare a
frunzelor dupa forma, elevii invata partile plantei si exerseaza concepte
matematice fundamentale.

Elemente agregate
(linkuri)

Manual:
https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20l/Matematica®20si%20explorare
a%20mediului/O00gUHJIc3M/A1507.pdf|

Fisa:
https://drive.google.com/file/d/IJISWLMI19L6vS3fEUIb7c¢Z02rBOrPg2ve/vie
w?usp=sharing|

Metoda de realizare a
prompturilor: PREPARE

Metoda PREPARE

Toate exercitiile, simularile si componentele de feedback sunt generate de Al
utilizand Metoda PREPARE (Prompting for Reliable, Engaging, and|
Personalized Automated Resources in Education) pentru a asigura precizia,
relevanta pedagogica si etica continutului generat.

Structura PREPARE
(Promptul oferit si
Jjustificarea respectarii
structurii PREPARE)

Purpose (Scopul)
Genereaza o poveste scurtd despre un Robot Gradinar care descoperd o
samanta magica.

Role (Rolul Al)
Actioneaza ca o invatatoare creativa care explica stiintele prin joc.

Exemplar (Exemplu)



https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20I/Matematica%20si%20explorarea%20mediului/Q0QgUHJlc3M/A1507.pdf
https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20I/Matematica%20si%20explorarea%20mediului/Q0QgUHJlc3M/A1507.pdf
https://drive.google.com/file/d/1JI8wLM19L6vS3fEUIb7cZ02rBQrPq2ve/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1JI8wLM19L6vS3fEUIb7cZ02rBQrPq2ve/view?usp=sharing
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Model de activitate integrata. Include 3 momente: 1. Numararea raddacinilor

Textul trebuie sa permita elevilor sa identifice clar raddcina, tulpina, frunza,

(0-20), 2. Masurarea tulpinii, 3. Sortarea frunzelor.

Parameters (Parametri)

Limbaj simplu, ton cald, potrivit pentru copii de 6-7 ani. Maxim 400 de
cuvinte.

Action (Actiunea)

Scrie textul pe care invatatoarea il va citi clasei, incluzand intrebari de

reflectie.

Restrictions (Restrictii)
Nu folosi termeni stiintifici complecsi sau numere peste 20.

Evaluation (Evaluare)

floarea si fructul.

111. Comentarii”

Alte aspecte utile de

utilizarea resursei
educationale in
activitatea cu elevii

impartdsit cu privire la o ! e . . .
pAartas p Necesita o conexiune stabila la internet. Datele elevilor sunt folosite exclusiv

Resursa exceleaza in a sustine procesul de diferentiere la clasa si acasa.

in scopuri de imbunatdtire a algoritmilor de adaptare, conform normelor,
GDPR.




