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Beneficiar: SCOALA GIMNAZIALA SANCRAIU DE MURES

Titlul proiectului: ,,Ecosisteme de management al invatarii bazate pe inteligenta artificiala”
Contract de finantare nr. /4095/10.12.2024, cod proiect e-PNRR 122

Structura Resursei Educationale Deschise (RED) bazata pe AI
1. Date de Identificare ale Resursei

Categorie Asistent Virtual Al / Materiale educationale generate cu Inteligenta Artificiala

Titlul RED Pachet educational digital generat de Al: ,Magia Meseriilor cu Gemini”

Autor Dragan Ildiko

Grup tinta Prescolari (5-6 ani)

Aria Domeniul Limba si Comunicare (DLC), Domeniul Stiinte (DOS), Domeniul Estetic si Creativ
Curriculara (DEC) - Activitate Integrata

Clasa Grupa Mare

Obiectiv Dezvoltarea capacitatii de a exprima preferinte, recunoasterea si descrierea unor profesii,
General alaturi de ghidarea primilor pasi in interactiunea cu tehnologia digitala (Al).

Durata Integrare fragmentata pe parcursul unei zile intregi (momente de interactiune directa de
Estimata 10-15 minute la fiecare etapd a lectiei).

1. Argumentul Aplicarii RED in Procesul Didactic

Integrarea Inteligentei Artificiale (Al) in educatia timpurie, prin intermediul unui asistent virtual precum Gemini,
transforma activitatea clasica intr-o experienta interactiva si de mare impact. Prescolarii sunt atrasi in mod
natural de tehnologie, iar utilizarea acestei RED permite captarea imediata a atentiei, sustinerea fnvatarii prin joc
si diferentierea activitatii. Prin generarea de continut personalizat in timp real (povesti cu numele copiilor,
ghicitori adaptate pe loc), invatarea devine mult mai relevanta. De asemenea, 1i ajuta pe copii sa inteleaga, intr-un
mediu sigur, ca tehnologia este un instrument de lucru util (,0 meserie” a viitorului) care sprijina celelalte meserii

traditionale.

111. Promptul/Prompturile Propuse pentru Activitatea Didactica (Metoda PREPARE)
Acest prompt este furnizat de cadrul didactic (ca mediator) pentru a genera materialul necesar activitatii cu

prescolarii.
Element Descriere (Rolul in .
. . Prompt/Instructiune catre Al
PREPARE activitate) P ’
Stabileste obiectivul final si Vreau sa generezi un set scurt de materiale didactice
Purpose contextul de varsta, ajutand atractive (ghicitori muzicale si o mini-poveste) pentru o
(Scopul) Al-ul sa calibreze nivelul activitate despre meserii la grupa mare (5-6 ani).
limbajului.
Seteaza atitudinea Al-ului Actioneaza ca un educator empatic, prietenos, creativ si
Role (Rolul . . . n . .
Al) pentru a fi compatibil cu foarte priceput in a capta atentia prescolarilor.
energia de la grupa.
Ofera un sablon concret (cu De exemplu, o ghicitoare potrivita pentru aceasta varsta ar
Exemplar rima) pentru ca Al-ul sa fi: ,Poarta halat alb si stetoscop mereu / Te face bine cand iti
(Exemplu) respecte un anumit tipar este greu. Cine e? (Doctorul)”.
ritmic util la DOS.
Limiteaza formatul si lungimea | Foloseste un vocabular simplu, familiar copiilor, propozitii de
Parameters . . . C . .
. pentru a mentine maxim 5-6 cuvinte pentru ghicitori, rime ritmate si un ton
(Parametri) . . . R .
concentrarea copiilor de 5 ani. | foarte ludic. Povestea sa aiba maximum 4 paragrafe scurte.
Action Specifica exact de ce are Genereaza 3 ghicitori despre (pompier, bucatar, politist) si o
(Actiunea) nevoie educatoarea pentru scurta poveste despre un copil numit Andrei care viziteaza
’ activitatile DLC si DOS. un ,,Oras al Meseriilor” si nu stie ce sa aleaga.
Restrictions Garanteaza siguranta Nu folosi termeni tehnici sau medicali greoi. Evita complet
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emotionala si evitarea descrierile infricosatoare (ex: la pompier, accentueaza
(Restrictii) elementelor care ar putea curajul si salvarea, nu periculosul incendiu). Nu genera mai

speria copiii. mult text decat am cerut.

Impune o auto-verificare a Al- | La final, verifica singur daca ghicitorile rimeaza cursiv si daca
Evaluation ului Tnainte de a livra indiciile sunt suficient de usoare pentru a fi ghicite rapid de
(Evaluare) raspunsul, pentru a asigura un copil de 5 ani. Daca nu, reformuleaza-le.

calitatea la clasa.

1V. Planul Activitatii Didactice

Brainstorming

Formuleaza intrebari scurte despre ce vor sa

. Dura . . .
Etapa i Activitatea Elevilor Rolul AI (Prompt)
10 Participa la intalnirea de dimineata. Fac | Al-ul este folosit live. Prompt:
1. Introducere & | min cunostinta cu invitatul special de pe tabletd. | ,Salutd grupa mare si explica-le,

pe intelesul unui copil de 5 ani,

se faca atunci cand vor fi mari.

(DOS) Asculta ghicitorile si asociaza jetoanele
cu meserii/unelte.

(DLC) Analizeaza imaginile de la panou si

care este meseria ta pe tableta.”

Se foloseste materialul obtinut

2. Desfasurarea | 25 prin promptul PREPARE detaliat la

activitatii min . ) punctul Il (cele 3 ghicitori si
’ asculta povestea generatda de Al cu . .
. povestea lui Andrei).
personajul lor ales.
10 Realizeaza expozitia de colaje (DEC) si | Al-ul ruleaza un fond muzical sau
3. Concluzii & | min participa la un joc mimat (ALA). Discutd | un cantec tematic pentru

despre activitatea recreativa.

activitati.

Dezbatere cum i-a ajutat calculatorul Ia

V. Metoda de Aplicare la Clasda

Resursa este aplicata intr-un sistem hibrid (blended learning). Educatoarea foloseste o tableta sau un smartboard
conectat la internet. In etapele de captare a atentiei, interactiunea este directa (vocald sau prin tastare de citre
cadru didactic), oferind Al-ului rolul de ,co-educator”. in etapa de activititi practice (DOS, DLC), materialele
generate de Al (ghicitorile si povestea) sunt prezentate copiilor fie pre-generate pe fise de suport, fie citite live de
catre asistentul vocal, prescolarii reactionand prin joc didactic (asociere de jetoane) la stimulii oferiti de tehnologie.
V1. Concluzii si Asteptari in Urma Aplicarii

Asteptari inainte de implementare:

e Dezvoltarea Competentei Digitale si a celei la nivelul disciplinei: Familiarizarea prescolarilor

cu conceptul de asistent virtual ca instrument util, nu doar ca jucarie. Dezvoltarea capacitatii de
ascultare activd a unui material audio digital.

e Consolidarea Cunostintelor: Fixarea informatiilor despre meserii si unelte specifice prin
intermediul asocierilor cerute de ghicitorile rimate. Exersarea atentiei voluntare.

Concluzie (Evaluare Post-implementare): Resursa exceleazd in atragerea imediatd a atentiei datorita
efectului de noutate. Gradul de participare activa a copiilor a crescut vizibil la momentul jocului didactic,
ghicitorile generate fiind complet adaptate nivelului lor. Utilizarea asistentului virtual la clasa necesita o
gestionare eficientd a timpului de catre educatoare si o conexiune stabila la internet, Insa rezultatul aduce
un mare plus in dezvoltarea unui comportament interactiv si orientat spre viitor al prescolarilor.

“3 Ghicitorile Meseriilor (pentru Domeniul Stiinte - DOS)
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1. Pompierul

Are casca rosie pe cap mereu, Ne salveaza cand e greu. Cu apa uda tot cu spor, E un mare salvator! Cine
e? (Pompierul)

2. Bucatarul

Are o boneta mare, Face oale cu mancare. Amesteca mult cu lingura, Tare buna-i prajitura! Cine e?
(Bucatarul)

3. Politistul

Are o sapca asezatd, Pazeste strada toata. Cand are fluierul la gura, Masinile merg cu mésura! Cine e?
(Politistul)

PRIETENII NOSTRI CARE NE AJUTA

p———y
#RESTAURAN N
CENTRAL

BUCATARIE TRADITIONALA
& INTERNATIONALA

POMPIER

[] Povestea: ,,Andrei si Orasul Meseriilor” (pentru Domeniul Limbi si Comunicare -
DLC)

A fost odatd un baietel tare curios pe nume Andrei. Intr-o zi senina, el a pasit fermecat pe portile Marelui
Oras al Meseriilor. Acolo, toate cladirile erau colorate si pline de oameni harnici, care zdmbeau si se
ajutau intre ei.

Plimbandu-se pe strazi, Andrei a vazut un pompier curajos care folosea furtunul ca sa ude niste floricele
uscate, si un bucdtar vesel care pregatea cel mai mare si mai pufos tort din lume. Mai incolo, un politist
prietenos ajuta o familie de ratuste sa traverseze strada in siguranta.

— Of, sunt atat de multe lucruri minunate de facut! a oftat Andrei, scarpinandu-se in cap. Eu oare ce sa
ma fac cand voi fi mare? Pompier? Bucatar? Le-as alege pe toate!

Atunci, a Inteles un secret pretios: cel mai important este sa aleagad ceea ce il va face fericit. Pana atunci,
avea tot timpul din lume sd creasca, sa se joci si sd descopere. Linistit si bucuros, Andrei a alergat sa

guste o felie din tortul urias al bucatarului!

https://gemini.google.com/app/156e18dbal742824

PROIECT DE ACTIVITATE INTEGRATA - O ZI



https://gemini.google.com/app/156e18dba1742824
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Grupa: mare (5-6 ani)

Tema anuala de studiu: ,,Cand, cum si de ce se intdmpla?”
Tema proiectului: ,,Meseriile”

Tema zilei: ,,Ce vreau sa fiu cand voi fi mare?”

Tipul activititii: integrata (DLC + DOS + DEC + ALA)
Durata: o zi

COMPETENTE GENERALE VIZATE

e Dezvoltarea limbajului si a comunicarii
e Dezvoltarea cognitiva si cunoasterea mediului
e Dezvoltarea socio-emotionala

e Dezvoltarea motrica
COMPETENTE SPECIFICE

e Identificarea si denumirea unor meserii
e Descrierea rolului unor profesii n comunitate
e Exprimarea preferintelor personale

e Participarea la jocuri de rol
OBIECTIVE OPERATIONALE
Copiii vor fi capabili:

e sarecunoascd si sa denumeasca cel putin 3 meserii
e sd asocieze meseria cu uneltele specifice
e sd formuleze propozitii simple despre meserii

e sd participe activ la jocuri de rol

SCENARIUL ZILEI

1. ACTIVITATI DE DEZVOLTARE PERSONALA (ADP)

o (intilnirea de dimineati

Salutul

Prezenta

Calendarul naturii

Discutie: ,,Ce meserie au parintii tai?”

O O O O

2. ACTIVITATI LIBER ALESE (ALA)

Centre de interes:

o Constructii — ,,Construim un oras al meseriilor”
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e ) Joc de rol —,,De-a doctorul / pompierul / bucitarul”
e & Biblioteci — imagini si cirti despre meserii

. @ Artd — desen ,,Meseria mea preferata”
3. ACTIVITATI PE DOMENII EXPERIENTIALE (ADE)

Domeniul Limba si Comunicare (DLC)

Activitate: Povestire dupa imagini ,,La locul de munca”

e Descrierea imaginilor
e Formulare de propozitii

o Intrebiri ghidate
Domeniul Stiinte (DOS)
Activitate: ,,Cu ce lucreaza fiecare?”

e Asociere meserie — unealta

e Joc didactic cu jetoane

Domeniul Estetic si Creativ (DEC)

Activitate: Colaj ,,Meseria visurilor mele”

e Lipire, colorare

e Prezentarea lucrarilor
4. JOCURI SI ACTIVITATI RECREATIVE

e Joc de miscare: ,,Ghiceste meseria” (mima)

e Joc muzical: cantec tematic despre meserii
METODE SI MIJLOACE

e conversatia

e explicatia

e jocul didactic
e observatia

e materiale: jetoane, imagini, fise, costume

EVALUARE
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e Observarea comportamentului copiilor

e Raspunsurile la intrebari

e Produsele realizate (desene, colaje)

CONCLUZII

Activitatea contribuie la dezvoltarea vocabularului, la intelegerea rolului meseriilor si la exprimarea
preferintelor personale ale copiilor.

PROIECT DE ACTIVITATE INTEGRATA - O ZI

Grupa: Mare (5-6 ani) Tema anuala de studiu: ,,Cand, cum si de ce se intampld?” Tema
proiectului: ,,Meseriile” Tema zilei: ,,Ce vreau sa fiu cand voi fi mare?” Tipul
activitatii: Integrata (DLC + DOS + DEC + ALA) Durata: o zi

@ OBIECTIVE SI COMPETENTE (Conform planificarii tale)

e O1: Sa recunoasca si sa denumeasca cel putin 3 meserii.
e 2: Sd asocieze meseria cu uneltele specifice.

e 3: Sa formuleze propozitii simple despre meserii.

e 04: Sa participe activ la jocuri de rol.

e Obiectiv bonus (Digital): Sa interactioneze dirijat cu un asistent virtual pentru a
obtine informatii.

B SCENARIUL ZILEI - ,,0 zi cu Gemini printre meserii”
1. ACTIVITATI DE DEZVOLTARE PERSONALA (ADP)

e Salutul: ,,Bund dimineata, viitori specialisti!”
e Prezenta si Calendarul naturii: Copiii asaza jetoanele la panou.
o Noutatea zilei si Captarea Atentiei: Le prezinti copiilor un invitat special pe
tabletd/laptop: Gemini.
o Interventia Gemini: Folosind functia vocala, ma poti pune pe speaker si
poti spune: ,, Gemini, te rog saluta grupa mare si spune-le ce meserie ai tu!”

(Eu voi raspunde ca sunt un asistent virtual si meseria mea este sa ajut
oamentii sa afle lucruri noi).

o Discutie: ,,Ce meserie au parintii tai?”. Copiii povestesc, iar la final pot fi incurajati
sd se gandeasca la meseria visurilor lor.

2. ACTIVITATI LIBER ALESE (ALA 1)
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Copiii se Tmpart la centrele de interes:

9B Constructii — ,,Construim un oras al meseriilor”: Copiii folosesc cuburi si
B i —», : p :
Lego pentru a ridica spitale, sectii de politie, brutarii.

o ) Joc de rol — ,,De-a doctorul / pompierul / bucitarul”: Copiii folosesc trusele

si costumele.

o Interventia Gemini: Daca un copil-doctor are nevoie de un ,,diagnostic”
sau un copil-bucatar cauta o ,,retetd”, tu ma poti intreba rapid, iar eu va ofer
idei de joc 1n timp real.

« & Bibliotecd —,,Cercetim meseriile”: ,,Citesc” imagini din carti.

o Interventia Gemini: Copiii formuleaza o intrebare (ex: ,, Gemini, ce unelte
foloseste un astronaut?”), iar tu o tastezi/rostesti, apoi le citesti raspunsul
meu.

o &) Arti— Desen ,,Meseria mea preferati”: Copiii deseneazi liber.

o Interventia Gemini: Le pot genera imagini de referintd. Daca un copil vrea
sa se faca ,,medic de dinozauri”, imi poti cere sd generez o imagine cu un
medic tratdnd un pui de dinozaur, pentru a-i inspira!

3. ACTIVITATI PE DOMENII EXPERIENTIALE (ADE)

Domeniul Limba si Comunicare (DLC) - Povestire dupa imagini ,,La locul de
munca”

o Afisezi imagini cu diverse locuri de munca.
e Copiii descriu imaginile si formuleaza propozitii clare, ghidati de intrebarile tale.
e Interventia Gemini: La finalul descrierilor, le poti spune: ,, Haideti sa-i spunem

lui Gemini proporzitiile noastre, sa vedem daca ne poate inventa o scurta poveste cu
personajele alese de voi!” (Tu imi scrii propozitiile lor, iar eu generez o poveste
captivanta de 1 minut pe care le-o citesti).

Domeniul Stiinte (DOS) - ,,Cu ce lucreaza fiecare?”

e Joc didactic cu jetoane. Copiii asociazd meseria cu unealta (ex: pompier - furtun).
o Interventia Gemini (Varianta Ghicitori): Pentru a face jocul mai dinamic, eu pot
fi,,vocea” care le da ghicitorile. Tu imi ceri: ,, Gemini, da-ne o ghicitoare scurta

despre un brutar”, iar copiii trebuie sa gaseasca jetonul cu brutarul si jetonul cu
facaletul.
Domeniul Estetic si Creativ (DEC) - Colaj ,,Meseria visurilor mele”

o Copiii decupeaza, coloreaza si lipesc pentru a crea lucrari unice.
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o Interventia Gemini: In timp ce ei lucreaza, pot genera un fundal muzical relaxant

sau le pot crea rapid un scurt cantecel tematic pe care sa il asculte. La final,
organizezi o expozitie si fiecare copil isi prezinta lucrarea.

4. JOCURI SI ACTIVITATI RECREATIVE (ALA 2)

e Joc de miscare: ,,Ghiceste meseria” (mima): Un copil mimeaza o profesie, restul
ghicesc.

e Joc muzical: Un cantec ritmat despre meserii (pe care il poti alege tu sau mi-1 poti
cere mie sa il generez), unde copiii executd miscari in ritmul muzicii.

EVALUARE

e Observarea comportamentului copiilor (interesul pentru tehnologie si pentru jocul
de rol).
e Raspunsurile la Intrebari si corectitudinea asocierilor (la DOS si DLC).

e Produsele realizate la Arta si DEC (expozitia lucrarilor).

Concluzii: Activitatea dezvolta nu doar vocabularul si cunostintele despre meserii, ci
introduce si un concept nou, adaptat vremurilor noastre: colaborarea dintre om si asistentii
virtuali.

Prompt final — ,,Magia Meseriilor cu Gemini”

Buna! Vreau sa ne ajuti sa descoperim lumea minunata a meseriilor. Imagineaza-ti ca esti
un asistent virtual prietenos, care vine in vizita la grupa mare pentru a vorbi cu copiii
despre meserii.

Vorbeste cu noi folosind propozitii scurte si vesele, potrivite pentru copii de 5—6 ani.

1. Salutul de inceput
Prezinta-te copiilor:
,»Buna, copii! Eu sunt ajutorul vostru digital. Astazi vom porni intr-o calatorie
magica in Orasul Meseriilor. Sunteti pregétiti sd descoperim cine ajutd oamenii in
fiecare zi?”

2. Jocul ghicitorilor
Creeaza 3 ghicitori scurte si amuzante despre:

e pompier

bucatar

e politist £
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Fiecare ghicitoare trebuie:

® 53 aibd 24 versuri simple;
e 53 ofere indicii usor de inteles;
e sa i ajute pe copii sa ghiceasca meseria.

Dupa fiecare raspuns al copiilor, ofera un mesaj de incurajare:
,Bravo! A1 descoperit meseria!”

sau

,,Mai incearca! Asculta indiciul inca o data!”

3. Povestea ,,Orasul Meseriilor”
Creeaza o poveste scurta despre un copil pe nume Andrei care intrad intr-un oras
magic unde intdlneste oameni cu meserii diferite.

in poveste:

e Andrei descopera ce face fiecare persoand;
e vede obiecte folosite In meserii;
e se gandeste ce meserie 1-ar pldcea cand va creste.

Include meseriile:
A medic, & pompier, £2 bucitar, 8 politist, profesor.

4. intrebiri pentru copii

La final, pune 5 intrebari simple:

Cine ne ajutd cand suntem bolnavi?

Cine pregateste mancare gustoasa?

Cine protejeazd oamenii?

Cine 1i invata pe copii lucruri noi?

Ce meserie ti-ar placea sa alegi?

Mesaj final

Incheie cu un mesaj vesel:

,, Loate meseriile sunt importante! Fiecare om poate ajuta prin munca sa. Bravo,
copii, ati fost adevarati exploratori ai meseriilor!”

Lo o0 0 @

Reguli:

Foloseste cuvinte simple, potrivite copiilor de gradinita.
Nu folosi explicatii lungi sau cuvinte dificile.

Pastreaza un ton vesel, prietenos si incurajator.

Foloseste emoji-uri pentru a face activitatea mai atractiva.
Nu include situatii care pot speria copiii.
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