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Structura Resursei Educationale Deschise (RED)

I. Date de Identificare ale Resursei

Categorie Descriere / Continut

Titlul RED Ortograma ,,cel / ce-1”

Autor Petran Mircea Aurelian

Grup tinta Elevi de clasa a IV-a (9-10 ani), inclusiv elevi
cu ritmuri diferite de Tnvatare.

Aria Curriculara Limba si comunicare

Clasa alV-a

Obiectiv General Formarea deprinderilor de identificare si

utilizare corectd a ortogramelor ,,cel” si ,,ce-1”
in propozitii si texte scurte.

Durata Estimata 45 minute

Il. Argumentul Aplicarii RED in Procesul Didactic

Integrarea activitatilor digitale si a instrumentelor Al in aceasta lectie transforma
invatarea regulilor ortografice dintr-o memorare arida intr-o experienta interactiva si
atractiva. Al-ul actioneaza ca un motor de diferentiere si adaptare, generand instantaneu
exemple adaptate nivelului elevilor si oferind feedback imediat. Elevii nu doar retin o
reguld, ci devin ,,detectivi de ortograme” care analizeaza contextul, valideaza ipoteze prin
tehnici mnemonice si isi dezvolta capacitatea de autocorectare si gandirea critica.

lll. Promptul/Prompturile Propuse pentru Activitatea Didactica (Metoda PREPARE)
Acest prompt va fi furnizat Al-ului pentru a genera materialul de lucru si exercitiile
interactive la clasa.
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Element PREPARE

Descriere (Rolul in
activitate)

Prompt/Instructiune catre
Al

Purpose (Scopul)

Generarea materialului de
baza si a exercitiilor
interactive pentru invatarea
ortogramelor.

Genereaza un set de materiale
didactice interactive si
exercitii atractive pentru a
invata utilizarea corectd a
ortogramelor cel/ce-l,
destinate elevilor de clasa a
IV-a. Materialul este reusit
daca un elev intelege diferenta
prin exemple si poate
completa exercitiile fara sa se
simta coplesit de teorie.

Role (Rolul Al)

Profesor virtual de limba
romana, pasionat si prietenos.

Fii un profesor virtual de
limba romana, pasionat si
prietenos, dedicat elevilor de
clasa a IV-a. Stilul tau trebuie
sa fie incurajator, ludic si cald,
transformand regulile
gramaticale Tn mici trucuri
usor de retinut.

Exemplar (Exemplu)

Model de abordare bazat pe
tehnici mnemonice simple.

Bazeaza-te pe exemple
concrete, propozitii simple si
tehnici mnemonice accesibile
(de exemplu, trucul inlocuirii
pentru a vedea daca se pune
cratima).

Parameters (Parametri)

Formatul, tonul si structura
raspunsului.

Foloseste un limbaj accesibil,
cald si un ton ludic. Include
sectiuni interactive, cum ar fi
jocuri de completare si
exercitii de tip ,,Alege varianta
corecta”, mentinand o
structura aerisita.

Action (Actiunea)

Sarcina propriu-zisa /
sectiunile fisei de lucru.

Creeaza o fisa de lucru care sa
contind: 1. O scurtd explicatie
cu trucul secret (cum
deosebim ,,cel” de ,,ce-1” prin
inlocuiri simple); 2.
,Detectivul de ortograme”
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Element PREPARE

Descriere (Rolul in
activitate)

Prompt/Instructiune catre
Al

(identificarea si corectarea
greselilor intr-un text scurt); 3.
,Joaca-te cu propozitiile”
(completare de spatii libere si
exercitii de tip ,,Alege varianta
corectd” pe baza contextului);
4. ,,Provocarea finalda” (o
scurta activitate creativa in
care elevul trebuie sa scrie 3
propozitii folosind
ortogramele problematice).

Restrictions (Restrictii)

Limite pedagogice pentru a nu
coplesi elevul.

Evita terminologia
gramaticala academica arida
(cum ar fi ,,pronume reflexiv’”’
sau ,,adverb de mod”) si
definitiile abstracte. Evita
textul dens; prioritizeaza
listele, spatiile libere si un
format aerisit, prietenos.

Evaluation (Evaluare)

Criteriul de succes al
promptului.

Materialul este reusit dacd un
elev de clasa a 1V-a intelege,
prin exemplele tale, diferenta
dintre ortogramele dificile si
poate completa exercitiile
propuse fard sa se simta

coplesit de teorie.

IV. Planul Activitatii Didactice

Etapa Durata

Activitatea Elevilor

Rolul Al (Prompt)

1. Captarea atentiei / |5 min

Introducere

Elevii observa
exemple simple puse
la dispozitie si
descopera diferente de
scriere intre cuvinte

Al-ul genereaza
exemple interactive si
scurte ghicitori sau
enunturi-problema
pentru a starni

de Redresare si Rezilienta
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Etapa Durata Activitatea Elevilor |Rolul Al (Prompt)
asemanatoare. curiozitatea.

2. Explicarea 10 min Elevii analizeaza Al-ul ofera explicatii

notiunilor trucurile mnemonice | clare, ludice si

(Desfasurarea (inlocuirea cu ,,acela” | exemple suplimentare

activitatii) sau ,,pe el”) si personalizate pe loc in
formuleaza reguli functie de reactiile
simple de aplicare. clasei.

3. Exersare practici |20 min Rezolvarea Al-ul ofera feedback
individuala sau in instantaneu pentru
echipe a exercitiilor | raspunsuri, ghidand
de tip ,,Detectivul de | pasii elevilor prin
ortograme” si ,,Joaca- |indicii prietenoase:
te cu propozitiile”. ,Dacd urmeaza o

actiune, verifica daca
poti adduga in gand
'pe el'!”.

4. Concluzii 10 min Elevii formuleaza Al-ul sintetizeaza

(Provocarea finali) propriile propozitii regulile principale
creative utilizand intr-un mod atractiv (0
ambele forme rima scurta) si
ortografice in contexte | valideaza
inedite. originalitatea

enunturilor create de
elevi.

V. Metoda de Aplicare la Clasa

Cadrul didactic proiecteaza pe tabla scenariul si regulile-truc generate cu ajutorul
inteligentei artificiale. Elevii primesc fisele de lucru interactive (printate anterior sau
accesate pe dispozitive). In timpul exersarii practice, elevii pot interactiona cu asistentul
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Al pentru a primi indicii suplimentare sau clarificari atunci cand Intdmpina dificultati in
stabilirea contextului corect pentru utilizarea cratimei.

VI. Concluzii si Asteptari in Urma Aplicarii
Asteptari inainte de implementare:

e Dezvoltarea competentei lingvistice si digitale: Elevii vor intelege ca Al-ul poate
fi un partener de Invatare activ, capabil sd le testeze atentia si cunostintele intr-un
mod distractiv.

e Consolidarea cunostintelor: Utilizarea corectd a ortogramelor ,,cel” si ,,ce-1” in
contexte variate si dezvoltarea capacitatii de autocorectare si analiza logica a
propozitiilor.

Concluzie (Evaluare Post-implementare):

e Indicator de succes: Majoritatea elevilor reusesc sa foloseasca corect formele
ortografice si sd argumenteze alegerea facutd pe baza inlocuirilor simple invatate.

e Al-ul ca asistent pedagogic: Elevii au constatat ca, desi Al a structurat jocul si
exercitiile, atentia lor critica si aplicarea regulilor sunt elementele care asigura
rezolvarea corecta a provocarilor.



