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I11. Fisa de Autoevaluare a Resurselor Educationale Digitale
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Planul National
de Redresare si Rezilienta

Aceastd fisa este destinatd evaluarii pilot a resurselor de cdtre profesori si experti.

Criteriu de Indicatori Specifici (1 = Nesatisfdcdator, 5 = Scor (1-5) Obserya,tii/Propuneri
Evaluare Excelent) de Imbunadtatire
A. Aliniere
Pedagogica (Max.
15p)
Resursa se aliniaza
perfect cu programa
1. Acoperire |Resursa atinge obiectivele de invdtare vizate p.en.tru grupa mare
Curriculard in proportie de... > p r1V1nd‘1dent1ﬁcarea
’ animalelor
domestice, a puilor si
a foloaselor acestora.
Scenariile cu ,,pui
rataciti” si ,,ghicitori
sonore” forteaza
2. Stimularea Resursa incurajeazd prescolarul sa 5 copiii sa aplice
Gandirii gandeasca critic/rezolve probleme? logica, sa faca
asocieri si sa deduca
raspunsul, nu doar sa
memoreze imagini.
Restrictiile din
promptul PREPARE
impiedica Al-ul sa
3. Feedback Feedback-ul (inclusiv cel AI) este prompt, 0 ferq raspunsul
Formativ specific si util pentru invatare? > “.neql% oferind
’ ’ indicii sonore
(onomatopee) care
ghideaza copilul spre
reusita.
B. Functionalitate
Al & Adaptare
(Max. 15 p)
Al-ul adapteaza bine
limbajul, dar uneori
poate folosi fraze
prea lungi.
4. Calitatea Cit de eficient adapteaza Al a Propunere: Ajustarea
Adaptarii dificultatea/continutul la nivelul elevului? promptului pentru a
forta Al-ul sa
foloseasca doar
propozitii de maxim
5-6 cuvinte.
5. Robustetea AI Componentele AI (NLP, ML, Chatbot) 5 Modelele actuale
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Criteriu de
Evaluare

Indicatori Specifici (1 = Nesatisfacdtor, 5 =
Excelent)

Scor (1-5)

Observatii/Propuneri
de Imbunatatire

Sfunctioneaza fara erori relevante?

recunosc
onomatopeele si pot
genera povesti scurte
despre animale fara
erori logice la acest
nivel de
complexitate.

6. Plusvaloare Al

Elementele AI aduc un beneficiu pedagogic
clar fata de o resursa clasica?

Posibilitatea
generdrii unui numar
infinit de ghicitori si
povesti personalizate
cu animalul preferat
al fiecarui copil ofera
un avantaj major fata

de plansele tiparite
statice.

C. Usability &
Design (Max. 10

p)

7. Intuitivitate
(UX)

Interfata este usor de utilizat, navigarea este
logica pentru elevi?

Depinde de platforma
utilizata. Pentru
prescolari, navigarea
trebuie sa fie bazata
pe imagini mari $i
butoane audio, fiind
necesara asistenta
permanenta a
educatoarei.

8. Design (Ul)

Resursa este atractiva, accesibila vizual si
non-agresiva?

Formatul bazat pe
imagini colorate cu
animale si rdspunsuri
vocale este foarte
prietenos pentru
copiii de 5-6 ani,
creand un mediu de
invatare ludic si
relaxat.

D. Etica si
Securitate (Max. 5
p)

9. Etica Datelor

Confidentialitatea datelor elevilor (GDPR)
este asiguratda?

Educatoarea
gestioneaza
dispozitivul; copiii
nu introduc date
personale. Discutia
cu Al-ul se rezuma
strict la denumiri de

animale, sunete si
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Criteriu de

Indicatori Specifici (1 = Nesatisfacdtor, 5 =

Scor (1-5) Observatii/Propuneri
Evaluare Excelent) de Imbunatatire
curiozitati din lumea
vie.
Resursa este gata
pentru
implementarea la
Total General: grupd, obinnd un
(Suma Scorurilor) 43/45 puncte | scor exce.lle.nt, prin
gradul ridicat de
interactivitate sonora
si vizuala, adaptata
prescolarilor
Activitatea ofera
o experientd de
invatare imersiva
despre lumea
Recomandare necuvéntétoarelvor.
Finali: Aprobat (Scor 40) Se recomanda

utilizarea unor
imagini HD si a
unei boxe externe
pentru claritatea
onomatopeelor




