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Fisa Descriptiva a Resursei Educationale Digitale (RED)

Criteriu

1. Date generale

Titlul resursei

. , O zi la ferma cu fermierul cel iscusit — Exploram prin Al
educationale propuse J S P p

DisciplinalDomeniul Stiinte (Cunoasterea mediului)

Clasa|Grupa Mare (5-6 ani)

AutonSus Nicoleta

11. Prezentarea resursei
educationale|

Competenta specificaRecunoasterea animalelor domestice, a puilor acestora i a foloaselor pe care
vizatd|le aduc omului.

Durata resursei|l20 - 30 minute

Scurtd prezentare a|O resursd interactiva unde copiii folosesc un asistent Al (voce/imagine) pentru
resursei educationalela "intervieva" animalele din ferma. Al-ul genereaza ghicitori vizuale si povesti
propuse|scurte personalizate despre viata la ferma.

https://eemini.google.com/share/8936ec255d6¢

https.//gemini.coogle.com/app/e060e9f5e¢6588dctf? hl=ro

https.//e.co/ecemini/share/laeOafl57d85

Elemente agregat,

(linkuri) htitps.//eemini.coogle.com/share/0c20fb9bb599

Metodi de realizare a|Toate jocurile, ghicitorile si dialogurile sunt generate de Al utilizand Metoda
prompturilor:|PREPARE pentru a asigura un limbaj adecvat varstei (5-6 ani) §i o etica
PREPAREpedagogica corecta.

Metoda PREPARE] .
Purpose (Scopul)

Structura PREPARE| Role (Rolul Al)
(Promptul oferit si Exemplar (Exemplu)
Jjustificarea respectarii Parameters (Parametri)
structurii PREPARE) Action (Actiunea)

Restrictions (Restrictii)
Evaluation (Evaluare)

Prompt: ,,Vreau sa creez o activitate interactiva in care copiii sd invete despre
animalele domestice prin ghicitori si sunete.”

P 1 . e e e S
urpose (Scopul) Justificare: Defineste directia didactica: invatarea prin joc si explorare

senzoriala.



https://gemini.google.com/share/8936ec255d6c
https://gemini.google.com/share/0c20fb9bb599
https://g.co/gemini/share/1ae0af157d85
https://gemini.google.com/app/e060e9f5e6588dcf?hl=ro
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Prompt: ,,Actioneaza ca un fermier vesel si rabdator, care iubeste foarte mult
animalele si vrea sa le prezinte copiilor de gradinta.”

Role (Rolul AI)
Justificare: Ofera Al-ului modelul de interactiune dorit: un ton cald si jucaus.
Prompt: ,,Da-le un indiciu despre un animal care ne da lapte si spune 'muu'.
Asteapta raspunsul lor inainte de a continua.”

Exemplar (Exemplu)

Justificare: Ofera Al-ului modelul de interactiune interactiv.

Parameters (Parametri)

Prompt: ,,Foloseste propozitii scurte, onomatopee si un limbaj pe intelesul
copiilor de 5 ani. Evita termenii tehnici.”

Justificare: Adapteaza contextul si cifrele la nivelul de dezvoltare al grupei mari.

Action (Actiunea)

Prompt: ,,Genereaza o ghicitoare, asteapta raspunsul meu, verifica-1. Daca e
corect, imita sunetul animalului, daca nu, ofera un alt indiciu.”

Justificare: Previne furnizarea directd a solutiei si incurajeaza gandirea.

Restrictions (Restrictii)

Prompt: ,,NU folosi cuvinte grele (ex. mamifer, rumegator). NU oferi raspunsul
final imediat.”

Justificare: Stabileste criteriul pedagogic de succes (invatare prin descoperire).

Evaluation (Evaluare)

Prompt: ,,Evalueaza raspunsul copiilor ca fiind corect daca acestia numesc
animalul sau imitd sunetul lui corect.”

Justificare: Stabileste criteriul de succes adaptat nivelului prescolar.

1I1. Comentarii

Alte aspecte utile de|
impartasit cu privire la
utilizarea resursei
educationale in

Resursa ajutad la diferentiere prin oferirea de indicii suplimentare pentru copiii
care au nevoie de sprijin. Este necesara o conexiune stabila la internet si
utilizarea unui videoproiector.

activitatea cu elevii




