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Titlul proiectului: ,,Ecosisteme de management al invatarii bazate pe inteligenta artificiala”
Contract de finantare nr. /4095/10.12.2024, cod proiect e-PNRR 122

I11. Fisa de Autoevaluare a Resurselor Educationale Digitale

Aceasta fisa este destinata evaludrii pilot a resurselor de cdtre profesori si experti.

Criteriu de

fatd de o resursa clasica?

Indicatori Specifici (1 = Nesatisfacdtor, 5 = Scor || Observatii/Propuneri de
Evaluare Excelent) (1-5) fmbundtdtire
A. Aliniere
Pedagogica (Max.
15p)
Resursa atinge obiectivele de invatare vizate in Cor?,t l{mtul este perfect
1. Acoperire proportie de invatare vizate in proportie de altmvat cu programa.
Curriculara 100%, vizdnd direct normele de igiend in 3 ||scolara de clasa a Il-a 5i
contexte variate. cu man.ua'lele de
specialitate.
Aceastd metoda
transforma elevul dintr-
un simplu receptor intr-
un evaluator activ al
2. Stimularea Resursa incurajeazdi elevul sa giandeasca 5 informatiei. Resursa
Gandirii critic/rezolve probleme? incurajeazd elevul sa
gandeasca critic prin
depistarea erorii
intentionate introduse de
Al in Misiunea 2.
Feedback-ul oferit de
avatarul Al ,,Doctorul
Curdtenie” este prompt,
3. Feedback Feedback-ul (inclusiv cel Al) este prompt, 5 specific si incurajator.
Formativ specific si util pentru invdtare? Fiecare alegere a
elevului primeste o
explicatie narativd care
consolideazd invdtarea.
B. Functionalitate
Al & Adaptare
(Max. 15 p)
Parametrii de limbaj si
4. Calitatea Cat de eficient adapteaza Al 5 rolul AI-ului asigurd o
Adaptarii dificultatea/continutul la nivelul elevului? personalizare
pedagogica eficientd.
Structura PREPARE
5. Robustetea Al Compm?entelevA{ ({VLP, ML, Chatbot) 5 asigurd. ﬁt.lb.il.itatea si
Sfunctioneaza farda erori relevante? predictibilitatea
continutului generat.
6. Plusvaloare Al Elementele AI aduc un beneficiu pedagogic clar 5 Interactivitatea si

gamificarea prin insigne
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Finala:

Criteriu de Indicatori Specifici (1 = Nesatisfacator, 5 = Scor || Observatii/Propuneri de
Evaluare Excelent) (1-5) Imbunatdtire
digitale cresc nivelul de
angajament al elevului.
C. Usability &
Design (Max. 10
)2
Poate fi necesar un scurt
7. Intuitivitate Interfata este usor de utilizat, navigarea este 4 instructaj initial pentru
(UX) logica pentru elevi? navigarea intre misiuni
pe tabletd.
Designul este non-
. ers s . agresiv §i focusat pe
. Resursa este atractivd, accesibila vizual si non- 8 si f . p
8. Design (UI) : o ’ 5 elemente educationale,
agresivi: . A .
evitind distragerea
atentiei.
D. Etica si
Securitate (Max. 5
P
(Al-ul este utilizat intr-un
. - . DPR . .
9. Etica Datelor Confidentialitatea da.telor evlewlor (G ) este 5 mAeduvt E‘ontrolat de catre
asigurata? invatdtoare, conform
restrictiilor stabilite
Total General: 44/45
(Suma Scorurilor) puncte
Recomandare
Aprobat (Scor 44)




