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Beneficiar: SCOALA GIMNAZIALA SANCRAIU DE MURES

Titlul proiectului: ,,Ecosisteme de management al invatarii bazate pe inteligenta artificiala”
Contract de finantare nr. 14095/10.12.2024, cod proiect e-PNRR 122

Structura Resursei Educationale Deschise (RED) bazata pe Al
1. Date de Identificare ale Resursei

Categorie Domeniul Om si Societate / Domeniul Estetic si Creativ

Titlul RED Nemo in culori — Explorare prin coduri si Al

Autor Sus Nicoleta

Grup tinta Prescolari, grupa mijlocie (4-5 ani)

Aria . . Estetic si creativ / Om §i societate

Curriculara ’ ’

Clasa Grupa Mijlocie

Obicctiv Dezvoltarea capqcftc?ftii de a‘corela simboluri ‘(ciﬁ/e/co.dt‘tri) cu culori specifice si

General exersarea motricitatii fine prin colorare, folosind imagini generate de Al pentru a
crea un context de invatare ludic.

Durata .

Estimat 20-25 minute

1. Argumentul Aplicarii RED in Procesul Didactic

La grupa mijlocie, invatarea culorilor si a cifrelor devine mult mai atractiva prin intermediul personajelor
indragite. Utilizarea Al-ului permite generarea unor fise de colorat personalizate, unde Nemo si prietenii
sai sunt integrati in scheme de "colorat dupa numar". Aceasta transforma o sarcind tehnica intr-o misiune
de "salvare" a culorilor oceanului, stimuland atentia la detalii si rdbdarea.

111. Promptul/Prompturile Propuse pentru Activitatea Didactica (Metoda PREPARE)

Acest prompt va fi furnizat elevilor pentru a genera materialul de analiza.

simple (1-4) pe o imagine
cu Nemo.

IE’;;ZiI(;Z;Q E aDcetj‘C;.:tl;:ej (Rolul i Prompt/Instructiune catre Al
Identificarea si aplicarea
Purpose culorilor corc?spunzﬁtogre »vreau sa 1'1.15 ajuti sa creez o ﬁgé de colorat dupe“l' numere
unor coduri numerice | pentru copii de 4-5 ani. Imaginea centrald trebuie sa fie
(Scopul)

pestisorul Nemo intr-un decor marin simplu.”

Role (Rolul
AD

Un asistent creativ si clar,
specializat in materiale
educationale pentru
prescolari.

»Actioneaza ca un designer de materiale didactice. Creeaza o
imagine de tip 'color by number' cu linii groase, sectiuni mari
si un tabel cu legenda culorilor (ex: 1=Portocaliu, 2=Alb,
3=Negru, 4=Albastru).”

,De exemplu: Corpul lui Nemo sa fie impartit in zone

care le spune copiilor ce

Exemplar Oferirea unui model de | marcate cu 1 si 2, iar apa din jur cu 4. Foloseste un stil de
(Exemplu) interactiune vizuala clara. | desen clar, fara umbre complexe, usor de urmarit pentru
degetele mici.”

Adaptarea  limbajului:

Foloseste cuvinte simple, | ,,Foloseste propozitii scurte. Compara culorile cu obiecte
Parameters . o e i T "
(Parametri) Vegele si tgrmenl 'dln faml‘har? (ex: portocaliu ca Nemo, jllbastru ca apa). Evita

universul marin (pestisor, | explicatiile complexe despre nuante.

ocean, burticd, solzi).
Action Dia!og interact.ivz AI.—ul ,,Geljera;i 0 g.hicit‘oare scurta pentru ﬁeca.re culoare din c.od.
(Actiunea) devine un ,,ghid marin” | Dacd un copil ghiceste culoarea pentru cifra 1 (portocaliu),

felicita-l si spune-i un secret despre Nemo.”
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Element Descriere  (Rolul in
. . Prompt/Instructiune catre Al
PREPARE | activitate) P ’
culoare se ascunde in
spatele fiecarui numar.
Limitari pedagogice: Nu . . .
. . ATl Pedagoglce »NU folosi cuvinte grele precum 'spectru cromatic' sau
Restrictions | folosi cifre mai maride 5. | ; . o . : - e o .
. e . . gradient'. Nu oferi raspunsul imediat; lasd copiii sa asocieze
(Restrictii) Nu introduce mai mult de | © . - a . .
’ . 9 cifra cu culoarea mentionata in ghicitoare.
3-4 culori de baza ’
Validarea raspunsurilor: . . - ) -
. o - »Evalueazd raspunsul ca fiind corect dacd mentioneaza
Evaluation | Al-ul confirma daca cel e g N oA M
. . culoarea potrivita cifrei (ex: 1=portocaliu, 2=alb, 3=negru).
(Evaluare) mic a ales creionul corect y S -
o Daca greseste, oferd un indiciu vizual.
pentru zona respectiva.

1V. Planul Activitatii Didactice

. Durat . . .
Etapa i Activitatea Elevilor Rolul AI (Prompt)
Copiii privesc pe ecran o . C g ..
10 ot p p .| Salutul  Al-ului: ,,Buna dimineata, mici
1. Introducere . imagine cu Nemo §i . . S
min . P exploratori  marini! Eu sunt  Spiritul
& prietenii sai din ocean. : . < oa g .
. . L s Oceanului. Sunteti gata sa ii dam lui Nemo
Brainstorming Discuta despre culorile lor . ’ e o
) cele mai frumoase culori astazi?
(portocaliu, alb, albastru).
Copiii  primesc fisa cu
P 10 Nemo. Ei ,,vorbesc” cu AlI- | Al-ul genereaza ghicitori despre culori:
. min ul despre codul culorilor |, Sunt culoarea soarelui si a portocalelor, ce
Desfasurarea . . co
s e (ex: 1 = portocaliu, 2 = | numar am pe fisa?”’ (Prompt de sprijin:
activitatii y . o s
’ alb). Coloreaza respectand | ,,Bravo! Nemo incepe sa prinda viata!”)
codul indicat.
. | Fiecare copil isi prezinta | Reflectie: , Multumesc ca Il-ati ajutat pe
.. 5 min ” P o
3. Concluzii & ,Nemo-ul” colorat. Se | Nemo! Acum se poate ascunde in sigurantd in
Dezbatere creeazd o mica expozitie | anemona lui colorata. Va place cum arata
,, Reciful vesel”. oceanul nostru?”’

V. Metoda de Aplicare la Clasa
Activitatea se desfasoara in sala de grupa, folosind un laptop/proiector pentru a crea o atmosferd
subacvatica (muzica de relaxare cu sunete de valuri). Copiii sunt asezati la mdsute.

Observarea vizuala: Se proiecteaza imagini cu reciful de corali si detalii despre pestele clovn (Nemo)
pentru a identifica nuantele corecte.
Senzorial & Emotional: Copiii sunt incurajati sa ,,inoate” ca pestisorii pand la mdsute. Se pune accent pe
rabdarea de a respecta codul culorilor si pe bucuria de a finaliza o sarcina grafica.

VI. Concluzii si Asteptari in Urma Aplicarii
Dezvoltarea motricitatii fine prin colorarea spatiilor delimitate.

Recunoasterea si asocierea numerelor/simbolurilor cu nuantele corespunzatoare.
Cresterea interesului pentru viata marind prin interactiunea cu asistentul Al

I Planificarea unitatii de invatare
Disciplina: Domeniul Om si Societate / Domeniul Estetic si Creativ
Clasa: Grupa Mijlocie (4-5 ani)

Tema: Nemo in culori — Explorare prin coduri si AI
Numar de ore alocat unitatii: 4 activitati
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Nr. Observatii /

Competente specifice vizate | Continuturi Saptimana
’ ’ ore Evaluare

1. N te N ?79 .. -
,»,Cine este Nemo Activitate  frontali:

. . Recunoasterea . <

1.1. Identificarea culorilor o Vizionare  secventad
. . .| personajului, a < DI
primare si secundare prin . scurtd / Lectura dupa
. . . .| culorilor sale | 2 S1 . . L
intermediul personajelor din . imagini. Discutii

. . (portocaliu, alb, negru) ;

mediul marin. . despre culorile

si a habitatului

observate in ocean.
(anemona).

2. ,Mici artisti in . -
ocean” ’ Munci independenti:

1.3. Asocierea simbolului Fisa de lucru

. 9 Aplicarea codului de < < »
(cifra/formd) cu o culoare culori pe fisa de lucru | 1 3 ,Coloram dupa cod”.

specifica, respectand un cod pentru a-1 descoperi pe Ex: 1=Portocaliu,
dat. Nemo sau pe prietenii 2iAlb’ 32Negru,
4=Albastru).

sal.

PROIECT DE ACTIVITATE

Tema activitatii: Nemo in culori — Explorare prin coduri si Al
Domeniul: Activitate artistico-plastica / Domeniul estetic si creativ
Nivelul de varsta: Grupa mijlocie (45 ani)

Tipul activitatii: Consolidare de cunostinte si deprinderi

Durata: 25-30 minute

Scopul activitatii:

Dezvoltarea capacitatii copiilor de a recunoaste si utiliza culorile prin respectarea unui cod dat, stimuland
atentia, creativitatea si coordonarea mana-ochi.

Obiective operationale:
La finalul activitatii, copiii vor fi capabili:
e Ol: sarecunoasca culorile de baza (rosu, galben, albastru, verde);
e 2:sa asocieze simboluri/coduri cu culori specifice;
e 03:sa coloreze corect respectand codul culorilor;

e 04: sa finalizeze o lucrare simpla (fisa cu Nemo);

e O5: sa participe activ si cu interes la activitate.

Strategii didactice:

e Metode si procedee: conversatia, explicatia, demonstratia, exercitiul, jocul didactic

e Mijloace de invatamant: fise de lucru (Nemo), creioane colorate, coduri de culori (simboluri),
plansa model
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e Forme de organizare: frontal, individual

Desfasurarea activitatii

s es . e eises Strategii
Etapa activitatii Continutul activitatii . £ Evaluare
didactice
Asigurarea unui climat favorabil: aerisirea
Moment . o . . . observarea
. . salii, pregatirea materialelor, organizarea  conversatia .
organizatoric comportamentului

copiilor

Educatoarea prezinta personajul Nemo si
Captarea atentiei spune o scurtd poveste despre el (a pierdut
culorile si are nevoie de ajutor)

Se anuntd tema activitatii si scopul:
»Astazi 1l ajutdm pe Nemo sa-si recapete  explicatia intelegerea sarcinii
culorile folosind coduri speciale”

Se explica modul de lucru: fiecare simbol

povestirea, . .
. interesul copiilor
conversatia
Anuntarea temei
si a obiectivelor

Dirijarea . . e demonstratia,  raspunsuri la
NSV corespunde unei culori; se prezinta N N o
invatarii . < explicatia intrebari
modelul si se demonstreaza
. Copiii coloreaza fisa respectand codul . 1

Realizarea pil ’ pectand exercitiul, corectitudinea

oo e culorilor; educatoarea ofera sprijin ) o .
activitatii o jocul didactic  realizarii

’ individual
Obtinerea Se verifica lucrarile si se discuta despre . )
. . . . o conversatia analiza produselor

performantei respectarea codurilor si culorilor utilizate
Evaluarea Aprecierea verbala a lucrarilor, feedback .. o

e s . . .o e .. .. participarea activa
activitatii evidentierea efortului si implicarii copiilor pozitiv
Incheierea Expozitie cu lucrdrile copiilor; concluzii si . starea emotionald a

e s e N o conversatia ..
activitatii Incurajari copiilor
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COLOREAZA DUPA NUMERE

@ 3=Negru
@ 4=Albastru

© 1=Portocaliu

(O 2=Ab

Prompt final

”Actioneaza ca un designer de materiale didactice creativ si prietenos, specializat in activitati pentru copii
de 4-5 ani. Creeaza o fisa de colorat dupd cod numeric, avand ca tema lumea marind si personajul Nemo.
Scopul activitatii este dezvoltarea recunoasterii culorilor, asocierea cifrei cu simbolul vizual si exersarea
atentiei prin joc.

Realizeaza o imagine de tip ,,Color by Number” cu urmatoarele cerinte:

e imaginea centrala sa fie un pestisor vesel asemanator lui Nemo, intr-un decor marin simplu;

pestisorul sd aibd zone mari, clar delimitate, marcate cu cifre;

e liniile desenului sa fie groase si usor de urmarit pentru mainile mici;

e spatiile de colorat sa fie suficient de mari;

e fundalul sa contind elemente simple: apa, bule, alge si cateva plante marine;

o stilul sd fie vesel, de carte pentru copii, fara detalii aglomerate.

Include o legenda clara a culorilor:

1 = Portocaliu

2=Alb
3 =Negru
4 = Albastru

Respecta modelul:
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e corpul pestisorului sd contind zone marcate cu 1 si 2;

e ochii si detaliile mici sa contina cifra 3;

e apa si elementele marine sa contind cifra 4.
Foloseste un limbaj simplu si prietenos pentru copii:

e compard culorile cu obiecte familiare:

o ,Portocaliu ca Nemo”

o ,Albastru ca apa marii”

o ,Alb caspuma valurilor”

o ,,Negru ca ochisorii pestisorului”
Creeaza o interactiune cu copiii prin ghicitori scurte:

Exemple:

e . Sunt culoarea lui Nemo, vesela si luminoasa. Ce culoare sunt?”
(Raspuns: portocaliu)

e . .Sunt culoarea marii intinse. Cine sunt?”’
(Raspuns: albastru)

Dupa fiecare raspuns corect:
e felicita copilul;
e oferd un mesaj pozitiv:
,Bravo! Ai gasit culoarea potrivita!”
e adaugd un mic fapt amuzant despre Nemo sau lumea marina.
Daca raspunsul este gresit:

e nu oferi imediat solutia;

e ofera un indiciu vizual:
,Priveste legenda. Ce culoare are cifra aceasta?”

Respectd urmatoarele restrictii:

e nu folosi termeni complecsi precum ,,spectru cromatic”, ,,gradient” sau explicatii despre nuante;
e nu utiliza umbre, efecte 3D sau detalii greu de colorat;
e nu crea zone mici care necesitd precizie mare;

e pastreaza activitatea potrivitd pentru copii de 4-5 ani.

Considera activitatea reusita daca prescolarii identifica corect asocierea dintre cifra si culoare, folosesc
legenda pentru a colora imaginea si recunosc culorile principale ale pestisorului si ale mediului marin.”



