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Fisa Descriptiva a Resursei Educationale Digitale (RED)

Criteriu

1. Date generale

Titlul resursei
educationale propuse

Nemo in culori — Explorare prin coduri si Al

Disciplina

\Domeniul Om si Societate / Domeniul Estetic si Creativ

Clasa

Grupa Mijlocie (4-5 ani)

Autor

Sus Nicoleta

11. Prezentarea
resursei educationale

Competenta specifica
vizatd

Dezvoltarea motricitatii fine si recunoasterea cifrelor/simbolurilor asociate
culorilor, concomitent cu identificarea emotiilor de bucurie in mediul familial
(Nemo si tatal sau).

Durata resursei

15 - 20 minute (adaptat capacitdtii de concentrare a grupei mijlocii)

Scurta prezentare a
resursei educationale
propuse|

Copiii vor primi o fisa cu pestisorul Nemo, impartita pe sectiuni numerotate. Ei
trebuie sa "descifreze"” codul culorilor pentru a-I picta pe Nemo corect. AI-ul este
folosit la final pentru a genera o "poveste vizuala" bazata pe munca lor.

https.//gemini.google.com/app/628b42e7el6413d0

Elemente agregate|
(linkuri)

hitps.//cemini.google.com/app/219295ed7e34c944

Metoda de realizare a

Toate jocurile, ghicitorile si dialogurile sunt generate de Al utilizand Metoda

prompturilor:PREPARE pentru a asigura un limbaj adecvat varstei (5-6 ani) si o etica
PREPAREpedagogica corecta.

Metoda PREPARE .
Purpose (Scopul)
Structura PREPARE| Role (Rolul Al)
(Promptul oferit si Exemplar (Exemplu)
justificarea respectarii Parameters (Parametri)
structurii PREPARE) Action (Actiunea)

Restrictions (Restrictii)
Evaluation (Evaluare)

Purpose (Scopul)

Prompt: ,,Vreau sa creez o activitate de tip 'color-by-number' cu personajul Nemo,
unde copiii trebuie sa asocieze cifrele (1-4) sau simbolurile cu anumite culori
(portocaliu, alb, negru).”

Justificare: Dezvoltarea motricitdtii fine, a spiritului de observatie si a capacitatii
de a respecta un set de reguli/instructiuni simple (codul culorilor).



https://gemini.google.com/app/628b42e7e16413d0
https://gemini.google.com/app/2f9295ed7e34c944
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Role (Rolul AI)

Prompt: ,,Actioneaza ca un personaj din universul marin (de exemplu, o broasca
testoasa inteleapta sau chiar tatdl lui Nemo, Marlin) care ii ghideaza pe copii cu
rabdare si entuziasm.”

Justificare: Creeaza o atmosfera de poveste care motiveaza copiii de 4-5 ani sa
finalizeze sarcina pentru a-1 ,,ajuta” pe Nemo sa-si capete culorile.

Exemplar (Exemplu)

Prompt: ,,Salutare, mici exploratori! Eu sunt Marlin si am nevoie de ajutorul
vostru. Nemo s-a jucat prin recif si si-a pierdut culorile stralucitoare. Uitati-va
bine la cifrele de pe burtica lui: unde vedeti 1, folositi creionul portocaliu ca
apusul soarelui. Unde vedeti 2, ldsati alb ca spuma valurilor, iar la 3, puneti putin
negru. Sunteti gata sa-1 facem pe Nemo cel mai frumos pestisor?”

Justificare: Ofera un model de interactiune bazat pe joc si sprijin vizual, adaptat
vocabularului si puterii de concentrare a grupei mijlocii.

Parameters (Parametri)

Prompt: ,,Foloseste instructiuni scurte si vizuale despre personajele din Finding
Nemo. Exemplu: 'Gaseste numarul 1 si coloreaza cu portocaliu ca Nemo'. Evita
structurile gramaticale complexe.”

Justificare: La 4-5 ani, copiii au nevoie de corelari directe ntre un simbol
(cifra/cod) si o actiune concreta, bazata pe un personaj iubit.

Action (Actiunea)

Prompt: ,,Genereaza o ghicitoare vizuala: 'Sunt mic, portocaliu si am dungi albe.
Cine sunt?'. Daca ghicesc, oferd-le codul culorii pentru corpul lui Nemo. Daca nu,
aratd-le o imagine cu taticul lui, Marlin.”

Justificare: Invétarea prin descoperire si entuziasmul pentru personaj mentin
atentia concentratd pe sarcina de colorare pe parcursul a 15-20 minute.

Restrictions
(Restrictii)

Prompt: ,,Nu folosi denumiri tehnice de nuante (ex: ocru, stacojiu). Foloseste
culori de baza: portocaliu, albastru, galben, negru. Incurajeaza-i sa coloreze in
interiorul conturului, fara graba.”

Justificare: Respecta dezvoltarea motricitatii fine a grupei mijlocii si limiteaza
frustrarea prin utilizarea unui set de culori recognoscibil.

Evaluation (Evaluare)

Prompt: ,,Evalueaza daca copilul a respectat corespondenta cifra-culoare (ex:
1=portocaliu, 2=albastru). Apreciaza efortul de a finaliza personajul, nu doar
perfectiunea executiei.”
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Justificare: Evaluarea se bazeaza pe recunoasterea codului si pe finalizarea
sarcinii, stimuland increderea in sine prin succesul vizual final.

II1. Comentarii,

Alte aspecte utile de
impartasit cu privire,
la utilizarea resursei
educationale in
activitatea cu elevii

Pentru copiii care termind mai repede, poti adauga urmatoarele sarcini
suplimentare pe spatele fisei:

"Casuta lui Nemo": Deseneaza o piatra sau o planta marina unde crezi ca se
odihneste Nemo cu tatal sau.

"Emotia de aur": Incercuieste pestisorul dacd crezi cd este fericit dupd ce I-ai
colorat.

Utilizarea Tehnologiei

Proiectie: In timp ce copiii coloreazd, proiecteazd pe ecran imagini cu diferite
familii de pesti sau secvente scurte din "Finding Nemo" care ilustreaza ajutorul
reciproc (ex: tatal care il cautd pe Nemo).

Interactivitate: Invitd copiii sa "tnoate" ca Nemo pana la masuta de materiale,
coreland miscarea cu sarcina de lucru.




