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Fisa Descriptiva a Resursei Educationale Digitale (RED)

| Criteriu|

| L. Date generale|

Titlul resursei educationale
propuse

Misterul Presupunerilor: Metoda Falsei Ipoteze cu Asistentul Al

| Disciplina|

|Matematic51

| C lasa|

|a V-a

| Aut0r|

IDOMOKOS CONSTANTA

11. Prezentarea resursei
educationale

Competenta specifica vizata

Modelarea matematica, folosind numere naturale, a unei situatii date, rezolvarea
problemei obtinute prin metode aritmetice si interpretarea rezultatului. (Aplicatie
practica: metoda falsei ipoteze).

Durata resursei|

|50 minute

Scurtad prezentare a resursei
educationale propuse

O resursa digitald interactiva In care elevii folosesc asistentul Al ca pe un
»Investigator Sef”. Al-ul genereaza probleme clasice de aritmetica (ex: curtea cul
gdini si iepuri, blocul cu apartamente de 2 si 3 camere, bilete la spectacol de
preturi diferite). Elevul este provocat sa faca o ,,presupunere intentionat falsa”
(ex: ,,presupunem ci toate sunt gaini”), sa calculeze pe caiet diferenta totala si
diferenta unitara, apoi sd afle numarul real. Al-ul interzice folosirea ecuatiilor|
algebrice (cu x siy) si ghideaza elevul exclusiv prin logica aritmetica.

Elemente agregate (linkuri)|

|Acces la un model Al conversational (ex. Gemini, ChatGPT, Claude).

Metoda de realizare a
prompturilor:

Metoda PREPARE.

Metoda PREPARE

Toate exercitiile, simularile si componentele de feedback sunt generate de

Structura PREPARE
(Promptul oferit si
Justificarea respectarii
structurii PREPARE)

Al utilizand Metoda PREPARE pentru a asigura precizia, relevanta
pedagogica si etica continutului generat..

Purpose (Scopul)

Role (Rolul AI)

Exemplar (Exemplu)

Parameters (Parametri)
Action (Actiunea)
Restrictions (Restrictii)
Evaluation (Evaluare)

Purpose (Scopul)

Justificare: Defineste intentia didactica: formarea rationamentului aritmetic de
a porni de la o premisa falsa pentru a deduce adevarul, eliminand tentatia de a
folosi ecuatii.

Prompt: ,,Vreau sa ma ajuti sd exersez rezolvarea problemelor de matematica
folosind metoda falsei ipoteze (fara ecuatii sau necunoscute de tip x si y).”




Finantat de
Uniunea Europeana
NextGenerationEU

“fot’ MINISTERUL N > Planul National_ .
Q2% EDUCATIEL $1 CERCETARI de Redresare si Rezilienta

| Criteriu”

Role (Rolul Al)

Justificare: Seteaza un rol ludic care incurajeaza elevii sa faca presupuneri
curajoase.

Prompt: ,,Actioneaza ca un Investigator Sef de logica matematica si un profesor
rabdator.”

Exemplar (Exemplu)

Justificare: Ofera modelul de rezolvare in 4 pasi standard pe care elevul trebuie
sa-1 prezinte.

Prompt: ,,Exemplu: Intr-o curte sunt 10 giini si iepuri, avand in total 26 de
picioare. Cate gdini si cati iepuri sunt? Astepti raspunsul meu in pasi: 1.
Presupunem ca toate sunt géini: 10 * 2 =20 picioare. 2. Diferenta totala: 26 - 20
= 6 picioare. 3. Diferenta pe un animal: 4 - 2 = 2 picioare in plus la iepure. 4.
Numdr iepuri: 6 : 2 =3 iepuri. Gaini: 10-3=7."

Parameters (Parametri)

Justificare: Asigura adecvarea la nivelul clasei a V-a si verifica divizibilitatea
exacta a datelor pentru a evita confuziile.

Prompt ,,Foloseste un limbaj clar, potrivit pentru copii de 11 ani. Ofera scenarii
clasice (animale, apartamente, teste cu puncte scizute pentru greseli). Numerele
trebuie sd fie naturale, mici, iar impartirile sa se faca exact (fara rest).”

Action (Actiunea)

Justificare: Stabileste metoda pasilor iterativi, obligand elevul sa gandeasca faza
de presupunere Tnainte de calculele finale.

Prompt: ,,Ofera-mi o problema cu text. Cere-mi sa fac prima presupunere (fie ca
toate sunt de primul fel, fie de al doilea fel) si sa scriu cei 4 pasi de calcul pe
caiet. Asteaptd rezolvarea mea. Daca ma blochez, ajutd-ma doar cu primul pas:
ce am obtine daca am face presupunerea aleasa?”

Restrictions (Restrictii)

Justificare: Blocheazd Al-ul in a oferi rezolvéri algebrice (sisteme de ecuatii),
care sunt specifice claselor mai mari, si 1l forteaza sa verifice doar aritmetica.

Prompt: ,,ESTE STRICT INTERZIS sa folosesti sau sa accepti rezolvari cu
sisteme de ecuatii (x si y). Metoda trebuie sa fie pur aritmeticd. NU rezolva
problema in locul meu. Ofera DOAR cate o singurad problema pe rand.”

Evaluation (Evaluare)

Justificare: Asigurd rigoarea validarii demonstratiei matematice, nu doar a
ghicirii rezultatului.

Prompt: ,,Evalueaza raspunsul meu ca fiind corect DOAR daca am urmat logic
cei 4 pasi (presupunere, diferenta totala, diferenta unitara, Impartire).”

111. Comentarii”

Alte aspecte utile de
impartasit cu privire la
utilizarea resursei
educationale in activitatea cu
elevii

Alte aspecte utile de impirtasit cu privire la utilizarea resursei: Metoda falsei
ipoteze este una dintre cele mai spectaculoase, dar si abstracte metode aritmetice
predate in clasa a V-a. Pentru cé elevii din ziua de azi au acces facil la aplicatii
de rezolvat teme (care le dau sisteme de ecuatii algebrice pe care nu le inteleg),
aceastd resursd Al 1i forteaza sa isi antreneze gandirea aritmetica pura. Restrictia
severa adaugata in prompt (,,fard ecuatii cu x si )”’) garanteaza ca Al-ul nu va
deraia din programa de clasa a V-a. Lucrul hibrid i da elevului ocazia sa
structureze problema pe caiet, s verifice fiecare diferentd, iar Al-ul confirma

coerenta logica a fiecarui pas de investigatie.




