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Titlul proiectului: ,,Ecosisteme de management al invatarii bazate pe inteligenta artificiala”
Contract de finantare nr. /4095/10.12.2024, cod proiect e-PNRR 122

Structura Resursei Educationale Deschise (RED) bazata pe AI
1. Date de Identificare ale Resursei

Categorie Educatie digitala / Matematica aplicata

Titlul RED Misiunea Contra-Timp: Marimi invers proportionale in managementul resurselor folosind Al
Autor Domokos Constanta

Grup tinta Elevi, varsta 12-13 ani

\Aria Curriculara |Matematica si stiinte ale naturii
Clasa aVl-a
Dezvoltarea capacitatii de a identifica si aplica marimi invers proportionale in contexte practice

Obiectiv General |prin modelarea unor situatii de tip ,management de proiect”, utilizdnd Al ca tutore interactiv
pentru validarea produsului constant (k).

‘Durata Estimata |50 minute (o ora didacticad)

1I. Argumentul Aplicarii RED in Procesul Didactic

Elevii intampina adesea dificultati majore in a diferentia marimile direct proportionale de cele invers
proportionale, aplicand deseori gresit ,regula de trei simpld” directa in toate contextele. Utilizarea Inteligentei
Artificiale transforma aceasta lectie abstracta intr-un laborator digital de simulare a resurselor.
Al-ul actioneaza ca un ,manager de proiect” virtual care genereaza scenarii dinamice (corelatia dintre numarul de
lucratori si timpul de finalizare), oferind feedback instantaneu. Aceasta metoda obliga elevul sa exploreze
proprietatea produsului constant (x - y = k) intr-un mod interactiv, dezvoltand nu doar competente matematice, ci
si gandirea critica si abilitatile de prompting.

111. Promptul/Prompturile Propuse pentru Activitatea Didactica (Metoda PREPARE)
Acest prompt va fi furnizat elevilor pentru a genera materialul de analiza.

Element Descriere (Rolul in
\PREPARE activitate)

Exersarea identificarii  si|,Vreau sa ma ajuti sa exersez identificarea si calculul marimilor

Prompt/Instructiune catre Al

Purpose C e : . . - e
(Scopul) calculului marimilor invers|invers proportionale prin simularea gestionarii unei echipe de lucru
P proportionale.. intr-un proiect contra-timp.”

Manager de roiect si|,Actioneaza ca un manager de proiect eficient si un profesor de
Role (Rolul AI) & P Fpacioneaza ca | ger @ b e

profesor evaluator. matematica pasionat de optimizarea resurselor.

. . ,,Exemplu: Daca 2 roboti pot curata un stadion in 12 ore, in cat tim

\Exemplar Oferirea unui model de P . P " T, P

. . . ar curdta acelasi stadion 6 roboti? Te rog sa-mi ceri sa identific
(Exemplu) interactiune dorit.

produsul constant si timpul final, apoi astepti raspunsul meu.”

|,Foloseste un limbaj pentru 12 ani. Numere naturale simple

[Parameters Adaptarea limbajului  sif’,. . . . . - .
. e e (divizori comuni) sau zecimale cu o cifra. Unitati: ore, zile, nr.
(Parametri) |dificultatii. o
persoane/utilaje.

,Genereaza un scenariu de inversa proportionalitate, cere-mi sa

\Action Definirea fluxului didactic c . v . .
. calculez o valoare. Asteapta input-ul meu, verifica-l. Daca e gresit,
(Actiunea) pas cu pas e . . A .
’ explica-mi de ce produsul marimilor ramane acelasi.
Restrictions Prevenirea raspunsurilor|,,NU oferi raspunsul direct. NU introduce marimi direct
(Restrictii) automate. proportionale. NU folosi termeni economici avansati.”

\Evaluation Cum valideaza Al-ul, Evalueaza ca fiind corect doar daca produsul x - y este constant si
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\Element Descriere  (Rolul  in

PREPARE activitate) Prompt/Instructiune catre Al

(Evaluare) raspunsul elevului. rezultatul este validat prin regula de trei simpla inversa.”

1V. Planul Activitatii Didactice

Etapa \Duratd |Activitatea Elevilor \Rolul AI (Prompt)

Prompt frontal profesor: ,Explica de ce intr-
un proiect contra-timp, mai multi oameni
inseamnd mai putin timp, pe intelesul unui
copil.”

Discuta scenariul: ,Daca avem mai
10 min [multi muncitori, lucrarea dureaza mai
mult sau mai putin?”

1. Introducere &
Brainstorming

impartiti in grupe, grupele introduc
2.  Desfasurarea 30 min promptul PREPARE. Calculeazd pe
activitatii caiet produsul k si noua valoare, apoi
valideaza in chat.

Promptul PREPARE de la punctul Ill. Al-ul
genereaza probleme, asteapta input si ofera
feedback personalizat.

Prompt de reflectie (optional): ,Scrie un
mesaj scurt de felicitare pentru o echipa care

3 n

a inteles proportionalitatea inversa.

3. Concluzii & . |Prezinta ,produsul magic” (k) gasit in
10 min L
\Dezbatere misiunile lor.

V. Metoda de Aplicare la Clasd

Descrieti pe scurt modul in care s-a aplicat la clasd

Activitatea se desfasoara in laboratorul de informatica, utilizand tablete sau telefoane cu acces la modele de limbaj.
Clasa este impartita in grupe de 3-4 elevi. Profesorul actioneaza ca facilitator, circuland printre grupe pentru a
verifica daca elevii scriu corect produsele x-y pe caiete finainte de a raspunde Al-ului.

V1. Concluzii si Asteptari in Urma Aplicarii

e Asteptari inainte de implementare: Se asteapta o crestere a motivatiei elevilor gratie scenariului de
»misiune contra-timp” si feedback-ului imediat.

o Dezvoltarea Competentei Digitale si a celei la nivelul disciplinei: Elevii invata sa utilizeze prompturi
structurate (competenta digitald) si aplica proprietatea produsului constant (competenta matematica).

e Consolidarea Cunostintelor: Identificarea riguroasd a marimilor invers proportionale si utilizarea
algoritmului regulei de trei simpla inversa.

e Concluzie (Evaluare Post-implementare):

Se va constata dacd majoritatea elevilor au reusit sa identifice pasii de calcul corecti, demonstrand
utilitatea Al ca tutore personalizat.
Se va sublinia ca Al-ul este un asistent, nu un inlocuitor al gandirii critice.

I Planificarea unititii de invatare

Disciplina: Matematica

Clasa: a VI-a

Unitatea de invitare: Rapoarte. Proportii. Procente.

Numair de ore alocat unitatii: 7 ore (extrasul de mai jos se concentreaza pe sectiunea marimi invers
proportionale)
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Competente specifice . . Nr. < ex.A Observatii  /
. ’ Continuturi Saptaméana ’
vizate ’ ore Evaluare
1.2. Identificarea

rapoartelor, proportiilor si a
marimilor direct sau invers
proportionale in contexte
diverse.

3.2. Utilizarea algoritmilor

: N . . Activitate
pentru aflarea unui numar | 1. Marimi mvers <
. . 1 S2 frontala;
necunoscut dintr-o | proportionale o
. ’ exercitii
proportie. ’
6.2. Modelarea matematica
a unei situatii date in care
intervin rapoarte, proportii
si marimi direct sau invers
proportionale.
2. Aplicatii ale Evaluare
Competente digitale si | proportionalitatii 1 S3 formativa prin
antreprenoriale integrate inverse in viata practica. Al; Lucru in
(Integrare RED Al) echipe.
4. Recapitulare S S3 Test scris.

Evaluare sumativa.

II. Proiect de lectie: Misiunea Contra-Timp
Data:
Clasa: a VI-a
Disciplina: Matematica
Unitatea de inviatare: Rapoarte. Proportii. Procente.
Subiectul lectiei: Aplicatii ale marimilor invers proportionale in viata practica
Tipul lectiei: Formare de priceperi si deprinderi (aplicatii practice)
Durata: 50 minute
1. Obiective Operationale
La sfarsitul activitatii, elevii vor fi capabili:
e O1 (Cognitiv): Sa identifice marimile invers proportionale in contexte practice, verificand daca
produsul lor este constant.
e 02 (Aplicativ): Sa determine valoarea unui termen necunoscut dintr-o relatie de proportionalitate
inversa.
e O3 (Digital): Sa interactioneze cu asistentul Al folosind promptul PREPARE si sa valideze
rezultatele matematice primite.
2. Strategii Didactice
e Metode si procedee: Conversatia euristici, Invitarea asistati de AI (Metoda PREPARE),
Problematizarea, Munca pe grupe.
e Mijloace de invatamant: Tablete/telefoane conectate la internet, videoproiector, caiete de notite.
o Forme de organizare: Frontal si pe grupe de 3-4 elevi.
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3. Scenariul Didactic

Etapele Lectiei Timp Activitatea . Activitatea Elevilor Strategii / Metode
’ Profesorului
As1g.u11a logjst1ca Pregatesc caietele si
1. Moment . tehnica. Pregateste . . ’ .
. . 2 min Lo dispozitivele. Se | Conversatia
organizatoric tabletele si linkul N ’
< conecteaza la retea.
catre Al. ’
Lanseaza
P rovocgrea: ,,Dac;a Discuta intuitiv
2. Captarea 5 min 2 robofi fac curat in despre  dependenta | Problematizarea
atentiei 12h, 4 roboti vor invgrsé P d
face in 24h sau in '
6h? De ce?”
Scrie titlul pe tabla:
3. Anuntarea ., Marimi invers < . .
. . . : Noteazd  titlul in
temei si a | 2min | proportionale. caiete Expunerea
obiectivelor Misiunea  Contra- '
Timp”.
Identifica perechi de
4. Cere exemple de | valori pentru produsul
Reactualizarea 6 min produse constante | 24: (2, 12), (3, 8), (4, | Exercitiul
cunostintelor (ex: produsul 24). 6), (24,1)). Rezolva la
tabla.
Introduc  promptul.
Imparte clasa in Al-ul ~ genereazd o
o problema. Echipa
. grupe. Distribuie e N & s
5. Dirijarea romptul discutd, calculeaza pe | Invatarea asistata
invitirii 25 promp hartie si introduce | de Al
° s PREPARE. < L .
(Implementare min “ raspunsul In  chat. | Problematizarea,
Supravegheaza - .
RED AI) . . Daca gresesc, citesc | Munca pe grupe
grupele si intervine N S
o explicatia Al-ului si
ca facilitator.
refac calculul. Trec
prin 3-4 scenarii.
Lanseaza sarcina
finala: »Daca Rezolva individual pe <
. parcurgem un drum i N Munca
6.  Asigurarea . ~ caiete fard Al. Unelev | . <
. . . . cu 80km/h in 3h, cat N ) independenta,
retentiei si a | 8min . . prezinta logica .
transferului timp  ne ia cu produsului constant la Conversatia
60km/h?”.  (Date: tabli euristica
80*3=240, '
240/60=4h).
7. Evaluarea si . Face aprecieri | Noteaza tema. Opresc .
’ 2 min . . . Aprecieri verbale
tema pentru globale si | dispozitivele.
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- . Activitatea - . .
Etapele Lectiei Timp Profesorului Activitatea Elevilor Strategii / Metode

individuale asupra
modului de lucru. si
oferd tema pentru
acasa.

acasa

Test de Evaluare Online: Misiunea Contra-Timp
Instructiuni pentru elevi: Citeste cu atentie fiecare cerintd. Pentru problemele cu raspuns scurt, fa
calculele pe o ciornd inainte de a introduce rezultatul final. Timp de lucru recomandat: 20 de minute.

Sectiunea 1: Adevarat sau Fals (Concepte de baza)
(Se seteaza in platforma ca itemi cu un singur raspuns corect: Adevarat / Fals. 10 puncte fiecare.)
1. Daca viteza se dubleaza pe o distanta fixa, timpul se injumatateste.
e [ ] Adevarat
e []Fals
2. Produsul a doua marimi invers proportionale nu este niciodatd constant.
e [ ] Adevarat
e []Fals

Sectiunea 2: Alegere Multipla (Calcule directe)
(Se seteaza in platforma ca itemi cu un singur raspuns corect. 15 puncte fiecare.)
3. 5 pompe golesc un bazin in 6 ore. In cat timp il golesc 10 pompe?

« []a)l2h
e« [1b)3h
e []o)2h
e [1d)5h

4. Daca x siy sunt invers proportionale si x - y =60, care pereche este corecta?
e []a)(2,30)
« [1b)(3,10)
e []c)(4,20)
« [14d)(5,15)

Sectiunea 3: Raspuns Scurt (Aplicatii practice)
(Se seteaza in platforma ca itemi cu raspuns scurt completat manual de elev. 20 puncte fiecare.)
5. O echipa de 6 muncitori termina o lucrare in 10 zile. Cati muncitori termind lucrarea in 12 zile?

e Raspunsul tau (introdu doar numarul): | ]
6. Aflati k daca x=8 si y=7 sunt marimi invers proportionale.
o Raspunsul tau (introdu doar numarul): | ]

Sectiunea 4: intrebare Bonus / Reflectie (Evaluarea interactiunii AI)
(Se seteaza in platforma ca item cu raspuns deschis/paragraf. 10 puncte din oficiu.)
7. Descrie pe scurt (in 1-2 propozitii) cum te-a ajutat asistentul Al atunci cand ai gresit calculul constantei
de proportionalitate inversa k.
e Raspunsul tau: | ]
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Barem de Corectare si Setari pentru Platforma Online (Pentru Profesor)

Nr. 9 . |Explicatie (se poate seta ca feedback automat in Google
intrebare Raspuns Corect  Punctaj FOII‘)mS /’Mi(crols)oft Forms) ;
1 Adevarat 10p Marimile invers proportionale scad de acelasi numar de ori.
2 Fals 10p Proprietatea fundamentala este x * y = k (constant).
3 b) 3 h I5p 5*%6=30;30/10=3 ore.
4 a) (2, 30) 15p 2 *30 = 60.
5 5 20 p 6 * 10 =60; 60 / 12 = 5 muncitori.
6 56 20 p k=8 *7=56.
(Orice raspuns|10 p|Evalueaza calitativ capacitatea elevului de a reflecta asupra
7 pertinent) (oficiu)  [propriei invatari folosind tehnologia.
Total [1)?1(1)1c te (Nota se obtine impartind punctajul total la 10)

Promt final pentru elevi:

»Vreau sa ma ajuti sd exersez identificarea si calculul marimilor invers proportionale prin simularea
gestionarii unei echipe de lucru intr-un proiect contra-timp. Actioneaza ca un manager de proiect
eficient si un profesor de matematica pasionat de optimizarea resurselor. Exemplu: Daca 2 roboti pot
curdta un stadion In 12 ore, in cat timp ar curata acelasi stadion 6 roboti? Te rog sa-mi ceri sa identific
produsul constant si timpul final, apoi astepti raspunsul meu. Foloseste un limbaj pentru 12 ani. Numere
naturale simple (divizori comuni) sau zecimale cu o cifrd. Unitati: ore, zile, nr. persoane/utilaje.
Genereaza un scenariu de inversd proportionalitate, cere-mi sd calculez o valoare. Asteaptd input-ul
meu, verifica-1. Daca e gresit, explica-mi de ce produsul marimilor ramane acelasi.”

Prompt pentru Nivelul Expert (impértirea in parti invers proportionale)

»Manager de proiect, sunt gata pentru o provocare avansatd de optimizare a resurselor! Propune-mi o
problema de nivel expert In care un buget, un bonus sau o sarcina de lucru trebuie Tmpartita intre 3
echipe, dar invers proportional cu un anumit factor (de exemplu, invers proportional cu timpul de
executie al fiecarei echipe sau cu numarul de erori facute).

Ofera-mi doar valoarea totald de impartit si factorii fiecdrei echipe. Lasd-ma pe mine sd construiesc
sirul de produse egale, sa aflu constanta de proportionalitate inversa (k) si sa calculez exact ce cota
revine fiecarei echipe.

Daca ma incurc la calcule, nu imi da raspunsul direct, ci aminteste-mi algoritmul prin care lucram cu
fractii pentru a afla constanta k dintr-un sir de marimi invers proportionale!”

Restrictii pentru tine (Al):
¢ NU oferi raspunsul direct.

¢ NU introduce marimi direct proportionale.
e NU folosi termeni economici avansati.

e Evalueaza ca fiind corect doar daca produsul x -y este constant si rezultatul este
validat prin regula de trei simpla inversa.




