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Planul National de Redresare si Rezilienta

Beneficiar: SCOALA GIMNAZIALA SANCRAIU DE MURES

Titlul proiectului: ,,Ecosisteme de management al invdatarii bazate pe inteligenta artificiala”
Contract de finantare nr. 14095/10.12.2024, cod proiect e-PNRR 122

Fisa Descriptiva a Resursei Educationale Digitale (RED)

Criteriu

1. Date generale

Titlul resursei educationale
propuse

Misiunea Contra-Timp: Marimi invers proportionale in managementul
resurselor folosind Al.

Disciplina

Matematica

Clasa

aVl-a

Autor

Domokos Constanta

11. Prezentarea resursei
educationale

Competenta specificd vizatd

Identificarea marimilor invers proportionale in contexte diverse; prelucrarea
cantitativa a unor date utilizand proprietatea produsului constant (x - y =k).

Durata resursei

50 minute

Scurtd prezentare a resursei
educationale propuse

Aceasta resursa reprezinta un laborator digital interactiv unde elevii utilizeaza
un asistent Al pentru a simula organizarea unui eveniment sau finalizarea unei
constructii sub presiunea timpului. Elevii exploreaza relatia de dependenta in
care, daca o marime creste, cealalta scade de acelasi numar de ori (ex: mai
multi voluntari = mai putin timp necesar). Al-ul genereaza scenarii dinamice,
solicita elevilor sa determine produsul constant (constanta de proportionalitate)
si valideaza procesul de calcul, oferind asistenta personalizata in cazul erorilor
de logica (confuzia cu marimile direct proportionale).

Elemente agregate (linkuri)

Acces la un model Al conversational (ex. Gemini, ChatGPT, Claude)

Metoda de realizare a
prompturilor: PREPARE

Toate exercitiile, simularile si componentele de feedback sunt generate de
Al utilizand Metoda PREPARE (Prompting for Reliable, Engaging, and

Metoda PREPARE Personalized Automated Resources in Education) pentru a asigura
precizia, relevanta pedagogica si etica continutului generat.

Purpose (Scopul)

Structura PREPARE Role (Rolul Al)
(Promptul oferit si Exemplar (Exemplu)
Jjustificarea respectarii Parameters (Parametri)
structurii PREPARE) Action (Actiunea)

Restrictions (Restrictii)
Evaluation (Evaluare)

Purpose (Scopul)

Justificare: Defineste clar contextul utilitar, eliminand abstractizarea excesiva a
conceptului de produs constant.

Prompt: ,\reau sa ma ajuti sa exersez identificarea si calculul marimilor invers
proportionale prin simularea gestionarii unei echipe de lucru intr-un proiect
contra-timp.”

Role (Rolul Al)

Justificare: Stabileste un ton profesional dar incurajator, specific unui mentor
care ghideaza procesul de invatare.
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Prompt ,Actioneaza ca un manager de proiect eficient si un profesor de
matematica pasionat de optimizarea resurselor.”

Exemplar (Exemplu)

Justificare: Ofera Al-ului un model de dificultate adecvat si subliniaza
necesitatea identificarii constantei k.

Prompt: ,,Exemplu de problema: Daca 2 roboti pot curata un stadion in 12 ore,
in cat timp ar curata acelasi stadion 4 roboti? Te rog sa imi ceri sa identific
produsul constant si timpul final, apoi astepti raspunsul meu.”

Parameters (Parametri)

Justificare: Asigura calibrarea dificultatii pentru a evita blocajele de calcul
aritmetic in favoarea logicii proportionalitatii.

Prompt: ,,Foloseste un limbaj accesibil pentru 12 ani. Numerele utilizate trebuie
sa fie naturale simple (divizori comuni usor de identificat) sau zecimale cu o
singura cifra. Unitati: ore, zile, numar de persoane/utilaje.”

Action (Actiunea)

Justificare: Structureaza fluxul didactic pe principiul ,scaffolding” (schelarie
educationald) si remediere imediata.

Prompt: ,,Genereaza un scenariu practic de inversa proportionalitate, cere-mi sa
calculez o valoare necunoscuta. Asteapta input-ul meu, verifica-l. Daca este
corect, da-mi o provocare mai mare; daca e gresit, explica-mi de ce produsul
marimilor trebuie sa ramana acelasi.”

Restrictions (Restrictii)

Justificare: Garanteaza efortul cognitiv al elevului si mentine focusul strict pe
unitatea de invatare curenta.

Prompt: ,,NU oferi raspunsul direct. NU introduce marimi direct proportionale
pentru a nu crea confuzie. NU folosi termeni economici sau tehnici avansati.”

Evaluation (Evaluare)

Justificare: Defineste succesul prin rigoare matematica si aplicarea corecta a
proprietatii fundamentale.

Prompt: ,Evalueazd raspunsul ca fiind corect doar daca produsul x- y =k este
constant si rezultatul final este validat prin regula de trei simpla pentru marimi
invers proportionale.”

1I1. Comentarii

Alte aspecte utile de
impartasit cu privire la
utilizarea resursei
educationale in activitatea cu
elevii

Resursa este deosebit de valoroasa pentru a demonta eroarea comuna a
elevilor de a aplica intuitiv regula de trei simpla directa in toate situatiile.
Interactiunea cu Al-ul permite vizualizarea grafica (prin descrieri) a modului in
care resursele se compenseaza reciproc. Din punct de vedere etic, elevii sunt
instruiti sa nu divulge date personale si sa foloseasca tehnologia ca pe un
instrument de verificare a ipotezelor proprii, nu ca pe o sursa de rezultate
automate. Lucrul pe grupe stimuleaza argumentarea matematica in fata
,managerului virtual”.




