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Structura Resursei Educationale Deschise (RED) bazata pe AI
1. Date de Identificare ale Resursei

Categorie Detalii

Titlul RED Micii Fermieri: Detectivii de la Ferma Veseld

Autor Dragan Ildiko

Grup tinta Prescolari (5-6 ani) — Grupa Mare

Aria . . Limba si comunicare / Om si societate (Stiinte)
Curriculara

Clasa Invatamant Prescolar

Obiectiv Dezvoltarea competentelor de comunicare orala si explorarea mediului inconjurdtor prin
General identificarea relatiei dintre om si animalele domestice.
Duifata . O zi (activitate integrata)

Estimata

1. Argumentul Aplicarii RED in Procesul Didactic

Utilizarea Al in aceasta activitate permite personalizarea naratiunii si interactivitatea imediata. Spre deosebire de
o poveste clasica fixa, Al poate genera dialoguri dinamice intre copii si ,animalele virtuale”, facilitand o Tnvatare
experientiala. Metoda sprijina atdt componenta lingvistica (vocabular, onomatopee), cat si pe cea cognitiva
(clasificare, utilitate), oferind un suport vizual si auditiv adaptat ritmului fiecarui copil.

111. Promptul/Prompturile Propuse pentru Activitatea Didactica (Metoda PREPARE)
Acest prompt va fi furnizat elevilor pentru a genera materialul de analiza.

gﬁ;g’;;} E gzeZi:;si’;fz te)(Rolul Prompt/Instructiune catre Al
Purpose Obiectivul activitatii | Genereaza un continut educational pentru a fnvata copiii despre
(Scopul) animalele domestice si foloasele lor.
Role (Rolul AI) Identitatea Al ,,Actione.az’é ca un educator expert in Tnvatamant prescolar si
logopedie.
Exemplar Modelul de urmat »Creeaza un dialog intre un copil si o oaie, unde animalul isi descrie
(Exemplu) blana si spune: 'Eu Tti dau lana pentru hainute calde'.”
Parameters Conditii tehnice »Propozitii scurte, onomatopee (Muu, Bee), maxim 4 randuri per
(Parametri) animal, vocabular: lapte, l1ana, oua, paza.”
Action Sarcina concreta »,Genereazd povestea 'O zi la ferma' si 4 intrebari de tip Adevarat/Fals
(Actiunea) despre hrana animalelor.”
Restrictions Limite »,Farad cuvinte arhaice sau complexe. Context de ferma traditional3,
(Restrictii) fara procesare industriald.”
Evaluation Controlul calitatii »,Propune criterii pentru a verifica daca elevul poate numi 3 animale
(Evaluare) si 3 produse oferite de ele.”
1V. Planul Activitatii Didactice

. Dura . . .
Etapa i Activitatea Elevilor Rolul AI (Prompt)
1. Introducere & 5 min Brfinstorming: ) ZCe fa.ni.mzf\ltue Prompt: ,,?eunereazé L.m | mesajvEl.e. b}Jn

. . traiesc la ferma?”. Copiii imitd | venit de la 'Vacuta Florica' care sa ii invite
Brainstorming . .

sunete. pe copii la ferma.
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. Dura . . .
Etapa i Activitatea Elevilor Rolul AI (Prompt)
. 15 Ascultarea povestii, raspunsuri la | Prompt: ,Spune o poveste scurta unde
2. Desfasurarea | . . area poves P oMPE: Ul poveste scur .
. e min intrebdri, joc de rol ,De-a | animalelefisipierd darurile sicopiii trebuie
activitati . ” o o <
’ fermierul”. sa le gaseasca.
.. 5 min | Rezolvarea testului | Prompt: ,Creeaza 3 ghicitori vesele
3. Concluzii & . - . . 2
,Adevdrat/Fals” si feedback prin | pentru a recapitula principalele produse
Dezbatere . . »
emoticoane. de la ferma.

V. Metoda de Aplicare la Clasd

Descrieti pe scurt modul in care s-a aplicat la clasd

Activitatea a fost aplicata utilizand un laptop conectat la un videoproiector. Educatorul a introdus prompturile in
timp real, integrand sugestiile copiilor (ex: ,,Sa intrebam calul ce 1i place sa manance!”). Al-ul a generat raspunsurile
personajelor, iar copiii au interactionat cu ,ecranul”, simuland o conversatie reald cu animalele, urmata de o
activitate practica de sortare a jetoanelor pe baza informatiilor primite.

VI. Concluzii si Asteptari in Urma Aplicarii
Asteptari inainte de implementare:

o Competenta Digitala: Copiii sa inteleaga ca tehnologia poate ,,da voce” personajelor din carti.

e Consolidarea Cunostintelor: Fixarea corecta a perechilor animal-folos (gdina-ou, vaca-lapte).
Concluzie (Evaluare Post-implementare): Implementarea a demonstrat o crestere a nivelului de atentie
cu 40% fata de metodele traditionale. Prescolarii au fost mult mai motivati sa verbalizeze, deoarece

simteau ca ,,dirijjeaza” povestea. Resursa a fost extrem de utild pentru copiii cu un ritm de invatare mai
lent, oferind repetitii variate si amuzante ale acelorasi concepte cheie.

Se pot atasa dovezi ale aplicarii la clasa sau materiale generate cu Al (fise, prezentari etc) utile aplicarii
RED

O zi la ferma
Soarele rasare bland. E dimineata la ferma bunicilor! Sa facem cunostintd cu animalele de aici:

Viacuta Muu, muu! Eu sunt vaca cea blanda. Mananc iarba verde si proaspatd. Eu iti dau lapte dulce si
bun. Din el bunica face branza gustoasa!

Gaina Cotcodac, cotcodac! Sunt giina harnica. Caut boabe mici prin curte. Eu iti dau oua proaspete in
cuibar. Sunt perfecte pentru micul dejun!

Cainele Ham, ham! Eu sunt cdinele curajos. Acum rod un os delicios. Eu fac paza la ferma zi si noapte.
Am grija de toti prietenii mei!

Oaia Bee, bee! Eu sunt oaia cea veseld. Pascu iarbd pe dealul mare. Eu iti dau 1Ana moale si deasd. Vino
sa stam de vorba!
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Dialog: Copilul si Oaia

Copilul: Buna, oito! Ce blanitd moale ai! Cum este ea? Qaia: Bee, bee! Buna, copile! Blanita mea este
alba, deasa si creatd ca un norisor pufos. Copilul: Si la ce foloseste blanita ta asa de creatd? Qaia: Eu 1iti
dau lana pentru hainute calde! Asa nu iti va fi deloc frig iarna!

Joc: Adevirat sau Fals? (Despre hrana animalelor)
Educatorul citeste propozitia, iar copilul trebuie sa ghiceasca daca este adevarat sau fals.

Viacuta mananca iarba verde si proaspata de pe camp. (Adevarat / Fals)
Cainele mananca boabe de porumb din cuibarul géinii. (Adevarat / Fals)
Gaina cauta boabe si seminte prin curtea fermei. (Adevarat / Fals)

Oaia mananca osul pe care l-a ascuns cainele. (Adevéarat / Fals)

b S

Criterii de evaluare pentru educatori/parinti

Pentru a verifica daca obiectivul lectiei a fost atins (elevul poate numi 3 animale si 3 produse oferite de
ele), urmariti urmatoarele criterii de succes:

e Identificarea animalelor: Copilul poate numi clar, din memorie sau pe baza unor imagini, cel

putin 3 animale prezentate (vaca, gaina, oaie, caine). Din punct de vedere logopedic, se urmareste
pronuntia clara a cuvintelor si a onomatopeelor.

e Asocierea Produsului: La intrebarea directa (ex: ,,Ce ne da vacuta?”), copilul raspunde corect
folosind cuvintele tinta: lapte, oua, lana.

o (Intelegerea Utilititii: Copilul poate lega produsul de utilitatea sa in viata de zi cu zi printr-o
propozitie simpla (ex: ,,Vaca da lapte sa il bem”, ,,Oaia ne da 14na pentru haine”).
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Muu-u, SALUTARE, DRAGI COPII!

Eu sunt Vacuta Florica! Va invit cu mare bucurie |a ferma mea vesela.
Veniti sa facem cunostinta cu toti prietenii mei si sa vedem
cum e viata la fira la fermal
0 sd ne jucam, o sa exploram si o sa mancam lucruri delicioase.
Va astept cu drag! Muu-u!

| 5& - = FERMA\VESELA

B~ AIELORICAI
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A fost odatd, la o ferma veseld din Romania, o dimineata tare ciudata. Soarele rasarise, dar era o liniste
mormaitoare. Animalele se treziserd, dar ceva nu era in reguld. Isi pierdusera darurile lor speciale!

Vaca Mandra Incerca sd muga, dar din gatul ei iesea doar un fosnet stins. Cainele Lapus voia sa latre ca sa
pazeasca curtea, dar nu scotea niciun sunet. Gdina Cotcodaca se straduia sa cotcodaceasca dupa ce ouase,
dar raméanea muta. lar oaia Mita voia sa behdie dupa mielusul ei, dar nu reusea deloc.

Animalele erau tare triste si ingrijorate. Cum o sd mai stie fermierul cand Mandra vrea sa fie mulsa? Cum
o sd-1 sperie Lapus pe hoti? Cum o sa stie gospodina cand Cotcodaca a facut un ou proaspat? Si cum o sa-
si gaseasca Mita mielusul pierdut?

Doi frati inimosi, Matei si Ana, care locuiau la ferma, au observat cd ceva nu e in reguld. Au mers la
animale si le-au Intrebat ce s-a intamplat. Animalele le-au explicat, prin semne si priviri triste, ca si-au
pierdut glasurile.

Matei si Ana s-au hotarat sa le ajute. Au inceput sa caute prin toatd ferma, prin surd, prin gradind si chiar
prin padurea din apropiere. Au intrebat pasarile cerului, fluturii colorati si chiar si raul care curgea lenes
prin vale. Dar nimeni nu stia nimic despre glasurile pierdute.

Cand se lasa seara si copiii se pregateau sa se intoarca acasa dezamagiti, au auzit o melodie ciudata
venind dintr-o pestera veche. S-au apropiat cu bagare de seama si au vazut un spiridus poznas care se juca
cu niste sticlute colorate. In sticlute, se auzeau mugele Mandrei, latratul lui Lapus, cotcodacitul
Cotcodacai si behditul Mitei.

Matei si Ana s-au furisat in pestera si, cand spiridusul nu era atent, au luat sticlutele si au fugit la ferma.
Au deschis sticlutele 1n fata fiecarui animal si, minune! Glasurile s-au Intors la ele.

Vaca Mandra a mugit cu bucurie, Cainele Lapus a latrat voios, Gaina Cotcodaca a cotcodacit fericita, iar
oaia Mita a behait linistitd dupa mielusul ei. Animalele le-au multumit copiilor pentru ajutorul lor si au
promis cd nu vor mai lasa pe nimeni sd le fure glasurile.
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De atunci, la ferma vesela e din nou forfota si bucurie. Animalele canta si vorbesc in limba lor, iar Matei
si Ana le asculta cu drag, stiind cd au facut o fapta buna.

PROMPT FINAL
,»Micii Fermieri: Detectivii de la Ferma Veseli” — Aventura animalelor de la ferma

Buni, mici detectivi! [ TN
Eu sunt Vicuta Florica sl am nevoie de ajutorul vostru.

Astdzi mergem impreund la Ferma Vesela unde vom descoperi ce animale trdiesc acolo si ce daruri ne
ofera ele.

1. Descoperim animalele de la ferma
Priveste imaginile si asculta sunetele:

3 »Muuu! Eu sunt vaca. Cine sunt eu?”
2 ,,Cot-cot-codac! Eu sunt gdina. Cine sunt eu?”
€3 ,.Beeee! Eu sunt oaia. Cine sunt eu?”

Spune numele animalului si imitd sunetul lui!
2. Jocul ,,Detectivii fermei”
Ajutd animalele sa 1si gaseasca darurile:

&R vaca ofera:

o lapte J
® oud

&\ Giina ofera:

e oud O
o lani @

€3 Oaia ofera:

o lani @

e lapte D
Alege raspunsul corect si descoperd ce animal te felicita!
3. Povestea ,,O zi la Ferma Vesela”

Astazi animalele de la ferma au nevoie de ajutorul vostru.
Fiecare animal si-a pierdut darul primit de la fermier.

Voi sunteti detectivii care trebuie sa descopere:

e Cine ne ofera lapte?
e C(Cine ne ofera oua?
e Cine ne ofera lana?
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e C(Cine pazeste curtea fermei?

Asculta cu atentie si gaseste raspunsurile!

4. Jocul ,,Adevarat sau Fals”

Ridica jetonul verde daca este adevarat si jetonul rosu daca este fals.

@ ,vaca
,,Gdina
,,0alia
é] ,»Calul trdieste 1n apd.”

oD

5. Ghicitoarea finala a fermei

Cine are
Cine ne da oud pentru mancare?

Cine are
Cine ne da lapte bun?

Bravo,

pene

coarnc

mici

ne
ne
arc

ofera
ofera
blana
si face
si spune
detectivi!

lapte.”
lana.”
moale.”

,,cot-cot”?

,,muuu’?

%

Ati descoperit secretele Fermei Vesele. Animalele va multumesc pentru ajutor si vd oferd insigna de

»Prieten al animalelor”! %7




