Planul National de Redresare si Rezilienta

Beneficiar: SCOALA GIMNAZIALA SANCRAIU DE MURES

Titlul proiectului: ,,Ecosisteme de management al invatarii bazate pe inteligenta artificiala
Contract de finantare nr. /4095/10.12.2024, cod proiect e-PNRR 122

iz

111. Fisa de Autoevaluare a Resurselor Educationale Digitale
Aceastd fisa este destinatd evaluarii pilot a resurselor de cdtre profesori si experti.

Criteriu de Indicatori Specifici (1 = Nesatisfacdtor, 5 = Scor | Observatii/Propuneri de
Evaluare Excelent) (1-5) Imbunatditire
A. Aliniere
Pedagogica
(Max. 15 p)
. . Utilizarea unor imagini
1. Acoperire DS: Identificarea parfilor componente ale 5 mari, clare, care sa Z;gcoatz?l
Curriculard buburuzei (corp rosu, puncte negre, picioare). in evidenta contrastul rosu-
negru.
. . Incurajarea utilizarii
2. Stimularea 2. Sarcini de sortare: Separarea buburuzelor 5 corec té a culorilor si
. Gandirii de alte insecte din ,,gradina”. recunoasterea form’ei
Exemplu: ,Asaza buburuza pe floarea ei.” . ’
’ circulare.
3. Feedback Mesaje pozitive: ,,Bravo, ai gasit 5 Esential pentru mentinerea
) Formativ aripioarele!”, insotite de sunete care imit atentiei la varsta de 3 ani
zborul (, Bzz-bzz”) pentru entuziasm. prin elemente senzoriale.
B.
Functionalitat
e Al &
Adaptare
(Max. 15 p)
Nivel adaptat: Daca copilul ezitd, buburuza Prevenirea frustririi prin
4. Calitatea wStraluceste” sau este indicatd cu o jucdrie- 5 hidai vizual si tactilp
Adaptarii mdnusa pentru a directiona atentia spre ;gme diJa ¢ ’
punctele negre. )
5. Robusteted Personaj ghid: Buburuza Bibi pune intrebdri: 4 Stimuleaza limbajul
) Al »Unde sunt punctele mele?”, ,, Ma ajuti sa zhor receptiv si empatia fatd de
pe floare?” micile vietuitoare.
6. Plusvaloare Elemente grafice: Gradina se umple de flori 4 Recompensa vizuala care
) Al colorate pe mdsurd ce copiii identifica transformad invatarea Intr-
trasaturile buburuzei; stickere cu buline negre. un joc colectiv.
C. Usability &
Design (Max.
10p)
7 Intuitivitate Navigare instinctiva: Interactiuni simple 5 Interfata trebuie sa fie
’ (UX) (atinge buburuza pentru a o face sa "zhoare" extrem de aerisita, fara text
sau pentru a numdra punctele de pe aripi). distractiv.
Estetica naturala: Culori vii (rosu, negru, Imaginile mari si
8. Design (UI) verde crud). Elementele vizuale sugereazdi 5 contrastante ajuta la
) & universul gradinii (frunze, flori, picaturi de focalizarea atentiei asupra
roud). detaliilor buburuzei.




Criteriu de Indicatori Specifici (1 = Nesatisfacdtor, 5 = Scor | Observatii/Propuneri de
Evaluare Excelent) (1-5) fmbundtdﬁre
D. Etica si
Securitate
(Max. 5 p)
Valori Respect pentru natura: Continutul Accent pe empatie si
9. Etica promoveazd grija fatda de micile vietuitoare; 5 protejarea mediului
Datelor buburuza este prezentatd ca "ajutorul inconjurator prin observare
gradinarului”. blanda.
Total General: 434
5

(Suma

Scorurilor) punc
te
Pentru grupa micd, succesul acestei activitati
de Cunoasterea Mediului constd in
multisenzorialitate si interactivitate.
Digital: Daca folosesti un suport digital
(tabletd/ecran), asigura-te cd sunetele sunt
reale (freamatul frunzelor, zumzet) pentru a
crea o imersiune totala.
Recomandare . . 8 e
Finali: Tranzitie: Coreleaza observarea digitald cu

una reald in gradina gradinitei sau folosind o
lupa si o buburuza de jucdrie foarte detaliata.
Sarcina de lucru: Limiteazd-te la un singur
concept cheie (ex: ""Buburuza are culoarea
rosie si puncte negre'"). La aceasta virstd,
wmai putin inseamnd mai mult” pentru o
invdtare de duratd.




