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Structura Resursei Educationale Deschise (RED) bazata pe A1

1. Date de Identificare ale Resursei

|Categ0rie ||
|T itlul RED ||Medii de viata: Delta Dunarii, Marea Neagra
|Aut0r ||Szab0' Eniko

|Grup tinta

||Elevi din clasa a Il-a

|Aria Curriculard” Matematica si Stiinte ale naturii

|Clasa

||a 1-a

Obiectiv General

biodiversitatii acvatice.

Dezvoltarea competentelor de calcul (adunari/scaderi 0-1000) si explorarea

|Duratd Estimata

45 minute

11. Argumentul Aplicarii RED in Procesul Didactic

Utilizarea inteligentei artificiale permite transformarea unei lectii clasice de MEM intr-un ecosistem de
invatare adaptiv. Prin generarea instantanee de scenarii diferentiate, IA ajuta la eliminarea barierelor de
invatare, oferind fiecarui elev sarcini care sa ii stimuleze curiozitatea fara a-l descuraja prin dificultate
excesiva. Aceastd resursa pune accent pe contextul real al ecosistemelor din Romania, facand matematica
relevanta si tangibila.

111. Promptul/Prompturile Propuse pentru Activitatea Didactica (Metoda PREPARE)
Acest prompt va fi furnizat elevilor pentru a genera materialul de analiza.

Element Descriere (Rolul in
. . Prompt/Instructiune catre Al

PREPARE activitate) P ’
Purpose Generarea de fige de lucru||Creeaza un scenariu de invatare si 3 variante de probleme

p diferentiate si a unuil||matematice pentru clasa a ll-a, integrate in tema "Delta
(Scopul) ; ", C .. o

scenariu narativ. Dunarii si Marea Neagra".
Actioneaza ca o invatatoare cu 26 de ani vechime, care
Role (Rolul Al)||Expert pedagog creativ. creeaza materiale atractive, adaptate programei de MEM
din Romania.
Exemplar e Exemplu: "Pe un grind din Delta sunt 125 de pelicani si 89
P Model de cerinta. P p grne - " P ’

(Exemplu) ’ de egrete. Cdte pasari sunt in total?
Parameters Limitele matematice  si||Operatii: doar adunari si scaderi in concentrul 0-1000.
(Parametri) tematice. Tema: flora si fauna Deltei si a Marii Negre.
 Action Genereaza textul pentru 3 niveluri: Nivel Pescarus

. Generarea structuratd. (sprijin),  Nivel  Pelican  (mediu), Nivel Delfin
(Actiunea) .

’ (provocare/excelenta).
Restrictions 9 . 9 Nu utiliza inmultirea sau impartirea. Evita cuvintele prea

. e Ce sa NU includa. e RS :
(Restrictii) abstracte; pastreaza un ton jucaus si incurajator.
[Evaluation o Rezultatul este reusit daca problemele au logica
Criteriul de succes. C e O . .

(Evaluare) matematica si ofera informatii reale despre mediu.
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1V. Planul Activitatii Didactice

Etapa “Dumtd“Activitatea Elevilor ||Rolul Al (Prompt)
Elevii vizioneaza un scurt mesaj (text||Genereaza un mesaj de bun venit
1. Introducere & 5 min generat de IA) de la "Capitanul Eco"|de 5 rdanduri de la un personaj
Brainstorming care le cere ajutorul pentru a curdta|\numit Capitanul FEco despre
plajele Marii Negre. pprotejarea Marii Negre.
Elevii  lucreaza pe fisele generate .
o . za-p /i BNl o oreazi 3 probleme de calcul
2. Desfisurarea . ||(Pescarus, Pelican sau Delfin), rezolvand, .
f e e 30 min b ; . cu date despre Delta Dunarii
activitatii operatii de adunare si scadere cu . : . "
’ - .. 7 . . pentru 3 niveluri de dificultate.
numarul de scoici, pesti sau pasari.
.. Elevii completeaza "Harta||"Creeaza o grila de autoevaluare
3. Concluzii & . . - s - L2, P
10 min ||Ocrotitorului”, o grila de autoevaluare cu||cu 3 intrebari despre ce au invatat
Dezbatere . . . . . . . .
emoticoane marine generata de IA. astazi, folosind simboluri marine.

V. Metoda de Aplicare la Clasa

Lectia se desfasoard in format hibrid. Invitditoarea prezintd materialele generate de IA pe tabla interactivd,
oferind contextul vizual (imagini cu Delta). Elevii primesc fisele de lucru personalizate, tiparite anterior
de invatatoare pe baza rezultatelor oferite de Al Se incurajeaza colaborarea in echipe de nivel mixt pentru
a stimula invatarea intre egali.

VI. Concluzii si Asteptari in Urma Aplicarii

Asteptiri inainte de implementare:

Se preconizeaza o crestere semnificativa (aprox. 80-90%) a gradului de angajare in sarcina a elevilor,
datorita contextului imersiv (misiunea de salvare) si eliminarii barierelor de intelegere prin diferentierea
nivelului de dificultate. Ne asteptam ca elevii sa nu mai perceapa matematica drept un set de reguli
abstracte, ci ca pe un instrument esential pentru a intelege si proteja natura.

Dezvoltarea Competentei Digitale si a celei la nivelul disciplinei:

o Competenta digitala: Elevii vor intelege rolul I4 ca asistent care proceseaza date complexe pentru
a genera solutii personalizate. Vor invdta sa navigheze intr-un mediu digital controlat si sa
interactioneze cu feedback-ul generat de tehnologie.

o Competenta la nivelul disciplinei (MEM): Fixarea algoritmului de calcul pentru adunari si scaderi
in concentrul 0-1000, cu si fara trecere peste ordin. Elevii vor asocia corect speciile de animale
(sturion, pelican, delfin) cu mediul lor specific de viata (apa dulce/apa sarata).

Consolidarea Cunostintelor: Prin repetarea operatiilor in contexte variate (calcularea numarului de pui
de pelican, estimarea distantelor parcurse de nave pe mare), cunostintele matematice devin functionale.
Utilizarea 1A pentru feedback imediat permite corectarea erorilor de calcul pe loc, prevenind fixarea unor
mecanisme de calcul gresite.

Concluzie (Evaluare Post-implementare):

Implementarea acestui RED va demonstra ca IA este un partener strategic al invatatoarei. Succesul va fi
masurat prin capacitatea elevilor de a finaliza ,, Misiunea” si de a explica rationamentul matematic folosit.
Se va sublinia faptul ca, desi IA a generat scenariile, decizia pedagogica si validarea stiintifica au apartinut
cadrului didactic, Al-ul ramdndnd un asistent care potenteaza creativitatea umand, nu un inlocuitor al
acesteia.




