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Contract de finantare

nr. 14095/10.12.2024, cod proiect e-PNRR 122

I11. Fisa de Autoevaluare a Resurselor Educationale Digitale
Aceasta fisa este destinata evaludrii pilot a resurselor de cdtre profesori si experti.

Criteriu de Indicatori Specifici (1 = Nesatisfacdator, 5 = Scor | Observatii/Propuneri de
Evaluare Excelent) (1-5) Imbunatditire
A. Aliniere
Pedagogica (Max.
15p)

1. Acoperire
Curriculard

Resursa atinge 100% obiectivele de invdtare
vizate (adundari/scaderi 0-1000 si medii de viata),
fiind perfect aliniata programei de clasa a I1l-a.

Continutul este validat
conform manualelor in
vigoare.

2. Stimularea
Gandirii

Resursa incurajeaza elevul sa giandeasca
critic/rezolve probleme?

Elevii trebuie sa aleaga
operatia corectd pentru
a ,salva” o specie.

3. Feedback
Formativ

Feedback-ul (inclusiv cel Al) este prompt,
specific si util pentru invatare?

Feedback-ul oferit de
1A si invatatoare este
specific, imediat si
constructiv, ghidind
elevul spre solutia
corectd.Se folosesc
mesaje motivationale
personalizate.

B. Functionalitate
Al & Adaptare
(Max. 15 p)

4. Calitatea
Adaptarii

Cit de eficient adapteaza AI
dificultatea/continutul la nivelul elevului?

IA adapteaza eficient
textul problemelor
pentru cele 3 niveluri
(Pescarus, Pelican,
Delfin), mentiniand
aceeasi temd centrald.

5. Robustetea A1

Componentele AI (NLP, ML, Chatbot)
Sfunctioneaza fara erori relevante?

Promptul bazat pe

metoda PREPARE

asigurd generarea unor

rezultate fard erori

matematice sau de
logica.

6. Plusvaloare AI

Elementele AI aduc un beneficiu pedagogic clar
fatd de o resursa clasica?

Utilizarea IA reduce
timpul de proiectare a
materialelor diferentiate
cu 70% si ofera un grad
de personalizare

imposibil manual.
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Criteriu de
Evaluare

Indicatori Specifici (1 = Nesatisfacator, 5 =
Excelent)

Observatii/Propuneri de
Imbunatatire

C. Usability &
Design (Max. 10 p)

7. Intuitivitate (UX)

Interfata este usor de utilizat, navigarea este
logica pentru elevi?

Structura activitatii este
logica (Introducere ->
Actiune -> Concluzie),
fiind usor de urmarit de
copiii de 8 ani.
Navigarea prin poveste
este fluida.

8. Design (UI)

Resursa este atractiva, accesibila vizual si non-
agresiva?

Interfata (textuala si
vizuald) este atractiva,
folosind metafore
marine care stimuleaza
vizual elevii. Utilizarea
emoticoanelor si a
limbajului ludic creste
accesibilitatea.

D. Etica si
Securitate (Max. 5
p)

9. Etica Datelor

Confidentialitatea datelor elevilor (GDPR) este

Confidentialitatea este

asiguratd prin utilizarea
unor conturi

institutionale; nu se

Finala:

igurata? <
asigurata colecteazd date cu
caracter personal ale
elevilor.
Total General:
(Suma Scorurilor)
Recomandare Aprobat Scor 45




