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Criteriu I |

1. Date
generale

Titlul
resursei
educationale
propuse

Medii de viata: Delta Dunarii, Marea Neagra

| Disciplina”

Matematica si explorarea mediului|

| Clasa”

a H—a|

| Autor”

Szabd Enikd|

1I.
Prezentarea
resursei
educationale

Competenta
specifica

1.6. Utilizarea unor denumiri si simboluri matematice (suma, diferentda, <, >, =) in
rezolvarea de probleme;
3.1. Descrierea unor caracteristici ale lumii vii specifice mediilor de viata studiate (Delta

vizata Dunarii, Marea Neagra).

Durata. 45 minute
resursei

Scurtd| Resursa reprezinta un ecosistem de invatare hibrid care integreaza Inteligenta Artificiala

prezentare a pentru a genera un scenariu narativ imersiv §i fise de lucru diferentiate. Elevii devin

resursei|| ,, Exploratori ai Apelor” i trebuie sa rezolve probleme de adunare si scadere (0-1000)

educationale bazate pe date reale despre flora si fauna pentru a finaliza o misiune de protejare a

propuse mediului.

Manualul folosit:

https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%2011-

Elemente|| a/Matematica%20si%20explorarea%20mediului/R3J1cCBFZGI0b3JpYWwg/A1514.pdf
agregate

(linkuri) Fise de lucru:

https.//drive.google.com/file/d/1SguZfZYeSb2Pnggyyo CF CSAShnwvK9YX/view?usp=sha

ring
Metoda de
realizare a
prompturilor
: PREPARE

Toate exercitiile, simularile si componentele de feedback sunt generate de Al utilizand

Metoda Metoda PREPARE (Prompting for Reliable, Engaging, and Personalized Automated

PREPARE Resources in Education) pentru a asigura precizia, relevanta pedagogica si etica

continutului generat.



https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%20II-a/Matematica%20si%20explorarea%20mediului/R3J1cCBFZGl0b3JpYWwg/A1514.pdf
https://manuale.edu.ro/manuale/Clasa%20a%20II-a/Matematica%20si%20explorarea%20mediului/R3J1cCBFZGl0b3JpYWwg/A1514.pdf
https://drive.google.com/file/d/1SguZfZYeSb2PnggyyoCFCSAShnwvK9YX/view?usp=sharing
https://drive.google.com/file/d/1SguZfZYeSb2PnggyyoCFCSAShnwvK9YX/view?usp=sharing
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Criteriu” |
Purpose (Scopul)
Creeazd un scenariu de invatare si 3 variante de probleme matematice pentru clasa a II-
a, integrate in tema "Delta Dunarii si Marea Neagra
Role (Rolul AI)
Actioneaza ca o invatatoare cu 26 de ani vechime, care creeaza materiale atractive,
adaptate programei de MEM din Romania.
Exemplar (Exemplu)
Structura Exemplu: "Pe un grind din Delta sunt 125 de pelicani si 89 de egrete. Cate pasari sunt in
total?"
PREPARE
‘Promptul ;
( " ferpi' ¢ si Parameters (Parametri)
. Operatii: doar adunari si scaderi in concentrul 0-1000. Tema: flora si fauna Deltei si a
Justificarea Marii Negre
respectarii ’
structurii : .
PREPARE) Action (Actiunea)
Genereaza textul pentru 3 niveluri: Nivel Pescarus (sprijin), Nivel Pelican (mediu), Nivel
Delfin (provocare/excelenta).
Restrictions (Restrictii)
Nu utiliza inmultirea sau impartirea. Evita cuvintele prea abstracte; pastreaza un ton
Jucaus si incurajator.
Evaluation (Evaluare)
Rezultatul este reusit daca problemele au logica matematica si ofera informatii reale
despre mediu.
111
Comentarii
Alte a.:l.;ec;e e Resursa exceleaza in a sustine procesul de diferentiere la clasa si acasa.”
utile de . . e .
impértisit cu e Necesita o conexiune stabila la internet pentru accesarea instrumentelor IA.
P rivire la e Datele elevilor sunt folosite exclusiv in scopuri de imbunatatire a algoritmilor de
5 tilizarea adaptare, conform normelor GDPR.”
resursei e Recomandam invdtatoarei sd citeascd cu voce tare povestea generatd de 14
educationale pentru a cre‘a‘o atmosfera fle explora.re in sala de c"lasa.' . )
in activitatea e Se pot folosi jetoane cu animale marine pentru a vizualiza mai usor operatiile
cu elevii matematice in cazul elevilor care au nevoie de suport concret.




