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Contract de finantare nr. 14095/10.12.2024, cod proiect e-PNRR 122

Structura Resursei Educationale Deschise (RED) bazata pe Al

I. Date de Identificare ale Resursei

Categorie Educatie digitala / Matematica aplicata

Titlul RED Marea Cantarire: Provocari digitale cu unitati de masa

Autor POP NINA CAROLINA

Grup tinta Elevi, varsta 10 ani

Aria D .
! . . |Matematica si stiinte ale naturii
Curriculara A
Clasa alV-a
Obiectiv Dezvoltarea capacitatii de a utiliza unitatile de masura standard pentru masa corpurilor si
General de a efectua transformadri in contexte practice, utilizind Al-ul pentru generarea de
scenarii interactive.
Durata . < g .-~
Estimati 50 minute (o ora didactica)

II. Argumentul Aplicarii RED in Procesul Didactic

Elevii de clasa a IV-a pot gasi dificila memorarea scarii unitatilor de masura si a algoritmilor de transformare prin
metode pur teoretice. Utilizarea Inteligentei Artificiale transforma aceste calcule in experiente de rezolvare de
probleme din viata reald, cum ar fi gestionarea stocurilor intr-un depozit sau pregdtirea unor transporturi de marfa.
Al-ul permite generarea de scenarii unice pentru fiecare elev, actionand ca un partener care valideaza rezultatele si
explica pas cu pas erorile, dezvoltand gandirea criticd si competentele aplicative.

Utilizarea Inteligentei Artificiale transforma exercitiul mecanic de memorare a scarii unitatilor intr-o
experientd de rezolvare de probleme din viata reala (ex: gestionarea marfii intr-un depozit, cantarirea
produselor la piata).
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Al-ul permite generarea de scenarii unice, actionand ca un partener interactiv care valideaza
transformarile, explica erorile pas cu pas si dezvoltd gandirea critica si competentele aplicative.

II1. Promptul Propus pentru Activitatea Didactica (Metoda PREPARE)

Acest prompt va fi furnizat elevilor pentru a genera materialul de analiza.

Element Descriere (Rolul in
. . Prompt/Instructiune ciatre Al
PREPARE [activitate) RITALE L E L LGS
Exersarea DV - . <
Purpose xersare < ,»Vreau sa ma ajuti sa exersez unitatile de masura pentru masa
(Scopul) transformarilor prin provocari practice dintr-un magazin virtual.”
unitatilor de masa. '
Manager itsi |,Actioneaza n Manager de D i rimen re ar
Role (Rolul Al) anager de depozit si |[,,Act ioneazd ca un Manage fie epozit experime tat Sa e are
tutore. nevoie de ajutorul unui ucenic pentru a cantari marfa.
. . ,Exemplu de problema: Avem 2 tone de cartofi si trebuie sa 1i
Exemplar Model de interactiune A . Ape S
. ’ punem in saci de 50 kg. Cati saci obtinem? Asteapta sa raspund
(Exemplu) dorit. » ’ ’
eu.
Parameters Adaptarea la nivelul ,Foloseste unitati standard (kg, g, mg, q, t). Limbaj prietenos
(Parametri) clasei a [V-a. pentru un copil de 10 ani. Numere rotunde pentru calcule.”
) ) . ,Prezintd un singur scenariu de cantarire, cere o transformare si
Action Definirea sarcinii pas < y DO o L
. asteapta calculul meu. Daca e corect, dd-mi altd sarcina. Daca e
(Actiunea) cu pas. T N e er
’ gresit, explica-mi scara unitatilor.
Restrictions Prevenirea ,,NU oferi rezultatul direct. NU folosi numere zecimale
(Restrictii) raspunsurilor directe.  [complicate. Ofera doar o singura sarcina pe rand.”
Evaluation . .. ... |, Evalueaza raspunsul ca fiind corect doar daca valoarea
Validarea corectitudinii. R S .
(Evaluare) numerica si unitatea de masura sunt corecte matematic.

IV. Planul Activitatii Didactice
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Etapa Durata |Activitatea Elevilor Rolul AI (Prompt)

e t;:

Prompt frontal: , Explica diferenta
1. . |Discutie despre instrumente de cantarire |dintre un gram si un kilogram folosind
10min [~ .7 " o . o . )
Introducere si unitati de masura folosite acasa. exemple de obiecte foarte usoare si

foarte grele.”

Elevii lucreaza pe grupe cu Al-ul,

2. 30 min introducand promptul PREPARE.
Desfasurare Calculeaza transformarile pe caiete si

valideaza cu chatbot-ul.

Promptul PREPARE (de la punctul
I11). Al genereaza misiuni, asteapta
input si oferd feedback personalizat.

Prezentarea celei mai dificile transformari [Prompt de reflectie: ,,Creeaza un scurt
3. Concluzii |10 min [rezolvate. Reflexie asupra ajutorului 'Certificat de Expert in Cantariri' pentru
primit de la Al elevii care au terminat misiunile.”

V. Metoda de Aplicare la Clasa

Descrieti pe scurt modul in care s-a aplicat la clasa:

Activitatea se desfasoard in sala de clasa sau laboratorul de informatica, folosind tablete sau telefoane inteligente.
Elevii sunt organizati in grupe de 3-4 pentru a stimula colaborarea. Acestia acceseaza un model Al
(Gemini/ChatGPT) si introduc structura PREPARE. Profesorul faciliteaza activitatea, monitorizand scrierea corecta
a calculelor pe hartie si asigurandu-se ca elevii inteleg rationamentul, nu doar rezultatul oferit de tehnologie.

VI. Concluzii si Asteptari in Urma Aplicarii

Implicare: Se asteaptd o motivatie sporita prin elementul de ,,gamification” (misiunea de la depozit).
Competente: Elevii isi dezvoltd abilitatea de a formula prompturi clare si de a efectua transformari intre
multiplii si submultiplii kilogramului.
Utilizarea erorii: Eroarea devine o sursa de invatare prin explicatiile imediate ale Al-ului.

e Gandire critica: Al-ul este un asistent, iar elevul ramane cel care demonstreazid matematic rezultatul.

I. Planificarea unitatii de invatare

Disciplina: Matematica
Clasa: alV-a
Unitatea de nvatare: Unitati si instrumente de masura

Numadr de ore alocat unitatii: 14 ore (extrasul de mai jos se concentreaza pe sectiunea Unitdti de masura
pentru masa)

Competente specifice vizate |C0n¢inuturi |Nr. Saptaméana |Observatii / Evaluare
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3.1. Recunoasterea si utilizarea
unitdtilor de masura standard
(lungime, masa, capacitate, timp) si
efectuarea de estimari

1. Unitati de masura
pentru lungime — 2 Sl
recapitulare

Activitate frontala.
Evaluare orala
continua.

3.1./3.2. Utilizarea unitétilor de
masurd pentru masa si transformari
intre unitati

2. Unitati de masura
pentru masd: g, dg, hg, 2 [S2
kg, q, t. Scara unitétilor.

Abordare intuitiva cu
materiale concrete.
Evaluare formativa.

3.2./4.1. Transformari intre unitati
de masura pentru masa In contexte

practice (Integrare RED Al: Marea
Cantarire)

3. Transformari —
aplicatii practice cu 2 |S3
asistent Al

Ivatare prin
descoperire. Lucru pe
grupe. Grila observare.

Toate competentele vizate anterior

4. Recapitulare si
Evaluare sumativa

Test scris 45 min. Plan

remedial.

I1. Proiect de lectie: Marea Cantarire

Data:
Clasa: alV-a

Disciplina: Matematica

Unitatea de nvatare: Unitati si instrumente de masura

Subiectul lectiei: Unitati de masurd pentru masa. Transformari si aplicatii practice

Tipul lectiei: Formare de priceperi si deprinderi (aplicatii practice)

Durata: 50 minute

1. Obiective Operationale

La sfarsitul activitatii, elevii vor fi capabili:

O1 (Cognitiv): Sa recunoasca unitatile de masura pentru masa (mg, g, dg, hg, kg, q, t) si sa identifice
relatiile de transformare (%10, X100, x1000).

02 (Aplicativ): Sa efectueze corect transformari intre unitatile de masurd pentru masa in scenarii
practice (ex: Cate pungi de 250 g umplem din 3 kg de zahar?).
O3 (Digital): Sa interactioneze eficient cu asistentul Al folosind promptul PREPARE, validand

matematic rezultatele inainte de a

2. Strategii Didactice

le introduce in chatbot.

Conversatia euristicd, Ivitarea asistata de inteligenta artificiala (Metoda PREPARE), Problematizarea,

Munca pe grupe.

3. Scenariul Didactic

Etapele Lectiei |Timp [Activitatea Profesorului Activitatea Elevilor Strategii / Metode
Asigura climatul optim.
1. quent ‘ > min Ver}ﬁca prezenta si Se pregatesc pentru lectie, Conversatia
organizatoric echipamentele pornesc dispozitivele. ’
(tablete/telefoane pentru Al).
Lanseaza provocarea: Daca  |Elevii raspund, discuta si
2. Captarea . o . PN
atentic 5 min |avem un sac de 3 kg de cartofi|fac estimari pe baza Conversatia euristica
’ si vrem sa 1l impartam In experientei de la piata.
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pungi de 500 g, cate pungi
obtinem? Aratd un cantar si
ambalaje reale.

3. Anuntarea

Scrie pe tabla: Marea
Cantarire: Unitati de masura

Noteaza titlul in caiete si

cunostintelor

urcare). Exemplu: 2 kg = 2000
g.

caiete.

temei si a 2 min |[pentru masa. Explica ca vor g Expunerea
o asculta obiectivele.
obiectivelor lucra cu un Manager de
Depozit digital (AI).
4. Reactualizarea quEinl_léltislte_lica_lraitll(r)lg%?llfr3 Un elev rezolva la tabla,
) 6 min [ &8N K8 d ceilalti noteaza scara in Exercitiul

5. Dirijarea

Imparta clasa in echipe de
verificatori (3-4 elevi).

Introduc promptul. Al-ul
genereaza misiuni (ex:
Avem 5 q de grau. Cate saci

Ivatarea asistatad de

fiecare si exprimati si in kg.

. 2 Proi za Promptul .
invatarii (RED 5 olecteaza Fromptu .. |de 50 kg?). Calculeaza pe |Al, Problematizarea,
’ min |PREPARE. Supravegheaza: . A . .
Al) o ~ . [caiete, introduc raspunsul si|Munca pe grupe
elevii scriu calculele pe hartie | .
.. . citesc feedback-ul.
inainte de validarea cu Al-ul. . .
Minimum 3 scenarii.
. re fiecarei echipe sa s .
6. Asigurarea Ce © Hecarel ecilpe sa Prezinta rezultatele si . .
o . [prezinte cea mai dificila L . Conversatia, Analiza
retentiei si a 8 min . . . |discuta claritatea ’
; . transformare rezolvata si sa L rezultatelor
transferului i . explicatiilor Al
explice cum i-a corectat Al-ul. ’
Aprecieri globale. Tema:
7. Evaluarea si Mergeti la piatd cu un adult si <
3 . gctl fa plata cu uh 4 *! Noteazi tema. Opresc .
tema pentru 2 min |notati 3 produse cantarite. . . Aprecieri verbale
< R dispozitivele.
acasa Calculati cate grame are

Test de Evaluare Online: Unitati de Masa

Instructiuni pentru elevi: Citeste cu atentie fiecare cerinta. Fa calculele pe ciorna inainte de a introduce

rezultatul. Timp recomandat: 20 minute

Sectiunea 1: Adevarat sau Fals (10 puncte fiecare)

1. Un kilogram este egal cu 100 de grame.

[ ] Adevarat [ ]Fals
2. Doua tone inseamna 2000 de kilograme.
[ ] Adevarat [ ]Fals

Sectiunea 2: Alegere Multipla (15 puncte fiecare)

3. Cate grame are un kilogram?
a)l0g b)100g «¢)1000g d)10000g
4. Un camion transportd 3 tone de marfa. Cati kilograme transporta?
a)300kg b)3000kg ¢)30000kg d)300000kg
Sectiunea 3: Raspuns Scurt (20 puncte fiecare)
5. Avem un sac de 5 kg de cartofi. Cate pungi de 500 g umplem din el?

Raspunsul tau (introdu doar numarul): | ]
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6. Avem 2 chintale de grau. Cate kilograme are? Scrie rezultatul calculului matematic.
Raspunsul tau (introdu doar numarul): [ ]
Sectiunea 4: Bonus / Reflectie (10 puncte din oficiu)

7. Descrie pe scurt (1-2 propozitii) cum te-a ajutat asistentul Al atunci cand ai gresit o transformare intre
unitatile de masura.

Réspunsul tau: [ ]

Barem de Corectare si Setari pentru Platforma Online (Pentru Profesor)

Nr. intrebare[Rispuns Corect Punctaj |[Explicatie
1 Fals 10p 1 kg =1000 g, nu 100 g. Scara: g-dg-hg-kg (x10 la
fiecare pas).

2 Adevarat 10 p 1 t=1000 kg, deci 2 t=2000 kg.

3 c) 1000 g I5p Relatia fundamentala: 1 kg = 1000 g.

4 b) 3 000 kg I5p 3 tx 1000 = 3000 kg.

5 10 pungi 20 p 5 kg =5000 g; 5000 / 500 = 10 pungi.

6 200 kg 20 p 1 =100 kg, deci 2 q =200 kg.

7 (Orlp © raspuns 10 p Evalueaza calitativ capacitatea de reflectie a elevului.
pertinent)

Observatii metodologice importante din programa scolara:

In clasa a I'V-a, unitdtile de masura pentru masa se introduc pornind de la situatii concrete si intuitive,
evitandu-se calculele excesiv de voluminoase.

Utilizarea mijloacelor TIC (Al) reprezinta un avantaj in simularea unor contexte autentice (depozit, piata,
transport) si in realizarea conexiunii dintre abstract si practic.

Eroarea este folosita ca sursa de invatare; Al-ul ofera feedback imediat pentru corectarea rationamentului.

NOTA:

Se vor completa personalizat in functie de fiecare resursa etapele de argumentare, prompt si aplicare la clasa.
Elementele marcate sunt cu rol orientativ.

Resursa va contine RED Al generate de experti, amplu prezentate.

Se pot atasa dovezi ale aplicarii la clasd sau materiale generate cu Al (fise, prezentdri etc.) utile aplicarii RED.




