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Fisa Descriptiva a Resursei Educationale Digitale (RED)

Criteri u| |

1. Date generale”

Titlul resursei educationale
propuse,

Maestrul Sanselor: Calculul Probabilitatilor cu Asistentul Al

Disciplina”Matematicé

Clasa”a VI-a

Autor[DOMOKOS CONSTANTA

11. Prezentarea resursei
educationale

Competenta specifica vizatd

Modelarea matematica a unei situatii date In care intervin rapoarte, proportii si
probabilitati pentru rezolvarea de probleme practice. (Aplicatie: determinarea
numarului de cazuri posibile si favorabile, scrierea si simplificarea fractiei).

Durata resursei

|50 minute

Scurta prezentare a resursei
educationale propuse

O resursa digitala interactiva in care asistentul Al preia rolul unui ,,Maestru al
Sanselor”. Acesta genereaza scenarii de extrageri aleatoare (aruncarea unui zar,
extragerea unei bile dintr-o urnd cu bile colorate, alegerea unui numar dintr-o
multime de jetoane). Elevul trebuie sa identifice si sd noteze numarul cazurilor
posibile, apoi al celor favorabile, scriind probabilitatea sub formad de raport
(fractie ordinard) si efectudnd simplificarea pana la forma ireductibila.

Elemente agregate (linkuri)

|Acces la un model AI conversational (ex. Gemini, ChatGPT, Claude).

Metoda de realizare a
prompturilor:

\Metoda PREPARE.

Metoda PREPARE

Toate exercitiile, simularile si componentele de feedback sunt generate de
Al utilizand Metoda PREPARE pentru a asigura precizia, relevanta
pedagogica si etica continutului generat..

Structura PREPARE
(Promptul oferit si
Jjustificarea respectarii
structurii PREPARE)

Purpose (Scopul)

Role (Rolul Al)
Exemplar (Exemplu)
Parameters (Parametri)
Action (Actiunea)
Restrictions (Restrictii)
Evaluation (Evaluare)

Purpose (Scopul)

Justificare: Asigura intelegerea formulei probabilitatii ca raport intre cazurile
favorabile si cele posibile (p = %), incluzand obligativitatea simplificarii.

Prompt: ,,Vreau sa ma ajuti sa exersez calculul probabilitatilor pentru evenimente
simple.”

Role (Rolul AI)

Justificare: Seteaza un rol captivant care implicd notiunea de joc, hazard si
experiment aleator.
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rompt: ,,Acti zacau iu ica
P, t: ,Actioneaza ca un Maestru al Sanselor si un profesor de matematica
prietenos de clasa a 6-a.”

Exemplar (Exemplu)

Justificare: Modeleaza pasii analitici asteptati de la elev: enumerarea cazurilor,
numararea lor, scrierea raportului si simplificarea.

Prompt. ,,Exemplu de dialog: Aruncdm un zar normal. Care e probabilitatea sa
iasd un numar prim? Astepti raspunsul meu aga: Cazuri posibile: 6 (fetele
1,2,3,4,5,6). Cazuri favorabile: 3 (numerele prime 2,3,5). Probabilitatea este %.

Simplific cu 3 si obin 5.”

Parameters (Parametri)

Justificare: Preluarea tipologiei de probleme din manual (urne, zaruri, jetoane,
divizori/multipli).

Prompt ,,Foloseste un limbaj adecvat pentru 12 ani. Genereaza 3 tipuri de scenarii
pe rand: 1) o problema cu un zar (ex. numere pare, impare, < 5); 2) o problema
cu o urna cu bile de 2-3 culori diferite, dandu-mi numarul lor; 3) o problema cu
extragerea unui cartonas dintr-un set de numere (ex. de la 1 la 20, cerand un
multiplu de 4 sau un divizor al lui 18).”

Action (Actiunea)

Justificare: Stabileste rigoarea interactiunii, fortand identificarea distincta a celor
doua tipuri de cazuri.

Prompt: ,,Ofera-mi o problema. Cere-mi sa iti scriu explicit numarul cazurilor
posibile si numarul cazurilor favorabile, apoi fractia si forma ei simplificatd. Daca
gresesc, ajutad-ma intrebandu-ma mai intai cate cazuri posibile (totale) sunt.”

Restrictions (Restrictii)

Justificare: Interzice Al-ului sa efectueze calculul si forteaza elevul sé ajungé la
fractia ireductibila, evitand abandonarea rezolvarii la jumatate.

Prompt: ,,NU calcula tu probabilitatea si NU simplifica tu fractia in locul meu.
Nu imi spune rezultatul final sub nicio forma. Ofera DOAR cate o provocare pe
rand. Nu accepta un raspuns dacd fractia nu este complet simplificatd
(ireductibila).”

Evaluation (Evaluare)

Justificare: Valideaza nu doar ghicirea fractiei, ci tot demersul matematic.

Prompt. ,,Evalueaza raspunsul meu ca fiind corect DOAR daca am numarat bine
ambele tipuri de cazuri si dacd am prezentat fractia ireductibila (simplificata la
maximum).”

1I1. Comentarii

Alte aspecte utile de
impartdasit cu privire la
utilizarea resursei
educationale in activitatea
cu elevii

Alte aspecte utile de impartisit cu privire la utilizarea resursei: La clasa a
VI-a, in capitolul de probabilitati, elevii tind sd confunde cazurile favorabile cu
cele posibile, asezand raportul invers, sau uita sa simplifice fractia obtinuta. Prin
aceasta resursa, elevul este fortat sa spargd rezolvarea in pasi vizibili. Mai mult,
problemele din manual care implica notiuni de divizibilitate (ex: ,,probabilitatea
ca numarul extras sd fie divizor al lui 12”) sunt o ocazie excelenta de recapitulare
a materiei anterioare. Al-ul, refuzand sa dea solutia directa, il sprijina pe elev in
momentul in care acesta ,,uitd” un divizor sau un multiplu, transformand

evaluarea intr-un act de invatare continua.




