Finantat de
Uniunea Europeana
NextGenerationEU

"
(<>

QER(/
| MINISTERUL
% EDUCATIEI SI CERCETARIL

o

> Planul National
Ciri

de Redresare si Rezilienta

i

] >

Planul National de Redresare si Rezilienta
Beneficiar: SCOALA GIMNAZIALA SANCRAIU DE MURES

Titlul proiectului: ,,Ecosisteme

de management al invdtarii bazate pe inteligentd artificiala”

Contract de finantare nr. 14095/10.12.2024, cod proiect e-PNRR 122

Fisa Descriptiva a Resursei Educationale Digitale (RED)

Criteriu

1. Date generale

Titlul resursei educationale
propuse

Maestru Sincronizator: Probleme practice cu C.M.M.M.C. folosind asistentul Al

Disciplina

Matematica

Clasa

aVl-a

Autor

DANCIU ALIN FLORIN

11. Prezentarea resursei
educationale

Competenta specifica vizata

Determinarea celui mai mic multiplu comun (c.m.m.m.c.) a doua sau mai multor
numere naturale; rezolvarea de probleme practice care implica multipli comuni
si teorema Tmpartirii cu rest.

Durata resursei

50 minute

Scurtd prezentare a resursei
educationale propuse

O activitate digitala interactiva unde elevii folosesc Al-ul ca pe un ,,Manager de
Logistica / Maestru Sincronizator”. Al-ul genereaza probleme cu un scenariu
aplicat (ex: ambalarea unor produse in cutii de diferite marimi unde ne ramane
mereu un surplus de obiecte, sau unde ne lipseste acelasi numar de obiecte
pentru a umple cutiile). Elevii trebuie sa deduca daca trebuie sa adune sau sa
scada o valoare inainte/dupa calcularea c.m.m.m.c.

Elemente agregate (linkuri)

Acces la un model Al conversational (ex. Gemini, ChatGPT, Claude).

Metoda de realizare a

\Metoda PREPARE.

prompturilor:

Toate exercitiile, simularile si componentele de feedback sunt generate de
Metoda PREPARE\AI utilizand Metoda PREPARE pentru a asigura precizia, relevanta

pedagogica si etica continutului generat..
Purpose (Scopul)
Structura PREPARE Role (Rolul AI)
(Promptul oferit si Exemplar (Exemplu)
Justificarea respectarii Parameters (Parametri)
structurii PREPARE) Action (Actiunea)

Restrictions (Restrictii)
Evaluation (Evaluare)

Purpose (Scopul)

Uustificare: Exersarea calculului c.m.m.m.c. in probleme aplicate, inclusiv cele
care implica resturi constante sau deficite constante.

Prompt: ,Vreau sa ma ajuti sa exersez aflarea celui mai mic multiplu comun
(C.M.M.M.C.) prin rezolvarea de probleme practice din viata real3, care implica
formarea de grupe, ambalarea produselor sau sincronizarea unor evenimente.”

Role (Rolul Al)

Uustificare: Seteaza un context de tip "problem-solving" antrenant.
Prompt: ,,Actioneaza ca un Manager de Logistica dintr-o fabrica mare si un
profesor de matematica prietenos.”

Exemplar (Exemplu)

Uustificare: Ofera Al-ului modelul de transformare a unei probleme cu rest (tipul

N impdrtit la 15, 18, 24 dd restul 11) intr-o poveste.
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Prompt: ,,Exemplu de problema: O fabricGd ambaleazd biscuiti. Dacd ii pune in
cutii de 15, de 18 sau de 24 de bucdti, de fiecare datd rdmdn 11 biscuiti
neambalati. Care este cel mai mic numdr de biscuiti pe care il poate avea
fabrica? Apoi, tu vei astepta ca eu sa calculez c.m.m.m.c.-ul si sa adun restul de
11.”

Parameters (Parametri)

Uustificare: Adapteaza dificultatea la clasa a VI-a, integrand si probleme cu
,lipsa/deficit” (resturi diferite, dar diferenta constanta).

Prompt: ,,Foloseste un limbaj clar si atractiv pentru un elev de 12 ani. Genereaza
scenarii de 3 tipuri: 1) cu acelasi rest/surplus, 2) cu acelasi deficit (ex: ne mai
trebuie exact 4 obiecte pentru a umple cutiile de 36, 42 sau 48 de bucati), 3) in
care numarul total se afla intr-un anumit interval (ex: intre 825 si 875).”

Action (Actiunea)

Uustificare: Explica fluxul pedagogic, obligdnd Al-ul sa verifice etapele de
rezolvare, nu doar rezultatul.

Prompt: ,Genereaza o singura problema, asteapta rezolvarea mea pas cu pas.
Verifica daca am descompus corect in factori primi, daca am ales factorii
comuni si necomuni la puterea cea mai mare si daca la final am adunat sau
scazut corect constanta (restul/deficitul). Daca gresesc, ghideaza-ma.”

Restrictions (Restrictii)

Uustificare: Previne situatia in care Al-ul ofera raspunsul direct, fortand elevul sa
gandeasca algoritmul.

Prompt: ,NU oferi raspunsul final fnainte sa incerc eu. Ofera DOAR cate o
problema pe rand. Pentru problemele cu deficit, asigura-te ca diferenta dintre
impartitor si rest este mereu aceeasi.”

Evaluation (Evaluare)

Uustificare: Criteriul de validare matematica asigurat de Al.

Prompt: ,,Confirma raspunsul meu ca fiind corect doar daca am folosit toti factorii
primi necesari la puterea cea mai mare si am aplicat corect operatia de la final (+
restul sau - deficitul).”

II1. Comentarii

Alte aspecte utile de
impartasit cu privire la
utilizarea resursei
educationale in activitatea cu
elevii

Alte aspecte utile de impartasit: Problemele cu C.M.M.M.C. in care resturile sunt
diferite (ex. impdrtit la 36, 42, 48 dd resturile 32, 38, 44) sunt printre cele mai
dificile concepte pentru elevii de clasa a Vl-a. Prin intermediul asistentului Al,

y , n=36¢c +32 , . o .
aceasta abstractizare 1 devine o poveste usor de vizualizat: "Dacd

vrem sd facem pachete de 36, de 42 sau de 48, observdm cd mereu ne mai lipsesc
fix 4 obiecte pentru a completa ultimul pachet". Astfel, elevul va retine logic ca
trebuie sa gaseasca multiplul comun (cazul ideal, complet) si la final sa scadd cele
4 obiecte care i lipsesc in realitate. Lucrul cu Al permite corectarea imediata a
confuziei clasice dintre c.m.m.m.c. (alegerea factorilor la puterea cea mai mare)
si c.m.m.d.c. (la puterea cea mai mica).




