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Structura Resursei Educationale Deschise (RED) bazata pe Al
1. Date de Identificare ale Resursei

Categorie Domeniul Om si Societate / Domeniul Limba si Comunicare

Titlul RED ., Lumea Vesela a Copiilor — O calatorie digitala printre zambete §i culori”

Autor Sus Nicoleta

Grup tinta Prescolari, Grupa Mica (3-4 ani)

Aria . 9 Limba si comunicare / Estetic si creativ

Curriculara ’ ’

Clasa Grupa Mica

Obiectiv Familiarizarea copiilor cu simbolurile sarbatorii de 1 Ilunie si stimularea
General curiozitatii prin interactiunea cu imagini generate digital.

g;;:sm 10-15 minute (adaptat capacitatii scazute de concentrare a grupei mici).

11. Argumentul Aplicarii RED in Procesul Didactic

La grupa mica, invatarea se realizeaza preponderent prin emotie si simt vizual. Utilizarea Al permite
crearea instantanee a unor imagini cu personaje dragi sau jucadrii preferate, mentindnd atentia vie.

DLC (Limba si Comunicare): Imbogdtirea vocabularului activ cu cuvinte simple (copil, bucurie, balon,
Jjucarie).

DOS (Om si Societate): Dezvoltarea emotiilor pozitive si a sentimentului de apartenenta la grup.
Personalizare: Posibilitatea de a genera imagini cu ,,jucaria visata” a fiecarui copil, oferind o experienta
magica si imediata.

111. Promptul/Prompturile Propuse pentru Activitatea Didacticd (Metoda PREPARE)
Acest prompt va fi furnizat elevilor pentru a genera materialul de analiza.
Element

Descriere (R I Vi P 1 } itre Al
PREPARE escriere (Rolul in activitate) rompt/Instructiune cdatre
Celebrarea copildriei, promovarea < . . <
.. . .. .. |,Vreau sd creezi o poveste scurtd si vesela despre
Purpose bucuriei §i a prictenici, Ziua Copilului, adaptata pentru grupa mici (2-3 ani)
(Scopul) recunoasterea elementelor festive p > acaptata p grup ’

. . care sa puna accent pe emotii pozitive si joaca.”
(baloane, jocuri). p p tiip s

,Actioneaza ca un personaj jucdus (ex: un clovn
prietenos sau un ursulet) care foloseste un ton plin de
energie, propozitii ritmate si gesturi sugerate.”
»Exemplu: 'Bund, copii! Azi e soare si e ziua noastra!
Model de interactiune simplificat. | Uitati un balon rosu! Zboara sus, sus! Vreti sd ne
jucam Tmpreuna?"”’

,Foloseste propozitii foarte scurte (3-4 cuvinte).
Parameters | Nivel minim de dificultate, | Repeta cuvinte cheie (bucurie, joc, prieteni). Include

Role (Rolul | Un prieten de joacd vesel,
Al entuziast si foarte cald.

Exemplar
(Exemplu)

(Parametri) | vocabular senzorial. onomatopee si elemente vizuale (culori, obiecte
familiare).”
Action ‘ . ”Genereazé o poveste foarte scurta despre un ursqle‘g
. Definirea sarcinii pas cu pas. care organizeaza o petrecere cu baloane de Ziua
(Actiunea) "o

Copilului. Include onomatopee (ex: "fas-fas", "poc")
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Element . " . . . .
PREPARE Descriere (Rolul in activitate) Prompt/Instructiune catre Al
si propozitii scurte (3-4 cuvinte). Finalizeaza cu o
invitatie la joc: "Sa sarim ca mingiile!".
“Foloseste un limbaj extrem de simplu, adaptat
. . . - . .| copiilor de 3 ani. Evitd conceptele abstracte.
Restrictions | Mentinerea unui limbaj magic, p - . P .
... ° . Concentreaza-te pe emotii pozitive (bucurie,
(Restrictii) dar educativ. . . . ; . L.
’ prietenie) si pe elemente senzoriale (culori vii,
sunete vesele).”
”Verifica daca textul este destul de scurt pentru a
Evaluation | Verificarea corectitudinii | mentine atentia 2-3 minute. Asigura-te ca povestea
(Evaluare) | elementelor transmise. promoveaza colaborarea (toti copiii/animalele se

joaca impreund) si nu depaseste 5-6 fraze simple.”

1V. Planul Activitatii Didactice

. Durat . .
Etapa i Activitatea Elevilor Rolul AI (Prompt)
Copiii descopera o , cutie cu |, Genereaza o imagine colorata cu un
1. Introducere | 3 min | surprize” trimisa de un personaj | clovn vesel care tine un balon mare pe
& vesel (ex: Arlechino). Discuta | care scrie 'La multi ani, copii!’.
Brainstorming despre ce le place sa se joace si | Imaginea sa fie in stil de carte de
afla ca este ziua tuturor copiilor. | povesti, cu culori vii.”
Calatorie in Lumea Jocurilor:
Copiii executa miscari sugerate | , Scrie o poveste scurta (max. 100
2. Desfisurarea 7 min | de imagini (ex: sar ca mingile, | cuvinte) despre un grup de iepurasi
a.c fivititii zboara ca fluturii). Realizeaza o | care organizeaza o petrecere cu
’ activitate  practica  simpla: | baloane si muzica in padure, adaptata
amprentarea manutelor colorate | pentru copii de 3 ani.”
pe un poster comun.
Hora Prieteniei: Copiii se prind . . .
P P . p ,,Creeaza o poezie scurtd de 2 strofe, cu
. | de mdini si danseaza pe o |”. . .
.. 5 min . S ; rime simple (pereche), despre bucuria
3. Concluzii & melodie vesela. Fiecare primeste . . A
. o de a te juca cu prietenii si despre
Dezbatere un ,,medalion al bucuriei” (un i 2
. . .. .| soarele care zdambeste copiilor de I
sticker sau o bulina vesela) si Tunie.”
spune ce i-a placut cel mai mult. )

V. Metoda de Aplicare la Clasa
Activitatea se desfasoara folosind tableta sau ecranul interactiv. Educatoarea foloseste Al-ul pentru a
genera imagini vesele cu copii din toata lumea si pentru a crea "Mesaje surpriza de la Personajul Preferat”
(ex: Mickey Mouse sau un Supererou), care ii felicita pe copii de ziua lor, stimuldnd astfel bucuria §i
sentimentul de apartenenta.

VI. Concluzii si Asteptari in Urma Aplicarii
Asteptari inainte de implementare:
Se anticipeaza o participare entuziasta a copiilor prin interactiunea cu resurse vizuale colorate (imagini

generative).

La grupa mica, accentul se pune pe recunoasterea emotiilor de bucurie si pe participarea la jocuri

colective simple.

Dezvoltarea Competentelor:

Cognitiv: Identificarea semnificatiei zilei de 1 lunie (sarbatoarea tuturor copiilor),; recunoasterea unor
elemente specifice copilariei (jucarii, baloane, jocuri).
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Limbaj: Exersarea formulelor de salut si de felicitare ("La multi ani!"); utilizarea cuvintelor: prietenie,
joaca, veselie, cadou.

Consolidarea Cunostintelor: Realizarea unui desen colectiv digital sau pe suport de hartie intitulat
,,Lumea jocurilor mele”, folosind tehnici simple de amprentare sau colorare.

Gy

Concluzie — Evaluare Post-Implementare:

Activitatea demonstreaza ca utilizarea inteligentei artificiale pentru a personaliza mesajele de
sarbatoare capteaza atentia micutilor mult mai eficient, transformdnd invatarea intr-o experientd magicd
si memorabila.

I Planificarea unitétii de invitare

Disciplina: Domeniul Om si Societate / Domeniul Limba si Comunicare

Clasa: Grupa Mica (3-4 ani)

Tema: ,, Lumea Vesela a Copiilor — O calatorie digitala printre zambete si culori”

Numair de ore alocat unitatii: 4 activitati

Competente specifice . . Nr. < s A Observatii /
. ’ Continuturi Saptamana ’
vizate ’ ore Evaluare
Distingerea sunetelor si
recunoasterea unor | Povestea zilei de 1 Iunie: <
. .. . . Evaluare orald
mesaje simple despre | Vizionarea unui scurt video y .
.. . . 1 S1 (raspunsuri la
copii. generat/animat cu ajutorul Al . ..
o . intrebari simple).
despre prietenie si copii
. Jucariile vesele: Activitate
Identificarea - <
. S matematicd — sortdm baloane Observarea
obiectelor/jucariilor D . . o
.. < .« <.~ | sau jucarii virtuale si reale | 1 S1 sistematica a
dupa o singura trasatura b ’ .
dupa culoare (rosu, galben, comportamentului.
(culoare) ’
albastru).
Atelierul  micului  artist:
Exprimarea  emotiilor | Decorarea unui ,,Chip Vesel” .
. R T . . Expozitie cu
prin activitati practice | de copil (colaj sau colorare) | 2 S1 -y .
. ’ . n lucrarile copiilor.
simple. folosind modele de zdmbete
generate de Al

PROIECT DE ACTIVITATE INTEGRATA
Tema anuala de studiu:
,,Cine sunt/suntem?”
Tema proiectului:
»Lumea Vesela a Copiilor — O calitorie digitala printre zambete si culori”
Nivel de varsta:
Grupa mica (3—4 ani)
DOMENII DE DEZVOLTARE VIZATE:
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Dezvoltarea limbajului, a comunicarii si a premiselor citirii §i scrierii

Dezvoltarea cognitiva
Dezvoltarea socio-emotionala
Dezvoltarea fizica, a sanatatii si igienei personale

Capacitati si atitudini In invatare
DIMENSIUNI ALE DEZVOLTARII:

Mesaje orale in contexte de comunicare cunoscute
Curiozitate, interes si initiativa in Tnvatare
Interactiuni cu adultii si copiii

Exprimarea emotiilor

Coordonare motrica

SCOPUL ACTIVITATII:

Dezvoltarea capacitatii copiilor de a recunoaste si exprima emotii, culori si stari prin activitati ludice si
digitale, Intr-un mediu interactiv si atractiv.

OBIECTIVE OPERATIONALE:

La finalul activitatii, copiii vor fi capabili:

sa recunoasca si sa denumeasca culori de baza (rosu, galben, albastru)

sa identifice emotii simple (vesel, trist, surprins)
sa colaboreze cu colegii in jocuri de grup

sa creeze lucrari plastice inspirate din tema propusa

STRATEGII DIDACTICE:

Metode si procedee:

conversatia
observatia
jocul didactic
demonstratia
exercitiul

explorarea digitala ghidata
Mijloace de inviatimant:

tableta / laptop / tabla interactiva
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e imagini digitale (emoji, culori, personaje vesele)

e fise de lucru

e creioane colorate, acuarele

e muzica veseld pentru copii

FORMA DE ORGANIZARE:

e frontal

e pe grupuri mici

e individual
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DESFASURAREA ACTIVITATII

Etapa
activitatii

1. Moment
organizatoric

2. Captarea
atentiei

3. Anuntarea
temei

4. Dirijarea
invatarii

5. Activitate
digitala

6. Activitate
practica

7.Joc de
miscare

8. Evaluarea

Continutul activitatii

Salutul, prezenta,
pregatirea materialelor,
crearea unui climat
pozitiv

Aparitia personajului
digital (fata zambitoare)
care invita copiii intr-o
calatorie

Prezentarea temei:
»,Lumea vesela a copiilor
— o calatorie digitala”

Recunoasterea culorilor
si emotiilor prin
activitati interactive

Joc interactiv: asociere
culoare—emotie

Realizarea unui desen
(,fata veseld”, ,lume
colorata”)

»Dansul culorilor” pe
muzica

intrebari simple despre

Strategii
didactice

Conversatia

Conversatia,
surpriza

Explicatia

Joc didactic,
conversatia,
exercitiul

nvatare prin
descoperire,
exercitiul

Exercitiul,
demonstratia

Jocul de
miscare

Conversatia

] >

Mijloace de
invatamant

Materiale
pregatite,
spatiul clasei

Tableta /
tabla
interactiva,
animatie

Suport vizual

Imagini
digitale,
culori, emoji-
uri

Tableta /
aplicatie
interactiva

Creioane,
acuarele, fise

Muzica, spatiu
liber

Planul National
de Redresare si Rezilienta

Forme de
organizare

Frontal

Frontal

Frontal

Frontal /
pe grupuri

Pe grupuri
mici

Individual

Frontal

Frontal

Evaluare

Observarea
comportamentului

Interesul
manifestat

Reactia copiilor

Raspunsuri orale

Corectitudinea
raspunsurilor

Produsele realizate

Implicarea copiilor

Raspunsuri orale
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Etapa . e Strategii Mijloace de Forme de
e Continutul activitatii ) ) e . Evaluare
activitatii didactice invatamant  organizare
activitatii culori si emotii
N . Feedback, aprecieri, ) .
9. Incheierea | ] . . Animatie ) .
e incheiere cu personajul Conversatia L Frontal Starea emotionala
activitatii finala

digital
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Alergdm si ne jucam cu bucurie,
Traim cea mai frumoasa prietenie!
Rasul nostru umple azi curtea toata,

Nu vrem sa ne oprim din joc vreodata!

De 1 Iunie, vremea € senina,
Lumea de copii este tare plina.
Soarele de sus cald ne zdmbeste,

Ziua noastra astazi o sarbatoreste!

Prompt final

”Actioneaza ca un clovn prietenos si jucaus, plin de energie, caldura si entuziasm, specializat in activitati
senzoriale si de miscare pentru copii foarte mici (2-3 ani). Obiectivul activitatii este celebrarea Zilei
Copilului, promovarea bucuriei, a prieteniei si a colaborarii, prin recunoasterea elementelor festive
(baloane colorate, jocuri, muzicd) si executarea unor miscari imitative simple.

Creeaza o mini-poveste foarte scurtd (maximum 5-6 fraze simple, cu o durata de 2-3 minute), bazata pe
un vocabular senzorial, vizual si auditiv.

e Stil de comunicare: Propozitii extrem de scurte (3-4 cuvinte), ritmate, cu repetarea cuvintelor
cheie (bucurie, joc, prieteni, baloane) si cu multe onomatopee usor de imitat.

e Model de interactiune: ,,Buna, copii! Azi e soare si e ziua noastrd! Uitati un balon rosu! Zboara
sus, sus, sus! Vreti s ne jucdm Tmpreuna?”’
COMPORTAMENT INTERACTIV & STRUCTURA PE ETAPE (2-3 MINUTE):
1. ETAPA 1 - Introducere & Salutul Ursuletului:

o Soseste entuziasmat, facdnd gesturi mari si prietenoase: ,,Lalala! Buna, dragi prieteni! Azi
e Ziua Copilului! E zi de petrecere si joaca! leee!”

2. ETAPA 2 - Povestea Baloanelor & Onomatopee (Aventura senzoriala):

o Prezinta povestea clovnului care umfla baloane colorate pentru toti copiii: ,,Priviti!
Clovnul umfla un balon rosu. Fas-fas, fas-fas! Mare, mare! Balonul zboara sus: Zuuuuu!
Apoi... POC! A aparut un balon galben, ca soarele! Toti prietenii rad: Ha-ha-ha!”

3. ETAPA 3 - Invitatia la Joc & incheiere (Mimiscare & Emotie pozitivi):

o Lanseaza invitatia directa la miscare: ,,Ce bucurie! Ne jucam toti impreund! Sa sarim ca
mingile! Hopa-hopa, sus-jos! Bravo, copii veseli!”

o Verifica mentinerea atentiei si valideaza efortul micutilor prin aplauze si imbratisari
virtuale calde.

RESTRICTII STRICTE:
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e Propozitiile NU trebuie sa depdseasca 3-4 cuvinte.

e Povestea totald NU trebuie sa aiba mai mult de 5-6 fraze simple, pentru a mentine atentia copiilor
de 2-3 ani.

e Nu folosi concepte abstracte, reguli complicate sau descrieri lungi.

e Pastreaza un ton extrem de simplu, centrat exclusiv pe emotii pozitive (prietenie, bucurie) si
elemente senzoriale (culori vii, sunete vesele, miscare).”



