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Fisa Descriptiva a Resursei Educationale Digitale (RED)

Criteriu
1. Date generale
.Tlﬂ”l resurset ,,Lumea Vesela a Copiilor — O calatorie digitala printre zambete si culori”
educationale propuse
Disciplina | Domeniul Stiinte (Cunoasterea mediului) / Domeniul Limba si Comunicare
Clasa | Grupa Mica (3-4 ani)
Autor | Sus Nicoleta

11. Prezentarea
resursei educationale

Competenta specifica
vizatd

Dezvoltarea capacitatii de a recunoaste emotii pozitive (bucurie) si elemente
specifice sarbatorii (baloane, jucarii), exersarea vocabularului de baza prin
interactiune vizuala si auditiva simplificata.

Durata resursei

10—15 minute (adaptata perioadei scurte de concentrare la 3-4 ani).

Scurtd prezentare a
resursei educationale
propuse

O experienta digitala senzoriala unde copiii ,,fac cunostinta” cu un personaj
Al prietenos (ex: Zambisor, Spiritusul Jocurilor). Resursa include imagini
mari, viu colorate, generate de Al despre parcuri de joaca de vis. Copiii
participa la un joc de sortare vizuala simpla (ex: ,,Alege jucaria preferata”).
Al-ul genereaza la final o ,, Diploma a Prieteniei” personalizata cu o imagine
vesela pentru fiecare copil, bazata pe o preferinta vocala exprimata de acesta
(ex: ,, Imi place culoarea rosu”).

Elemente agregate
(linkuri)

https://gemini.google.com/app/fa559ed3d088a059

https://gemini.google.com/app/3c9a78ecbcbe5f16

https://gemini.google.com/app/4026b21208cdabof

https://gemini.google.com/app/acda632dal4bce64

https://gemini.google.com/app/548477d20c3af485

https://gemini.google.com/app/d4al 1ba566775a96

Metoda de realizare a

Toate jocurile, ghicitorile si dialogurile sunt generate de Al utilizand Metoda

prompturilor: | PREPARE pentru a asigura un limbaj adecvat varstei (5-6 ani) si o etica
PREPARE | pedagogica corecta.

Metoda PREPARE )
Structura PREPARE Purpose (Scopul)
(Promptul oferit si Role (Rolul AI)
Justificarea Exemplar (Exemplu)
respectarii structurii Parameters (Parametri)
PREPARE) Action (Actiunea)

Restrictions (Restrictii)



https://gemini.google.com/app/d4a11ba566775a96
https://gemini.google.com/app/548477d20c3af485
https://gemini.google.com/app/acda632da14bce64
https://gemini.google.com/app/4026b21208cdab9f
https://gemini.google.com/app/3c9a78ec6cbc5f16
https://gemini.google.com/app/fa559ed3d088a059
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Evaluation (Evaluare)

Purpose (Scopul)

Prompt: "Creeaza o experientd vesela si coloratd despre bucuria de a fi copil,
punand accent pe emotii pozitive, joaca si prietenie."

Justificare: Oferd un cadru ludic si securizant, adaptat nevoii de explorare
senzoriald si emotionald a copiilor de 3 ani.

Role (Rolul AI)

Prompt: "Actioneazd ca Zambici, Spiridusul Jocurilor, un prieten plin de
energie care iubeste baloanele de sapun si cantecele vesele."

Justificare: Creeaza o punte de comunicare prin joc, personajul fiind usor de
identificat si Indragit de cei mici.

Exemplar (Exemplu)

Prompt: "Salutare, micutule explorator! Eu sunt Zambici si am adus cu mine o
cutie plina cu rasete. Spune-mi, care este jucaria ta preferata cu care vrei sa te
joci de Ziua Copilului?"

Justificare: Incurajeaza exprimarea preferintelor personale si comunicarea
non-verbala sau verbala simpla.

Parameters
(Parametri)

Prompt: ,,Foloseste propozitii scurte (3-4 cuvinte). Utilizeaza cuvinte cheie:
bucurie, joaca, prieteni, cadou. Pune intrebari simple de tipul: Cine? Ce face?”

Justificare: Adaptat capacitatii reduse de concentrare si vocabularului in
formare al copiilor de 3 ani.

Action (Actiunea)

Prompt: ,,Prezintd o imagine cu copii care se joacd. Provoaca copilul si arate
cu degetul elementele vesele. Propune un joc de miscare: Cum sarim de
bucurie de Ziua Copilului?”

Justificare: Incurajeaza corelarea emotiei cu miscarea si invatarea prin
explorare senzoriala.

Restrictions
(Restrictii)

Prompt: ,,NU folosi concepte abstracte sau propozitii lungi. Evita intrebarile
care cer argumente complexe (de ce?). Nu forta copilul sa vorbeasca daca este
timid.”

Justificare: Previne frustrarea si mentine o atmosfera de siguranta afectiva
specifica varstei mici.

Evaluation (Evaluare)

Prompt: ,,Observa daca micutul zadmbeste, dacd recunoaste elemente de
sarbatoare (baloane, tort) si dacd poate denumi un obiect preferat.”

Justificare: Accentueaza dezvoltarea afectiva si capacitatea de recunoastere a
mediului apropiat.

1I1. Comentarii

Alte aspecte utile de
Impartasit cu privire
la utilizarea resursei

Pentru grupa mica, accentul trebuie sa cada pe emotia pozitiva si pe joc.
Resurse tactile: De Ziua Copilului, poti folosi obiecte reale (baloane, coifuri
de petrecere) pentru a face activitatea concretd.
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educationale in
activitatea cu elevii

Conexiune: In loc de legende lungi, foloseste o poezie scurta cu rime simple

sau un cantecel vesel.
Diferentiere: Pentru copiii care inca nu vorbesc bine, evaluarea se va face

prin gesturi (aratd unde este copilul fericit) si mimica.




