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Fisa Descriptivi a Resursei Educationale Digitale (RED)

| Criteriu”

| I. Date generale”

Titlul resursei educationale

Joc interactiv ,, Word Master — Formatare text si pagind”
propuse

| Disciplina|| TEHNOLOGIA INFORMATIEI SI A COMUNICATILOR

| Clasa| |a IX-a

| Autor|| MANU CARMEN NICOLETA

11. Prezentarea resursei
educationale|

Utilizeaza tehnologii IT multimedia (Web, comunicare) pentru crearea

Competenta specifica vizatd
petenta specift documentelor Web

Durata resursei||5 0 minute

Resursa faciliteaza tranzitia de la utilizarea aplicatiilor de editare text la
dezvoltarea documentelor Web, prin analogii intre comenzile din Microsoft
Scurtd prezentare a resursei||Word si etichetele HTML

educationale propuse||Elevii utilizeaza un prompt Al pentru a genera structura de baza a unui joc de
tip "drag-and-drop" (similar cu exemplul Word), apoi personalizeaza codul
pentru a asocia tag-uri HTML cu rolurile lor.

Elemente agregate (linkuri)|

Metoda de realizare a
prompturilor: PREPARE

Toate exercitiile, simularile si componentele de feedback sunt generate de Al
utilizand Metoda PREPARE (Prompting for Reliable, Engaging, and
Personalized Automated Resources in Education) pentru a asigura precizia,
relevanta pedagogica si etica continutului generat.

Metoda PREPARE

Purpose (Scopul): Crearea unei resurse interactive pentru a invata tag-urile
HTML.
Role (Rolul Al): Al-ul a fost utilizat ca designer educational si dezvoltator
front-end pentru generarea structurii jocului si a itemilor..
Exemplar (Exemplu): Generarea de itemi de tip asociere (icon — functie
Word) si structurarea lor pe categorii relevante.
Parameters (Parametri):
Structura PREPARE (Promptull| — nivel: incepator (clasa a 1X-a)
oferit si justificarea respectarii — continut: Word — meniul Pornire si Aspect
structurii PREPARE) — tip activitate: interactiv, drag-and-drop

— feedback: automat
Action (Actiunea) Generarea codului HTML/CSS/JS pentru joc + continut
didactic asociat
Restrictions (Restrictii):

— continut corect stiintific

— interfata simpla si intuitiva

— fara date personale colectate




MINISTERUL >I > Planul National- o
DUCATIEI §1 CERCETARII de Redresare si Rezilienta

Finantat de
Uniunea Europeana
NextGenerationEU

| Criteriu” |
Evaluation (Evaluare): Validarea raspunsurilor este automata in aplicatie, iar
elevii primesc feedback imediat (corect/gresit).

| 111 Comentarii” |
Resursa exceleaza in a sustine procesul de diferentiere la clasa si acasa, este
potrivita pentru evaluare formativa, recapitulare si activitati remediale.

. ~ .. .||Avantaje:
Alte aspecte utile de impartasit ¥ o . . .
’ e creste motivatia elevilor prin gamificare

cu privire la utilizarea resursei » L
privir wiared | e oferd feedback imediat
educationale in activitatea cu A c y
elevii e poate fi utilizata atat la clasa, cat si acasa
Necesita dispozitiv digital si conexiune la internet (daca este online).
Datele elevilor sunt folosite exclusiv in scopuri de imbunatatire a algoritmilor
de adaptare, conform normelor GDPR.




